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Le test evenement du jeu de Peter Molyneux 
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eijjj an solo cju'a/1 



es bon jeu ! 

etourdissant, 

ulierement fun, 

ulti-joueurs." 
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Pour son premier titre, Planet Moon 

nous sort un chef d'oeuvre." /ga- 

96 %;B 

"Lin nouveau classique 
du jeu video est ne" 

96 % - - 



L 



Z Mt sr 



m 





p«]milJ i 



<g* yig„J:IUlUI> 



^XVi^me SUcfe 




Commandez vos armees dans des batailles d'une ampleur inegalee affichant jusqu'a 8000 unites ei 
simultane. Des possibilites tactiques et strategiques iliimitees sur terre comme sur mer. Dirigez 11 
nations europeennes dont la representation graphique, le modele economique et I'arbre technologiqui 
respectent leur diversite. Jouable en mode solo a travers 4 campagnes, plus de 85 batailles et conflit: 
a grande echelle. Mode multijoueur avec modes deathmatch et batailles historiques. ^___ 



€Xtv) 



16 nations, des batallles gigantesques, jusqu'a 8000 unites 
en temps reel, plus de 300 developpements technologiques... 



- K< 




SORTIE AVRIl 2001 



n - Batailles et reconstitution de conflits a grande - Nombreuses unites ( Infanterie, cavalerie, 

6 echelle entre le XVI et XVIII erne siecle. civils, artillerie, navires). 

ie - Paysages modelises en 3D. - Effets speciaux ( explosions, brouillard, 

ts - Plusieurs types de formation ( colonne, fumee ...). 

carre, rang..). - Mode multijoueur (jusqu'a 8 joueurs). 

Telechargez la demo jouable, infos, concours sur : (^7~ 

www.cossacksfrance.com v 



VPC CD- Rom} 

H.l.'.L'.M IiU.'ilEM 



BLACK & WHITE EN P. 80 
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En couverture 

Black & White 

Peter Molyneux est de retour 
avec un veritable chef-d'ceuvre. 

Le CD-ROM et le DVD-ROM 

Pas d'exclusivite mais le plein de 
goodies et de videos. Heureux? 

Les News 

Les dernieres infos sur le monde 
enchante du jeu video. 

Hors-sujet 

Predator chasse les soldats, 
James Bond, les mechants. 



118 Hardware 

Des infos sur I'ADSL nouvelle 
generation. Entre autres... 

156 Courrier des lecteurs 

Des critiques ? Mais vous ne 
connaissez pas le Teignard vous ! 

162 Next 

On se mefie des piannings de 
sorties mais I'espoir fait rever. 



0J 40 
H 4C 

H 

K 
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F1 Racing Championship 

La releve des simulations de F1 
passera-t-elle par Ubi Soft? 

Commandos 2 

Une suite tres prometteuse mais 
qui joue de discretion. 

Les Trois Royaumes 

Fans d'Age of Empires, I'arret 
sur ces pages s'impose. 

Flashpoint 

Un brin de Project IGI, une dose 
de Rainbow six... Interesse? 



56 Myst III : Exile 

Le troisieme episode de ja 
celebre saga arrive bientot. 



to so 

M 67 
to 



Les cahiers du jeu video 

Apres la preproduction, on passe 
a... la production! 

00 La! 

En exclusivite, tous les ragots 
sur les stars du jeu video. 
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Giants 

Oil vont les Meccaryns ? Que fait 
la Marine ? Quel age a Kabuto ? 

American McGee's Alice 

Perdu dans le labyrinthe de la 
reine de cceur ? Par ici la sortie. 



72 Bill Roper 

Blizzard a dix ans, toutes ses 
dents et plein de projets. 



» 



80 Black & White 

Quatre ans d'attente valaient 
bien douze pages de test. 

Severance 

La reponse de Codemasters a 
Rune. Le barbare est a la mode ! 
I 
102 Delta Force III 

L'abandon du Voxel sauve-t-il 
cette serie? Reponse ici. 

104 Worms World Party 

Les vers sont de retour, toujours 
aussi hiiarants et destructeurs. 



14 106 News 

^ Des univers se creent, des 

5 



legendes s'ecrivent. Ecoutez. 



, 108 Beta-tests 

Ce mois-ci, Dark Age of Camelot 
et PlanetSide. 

112 Suivi reseau 

Giants, Ultima Online, le mod du 
mois : Frontline Force. 




Edlto 

Depuis le temps 
que j'ecris des 
editos (he, trois 
mois quand 
meme I), c'est 
bien la premiere 
fois que je ne 
sais par quoi 

commencer ! En effet, le mois de mars 
aura ete, pour Gen4 PC, le mois de 
quelques changements : I'apparition 
de boTtiers pour les CD et le DVD (plus 
pratiques et esthetiques), une aug- 
mentation de prix (en raison d'une 
hausse tanfaire du papier et croyez- 
moi, on en utilise des tonnes...), le 
retour de la rubrique Multijoueur (nous 
avons ete les premiers a integrer cette 
rubrique et, au vu de ce qu'en a fait la 
concurrence, nous avons prefere la 
reprendre en main - oh, je blague les 
gars, ne vous enervez pas !), la dispa- 
rition du jeu complet (I'offre devenait 
de trop pietre qualite) mais, rassurez- 
vous, nous maintenons les deux 
galettes dans la version CD de 
Gen4 PC Certains d'entre vous seront 
favorables a ces changements et 
d'autres y seront opposes, nous le 
savons. Nous nous attendons done a 
une deferlante de commentaires sur 
natre site, de mails et de lettres (c'est 
le Teignard qui va etre content). 
Mais si la forme change (un peu), le 
fond, lui, s'inscrit toujours dans la. 
meme lignee. Pour preuve, dans la 
rubrique Sujet, vous decouvrirez le 
deuxieme volet des Cahiers du jeu 
video. Guant a I'evenement du mois, 
vous I'aurez remarque (je I'espere, 
sinon, ce n'est pas Gen4qu'il faut lire, 
c'est le catalogue des opticiens Krys !), 
c'est le test de Black S White. Peter 
Moiyneux signe la un OVNI qui revo- 
lutionne I'idee meme du jeu video. 
Montrez Black & White a tous vos amis 
qui sont restes sur Pac Man, Mario et 
compagnie, a tous les detracteurs des 
jeux video, et ils ne pourront que chan- 
ger d'avis... ou faire preuve d'encore 
plus de mauvaise foi ! 
Sebastien Tasserie 
P.S. 1 : L'abonnement a Cen4 PC ver- 
sion DVD devrait arriver des le mois 
prochain. 

P.S. 2 : Bon courage a la petite 
Ismerie, nee le 7 fevrier, qui va devoir 
supporter son papa, Frederic Cauchy 
(et on sait ce que c'est !). Felicitations, 
bien sur, a la maman. 
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www.GoldenPalace.com 



les plus gros gains sont 
toujours au Golden Palace 




PROGRESSIVES K E N O SCRATCHCARDS MACHINES ASOUS POKERVIDEO 
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/, 



www.GoldenPalace.com 

: Soldsii Palace®, ijotf;s ohjjsctif pf<iijcipal 

JT DE 70U3 OFFTS1F! Uil SEFr/ICE E>E JHU/- 
Ell LIS. IE S'JPEFilE'JF: 3A.I3 EjljJ'JIS. 



REUNI LES LOSICIEUS, INFRASTRUCTURES ET 
TECHNOLOGIES DE POINTE LES PLUS 



\NCES DU MONDE DE JEUX D AUJOURD HUI. 



www.GoldenPalace.com 



www.GoldenPalace.com 
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Vegas @ Home - Jouez a tout instant : 
C'EST Rapide, c'est Gratuit, c'est Epatant 






iLogiciel GRATUIT y compris : 
Ile Poker, le Blackjack, 
[le Keno, la Roulette... 

[ 38 Jeux de casino classiques : 

lavec 6 nouvelles machines 
[ a sous progressives 

IPERFECTIONNEZ votre strategie de mise : 
GRATUITEMENT 

ITechnologie SSL : Transactions en ligne 

[ CRYPTEES ET SECURISEES 

(Service a la clientele 24/7 

iconseils et ruses : 

IApprenez des experts 



<~J 
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CD-ROM 



COSSACKS 



■ Apres la fureur de 
la Seconde Guerre 
mondiale, avec Sudden 
Strike, CDV nous 
permet d'explorer 
les grands conflits 
desXVII'et 
XVIIMsiecles. 
Au proqramme, plus de 
16 nations s'affrontant 
aux quatre coins du 
globe, des mers du 
Pacifique aux steppes 
qlacees de Russie. 
Non seulement le jeu 
fait preuve d'une 
redoutable exactitude 
historique en terms 
d'armement et 
d'unites, mais en plus, 
il vous permettra 
de qerer plus de 
8 000 soldats en 
simultane. La beaute 
des graphismes 
ne gachant rien, 
essayez d'urqence. 





Bienvenue dans les pages CD nouvelle formule. Comme vous 
I'aurez constate, le jeu complet a disparu, mais la seconde 
galette reste presente. Nous I'avons bourree de videos et de 
goodies, notamment destines a Tournament (merci au 
www.unrealcenter.com) en esperant que cela vous plaise. 
Vous trouverez aussi un utilitaire fort interessant du nom de 
E-maginer, developpe par Cryonetworks. II vous permettra 
de creer une version en 3D de votre site personnel. 



DEMOS JOUABUHS 

■ Cossacks cot 

■ Les Trois Royaumes : le Destin... CD / 

■ Gunlok CD i 

■ Fallout Tactics cd i 

■ Gunman Chronicles coi 

■ Oni CD I 



VIDEOS 

■ Druuna CD 2 

■ Breed CD 2 

■ International Karting CD2 

■ American McGee's Alice CD2 

GOODIES 

■ AOL CD 2 

■ E-maginer (creation de site) CD 2 

■ DirectX 8.0a CD2 

■ Windows Media Player 7 CD 2 

■ Winzip 8.0 CD2 

■ Drivers cartes video C02 

■ Maps, skins et mods 
pour Tournament cot 

FONDS D'ECRAN 

■ Soul Reaver! et 2 CDZ 

■ Counter-Strike, Kohan CD 2 

■ Armored Core CD 2 

■ Warcraft III CD2 

■ Pirate CD 2 




^a 



j*£ 



mmm 



■ En attendant 
la sortie du trotsieme 
episode de Fallout, 
actueilement en 
developpement: 
Interplay nous permet 
de replonqer dans 
cet univers 
postapocalyptique 
si particulier. 
Par contre, oubliez le 
jeu de role traditionnel, 
nous sommes cette fois 
en presence d'un JRD 
tactique (comme 
euti... Incubation, c'est 
la mode). Pas de 
parlote, uniquement 
du combat au tour par 
tour, de la gestion 
de emplacements, 
d'equipement, de 
points d'action et de 
competences acqui 



FALLOUT TACTICS 
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M6 game, le site de jeux 
qui laisse des marques. 




Jeux en reseat/ : Gratuif* : plus de 50 litres 



Jeux en solo 



Downloads : Demos, patchs, add-ons... 



Shopping : Softwares et accessoires PC - Mac, co 



Magazine : Tests, astuces, solutions, reportages, videos, evenements, forums.. 



k.JLA 



game 



megume.fr 



\ ^ Lieu culte J 



m6game.fr, portail jeux de M6net, fournisseur d'acces gratuit* a tout ce qu'on aime. 

www.m6game.fr 



CD-ROM 




3DRUUNA 




■ Adapte de la celebre et sexy bande 
dessinee de Serpieri, Morbus Gravis, 
Druuna nous permettra de 
les peripeties d'une belie heroine 
(chaud devant) perdue dans un monde 
futuriste ou la population se transforme 
petit a petit en une horde de monstres 
sanguinaires. Pur jeu d'aventure 
graphique, ponctue de petites scenes 
d'action a ta Resident Evil, il dispose 
de decors somptueux et d'un grand 

ibre de cinematiques franchement 
reussies. La preuve avec cette video 
que Microi'ds a bien voulu nous laisser. 
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.40UVELLE CHAINE JEUX VID 

800 000MEMBRESAI 



Mm 



Jeux en reseau sur les serveurs If 
us rapides • Dernieres nouveautes 
»C et consoles* Tests et previews 



e trues et astuce 



jlti-thematiques. 



^ 



MumMania 

www.multimania.fr 



BIENVENUE A TOUS LES POINTS DE VUE 



DVD-ROM 



DEIMOS JOUABI.ES 

■ Cossacks 

■ Gunlok 

■ Akuma 

■ Busnido 

■ Fallout Tactics 

■ Gunman Chronicles 

■ Oni 

■ Les Trois Royaumes : 
le Destin du dragon 

VIDEOS 

■ Druuna 

■ Breed 

■ Internationa! Karting 

■ American McGee's Alice 
Qualite DVD: 

■ Portrait Peter Molyneux 

■ American McGee's sous-titre 

■ Bande-annonce Tomb Raider 

■ Bande-annonce Hannibal 

■ Bande-annonce La Momie 2 

■ Prochains jeux Take 2 

GOODIES 

■ E-maginer (creation de sites) 

■ DirectX 8.0a 

■ Windows Media Player 7 

■ Winzip 8.0 

■ Drivers cartes video 

UTILITAIRES 

I Maps, skins et mods pour Tournament 
I Maps Alerte rouge 2 
I Musique Startopia, Urban Chaos 
I Fonds d'ecran et bonus Star Fleet 

Command 2 
I Fonds d'ecran Soul Reaver 1 et 2, 

Counter-Strike, Kohan, Armored Core, 

Warcraft III, Pirate 



Video du mois 



■ Apres quatre ans 
d'attente, i! est enfin 
la ! On passe notre 
temps dessus et en 
attendant de pouvoir 
vous proposer 
une veritable demo 
jouable, voici une 
interview du genie a 
I'origine des hits de 
Bullfrog (Populous, 
Syndicate, Theme 
Park ou encore 
Dungeon Keeper) et 
aujourd'hui a la tete 
de Lionhead (ha, ha). 
Qu'est exactement 
le jeu ? D'oii lui vient 
I'inspiration ? 
Comment percoit-il 
le monde du jeu ? 
Que compte-t-il faire 
dans le futur ? 
Autant de questions 
qui trouveront une 
reponse dans cet 
entretien exclusif 
d'une vinqtaine 
de minutes. 



BLACK & WHITE 





Ce pauvre mois de mars peche 
par ses demos peu nombreuses 
(pour les plaintes, adressez-vous 
directement aux developpeurs). 
Heureusement, vous pourrez vous 
rattraper avec les videos qualite 
DVD, les drivers et plein d'autres 
bonnes choses, en particulier 
pour les fans de Star Trek. 



_ Apres la video du r 
dernier, voici la demo 
jouable. Vous aflez 

defouler i 

i de combattant 
dans ce pur jeu d'action 
a 1'atmosphere manga 
bien survoltee. 
Des malfrats s'emparent 
de technologies 

t c'est a vous, Kon 
de demanteler ce trafic. 
Des combos hallucinants 
mats faciles a maitri; 
des projections 
de vast at rices, des armes 



des ennemis dotes 
d'une I 
artificiel 
comprendrez pourquoi 
Ton pardonne a Oni 
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Pour creer votre page perso sur respublica.fr, 
jmmencez par le plus long :trouver des ICieGS. 










pages perso 



ent illimite pour vos pages perso. 

, __ exprimer, quel que so it votre niveau 

detechnicite, concevez votre site personnel, en deux dies, trois mouve 
En vous concent rant seutement sur vos idees et leur mise en valeur ! respublica.tr 

oteurs de recherche et annuaires... 



J'S 



bJJsdv/V 



www.respublica.fr 



LES IDEES C'EST ENCORE MIEUX 
QUAND ON PEUT LES FAIRE PARTAGER 



NEWS 



^ Wk V»! vk 



i 



want que les fans ronges par 
'apprehension du resultat ne : 
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nifique Evolv; 



Dans te cadre d'un jeu d'aventure- 

:tion en 3D (type Resident 

Evil probablement), ie scenario 

totalement original reprendra 

rigue exactement au point ou se 
linait le long metrage. Quant a la 



Rusl^ifeela reste du don. 
' -■■■ L i'tif' : (honJpela,ne signifie 



positions... C'est dommage, 
'"que ce jeu de mots pourri va 



I 



I 
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NEWS 



La belle 
et ses 

MicroTds signe 1'adaptatioiFde 0/ 



ias inconnue des amateurs 

leBD. Sous le crayon de 

ierpieri, elie a connu dans les 

iages de Morbus Gravis un grand.. | 

ucces, tant par ses formes 

ivantageuses que par le monde 

ompletement dejante qui etait ' 

2 sien. Dans la mesure ou Druuna 

le leu) se destine a un large J 

:t sexe de la serie 

,- ..,-, L^u.vnt edulcore 

on peut dire que tout repose 

iur les... poumons de I'heroTne, 

iui heureusement les a fort 

arges). Par contre, I'univers i« 

uturiste postapocalyptique, 

j'ii la population lutte 

'--'iperement contre 

■us les transformant peu 

m ■ 
i peu en d'horribles mutants, est : J 

mpeccablement retranscrit. 

.ejeu versera dans le genre aventure 

inventaire, dialogue), agremente" 

)onctuellement de petites scenes d'action. 

.es personnages en 3D sont parfaitement 

ntegres aux somptueux decors precalcules, 

i les nombreuses cinematiques brillent par 



.^d^g i 



&ES1DENT-EV1L-LIKE Les decors sont 

plus beaux que les adaptations deCapcom. 



[W\ 




Petit mais costaud 



Le successes du DVD-ROM se profile a I'horizon. 



InPhase Technology, IBM et Holoplex 
Technologies sont trois des societes 
les plus avancees dans le domaine du HDS 
(Holographique Data Storage). Mais-quoi- 
t-est-ce-donc ? Tout 
simplement le futur 
format de stockage 
des donnees qui 




teid&Wik:-^ 



devrait, a terme, remplacer le DVD-ROM 
(et a fortiori le CD-ROM, s'il existe encore). 
Techniquement, ceia consiste a inscrire les 
informations dans une matrice translucide 
tridimensionnelle en 
photopolymere, 
I'ecriture et la 
lecture se faisant 
par laser a raison 
de 100 millions de 
bits par seconde. 
Concretement, on se 
retrouve avec 300 gigabits 
de donnees emmagasinees dans 
un cube de 2,54 cm de cote. Qa calme, mais 
Ton en est encore au stade experimental. 
En attendant, on peut se demander, 
apres les boTtiers extra-plats 
pour CD/DVD, a quoi 
ressemblera I'emballage des 
_-j jeux sur ce minuscule support... ■ 



iiliiUJ.il 


^VmamjS 
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■ La fete a la maison 




Les Sims contre-attaquent. 




D'ici deux mois sort House 






Party, un add-on axe vie 




1 ■ 


sociale, puis Sims On-Line (un 




E 


univers permanent) et Sims 2. —- , 












■ La pillule rouge 




C'est Shiny (Sacrifice) qui LI 


realisera la conversion de p~~] 




Matrix. Sortie courant 2002, 




■ A Kind of Magic 






3D0 admet enfin que le 






quatrieme opus de Heroes 






of Might and Magic est en 






deveioppement (pas de date). 






Ce sera toujours en 2D (1 280 x --— 


S" j ( 


1 024) mais avec un moteur 






tout beau et des nouveauris 






dansleprincipedejeu. 






■ Jour de bapteme 






Blizzard parle: ['add-on de 






Diablo 11 se nomme Lord of 






Destruction, propose deux 






classes, un acte de six 






missions ainsi que des 






monstres et objets Inedits _! 




(le coffre a double detaille). 






Warcraft III est desormais litre 






Reign of Chaos et il n'y aura 






que quatre especes jouables. 










■ De pire en rate 




Corsairs, I'excellentjeu de 






MicroTds reprenant ie principe 






du celebre Pirates de Sid Meier. 






severra dote d'une suite. 






Celle-ci sera exclusivement \ 




on-line dans un univers 






permanent- Le beta-test aura 






lieu en septembre 2001. 






■ Extinction des dinos 




Fireaxis, la boite de Sid Meier \ 




(encore lul !} abandonne le 






deveioppement de Dinosaur, 




: 


son jeudestrategie sauce 




Jurassic Park. L'equipe a ete 




reorientee sur Civilization III. 
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Point devue 



Noel Chanat 

Pigiste 

Le vrai fleau de ce debut de 
millenaire, ce n 'est pas la misere, ni la 
guerre, ni m&me la vache foile qu'on 
nous vend par barquettes de douze 
dans les rayons de nos supermarches 
bien-aimes. Non I Le VRAI fleau de 
ce debut de millenaire, c'est la version 
francaise foireuse ! Que I'on me 
permette ici d'exprimer mon ire 
contre les V,F, baclees, telles Sur la 
route d'Et Dorado ou Chicken Run. Ca 
suffit les traductions approximatives 
au logiciei a deux francs et les voix 
ridicules ! Ca 

Casirffrt 

d'entendre 

desvoix 

f ranpaises se 

trainer sans 

motivation 

derriere 

desVO. 



suffit, monsieur, 
d'entendre des 
voix frangaises 
se trafner sans 
motivation 
derriere des V.O. 
qui, de toute 
facon, sunt 
meilleures. Alors monsieur, au lieu 
de nous gacher le piaisir d'un 
film ou d'un jeu, payez mieux vos 
traducteurs, choisissez mieux vos 
acteurs (comme ceux de Giants) 
et surtout laissez tomber I'idee 
d'engager le fiis de la voisine du chef 
de projet. Messieurs les editeurs, 
si vous considered que le cout d'une 
veritable localisation digne de 
ce nom, realisee par une equipe de 
pmfessionnels, est trop couteuse, 
reposez-vous done sur la version 
originate. Des voix angiaises 
soutenues par des sous-titres francais 
de qualite s'averent largement 
preferables a une conversion ratee. ■ 



Je suis la loi 



Rebellion Software acquiert les heros de 2000AD. 




Beau Panoramix 

Les createurs de Sudden Strike se lancent dans I'aventure. 

Le moins que I'on puisse dire, c'est que fes Teutons savent varier les plaisirs. 
Entre les shoots 3D pleins de cyber-vaches folles et les god-games {ca n'est pas sale) 
a la Black & White, CDV trouve encore le temps de nous pondre un jeu d'aventure : 
Mystery of the Druids. Et attention, pas un produit grand public mais un vrai jeu 
dans la lignee de The Longest Journey. Le scenario vous permettra de suivre I'enquete du 
detective Brent Halligan de Scotland Yard, assiste de la charmante doctoresse Turner. 
Nos deux compagnons, confronted a un complot impliquant un ordre secret de druides 
et un sceptre ancestral, devront voyager dans le passe (en I'an mille) pour contrer une 
ceremonie malefique. Plus de 360 lieux magnifiquement detailles, une bonne vingtaine 
de personnages non joueurs, des dialogues non lineaires et de nombreuses enigmes 
necessitant reflexion et magie, devraient seduire les fans du genre. ■ 



Et a part une belle jambe qui 
vous fait ressembler a un mutant, 
qu'est-ce que ca vous fait ? II se 
trouve que le studio britannique, 
responsable de Gunlok et d'Aliens vs 
Predator, nous prepare une 
adaptation du heros de Mega City : 
Judge Dredd. Le jeu se presentera 
sous la forme d'un shoot 3D dont 
le scenario reste a definir, mais 
I'on y retrouvera la tres populaire 
Judge Cassandra Anderson. 
Pour I'instant, les developpeurs 
se focalisent sur le moteur qu'ils 
veulent tres particulier : utilisant 
enormement les jeux d'ombres et 
de lumieres, il devrait privilegier le 
style BD au detriment du realisme. 
« Et quel style ? », demanderont 
les puristes d'un sourcil inquiet 
(car le sourcil est parano). En fait, 
!e joueur devrait avoir le choix entre 
trois identites visuelles (textures) 
correspondant aux trois dessinateurs 
principaux de la serie : Carlos, 
Bolland et McMahon. Pas encore de 
date annoncee, mais un autre projet 
possible : un jeu de strategie temps 
reel dans I'univers de Sia'tne. ■ 




■ STYLE BD ! Ceci est bien une image 
du moteur du jeu. Voila qui promet. 




■ ENTRE DEUX MONDES De Londres a 
Paris, du present au passe, vous voyagerez. 
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F/MOIS 




50H 



INTERNET 
TOUT COMPRIS 

ACCES INTERNET + TELECOMMUNICATIONS INCLUS* 



CONNECTEZ-VOUS GRACE AU CD ROM JOINT A VOTRE MAGAZINE 
SI VOUS NE L'AVEZ PAS, WWW.AOL.FR OU APPELEZ VITE LE : 

825 12 12 12 

(0,99 F/MIN) 




AOL EST LE SEUL A VOUS PROPOSER UN ABONNEMENT INTERNET 
TOUT COMPRIS DE 50 HEURES POUR 99 FRANCS PAR MOIS* ETA VOUS 
OFFRIR 20 HEURES D'ESSAI TOTALEMENT GRATUITES**. 

*Offre mono-poste valable pour toute souscription avant le 30/04/01 et strictement reservee aux particuliers 

residant en France metropolitaine pour une duree d'engagement de 24 mois. Conditions detailiees de cette 

offre en ligne sur AOL et au 825 12 12 12 (0,99F/minute). 

** Conditions decrites dans le kit de connexion. 

AOL 6.0 pour Win 95/98, Win 2000 et Win Me. AOL 5.0 pour Mac. AOL 3.0 pour Win 3.x 



A 

AOL 



NEWS 



Colonies de vacances 



L'Afrique, one destination de reve pour se reposer. 




■ QUESTION DE LOGIQUE Pour contrer les fusils 
anglais, les Zoulous devront aller au contact. 



Dans la qrande famille des jeux de strateqie, il n'est pas evident de trouver 
un sujet original. Les petits gars de Twilyt Productions y sont pourtant parvenus en 
s'interessant aux guerres coloniales et a des batailles aussi celebres que celles de 
Rorke's Drif ou Isandwana... Cela ne vous dit rien ? Vous n'etes qu'une bande d'ignares 
et ga me rassure, car moi non plus, je ne connais pas. II s'agit d'un affrontement ayant 
oppose I'armee anglaise aux tribus zoulous, ce qui tombe plutot bien pour unj'eu nomme 
Zulu Wars. Influences par la morale, la sante, la fatigue, la visibility les conditions 
meteo ou la topographie fidele des terrains, les combats au tour par tour s'annoncent 
hyper-realistes. Le moteur tridimensionnel vous permettra d'admirer vos unites sous 
toutes les coutures des octobre 2000 et un add-on est deja prevu pour la mi-2001. ■ 



Qui jOUe dine Et vogue la galere 



Toutes les raisons sont bonnes pour venir chez McDonald's 

Chez McDo, ils ont 
un service marketing 
avec plein d'yeux 
et de cellules grises 
dedans. On observe 
que les gamins aiment 
les jeux video, 
on sait que Ton 
mange beaucoup 
pendant que 
Ton joue et on 
constate que 
ces memes gamins 
constituent une 

grosse part de la clientele du clown Ronald. Partant de la, de brillants 
genies ont eu I'idee de placer dans quelques-uns de leurs restaurants 
des kiosques interactifs nommes McMaqination et comportant une 
douzaine de jeux video. Resultat : les petits nains (accompagnes de 
leurs parents) viennent beaucoup plus regulierement et surtout, en dehors 
des horaires habituels de repas. L'operation va done se generaliser. 
Apres un bref sondage a la redac, on se demande pourquoi ils n'ont pas 
encore des serveuses topless et des Chippendales. ■ 
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Les parents de Lara auront bientot un gargon. 

Apres avoir quitte Core Desing, Toby Gard et Paul 
Douglas, respectivement designer et programmeurs 
principaux du premier Tomb Raider, ont fonde 
Confounding Factor. Cela fait maintenant plus de 
deux ans qu'ils planchent avec leur equipe sur Gaellon. 
Le jeu se deroulera dans un univers heroic-fantasy 
a tendance pirate, a i'instar de Red Guard. Vous 
incarnerez le capitaine Rhama Sabrier, un aventurier 
enqage par le guerisseur de la ville d'Akbha, pour 
decouvrir la provenance d'un mysterieux galion 
magique. 
Melangeant 
exploration et 
action, le jeu 
devrait disposer 
d'un scenario 
pousse avec 
des phases 
de discussion. 
■ MELANGE DE GENRES Les decors Mise a I'eau vers la 
sont realistes mais les heros, cartoon, fin de I'annee. ■ 




Vos jeux n'ont jamais ete aussi beaux et rapides ! 

Cartes graphiques ATI RADEON™ 

• Moteur geometrique "Transform & Lighting" de derniere generation 

• Implementation ires avancee des nouvelles fonctions DirectX™ 8 

• Lecture DVD 100% materielle 

• Versions 32 Mo et 04 Mo en bus AGP 4X/2X 

Le meilleur de la technologie par le N°1 mondial de la carte graphique 




64 Mo DDR 
Sortie TV 
Acquisition video 




www.ati.com 



NEWS 



■ PHOTO DE FAMILLE Vous n'incarnerez 
que trois de ces heros. Les autres 
appara'ftront-ils dans une suite? 




LE CH IFFRE DU MOIS 




MICRON 



La roadmap du constructeur 
americain a en effet ete devoilee 
et Ton y apprend ce que sera 
le futur de nos machines. 
1,27 GHz. C'est la frequence 
du premier Tualatin (ce n'est, 
rappelons-le, qu'un nom de code) 
qui sera normalement introduit 
sur le marche en juiilet 2001. 
La bete ne sera pas compatible 
avec les vieux chipset 800, 
qui disparaitront au profit 
du Brookdale (815E), compatible 
avec la SD-RAM PC 133, puis 
plus tard avec la memoire DDR. 
1,3 GHz, 1,4 GHz, 1,5 GHz 
et 1,7 GHz seront les frequences 
progressivement disponibles 
avant le franchissement du 
fatidique 2 GHz, en fin d'annee. 



L'arrivee d'un jeu Star Trek sur le bureau d'un 
redacteur est generalement suivi d'un « Oooh noooon !'. 
Pourquoi moi ??? » significatif. Mais apres Elite Force, 
Star Trek Deep Space Nine semble lui aussi faire honneur 
a la saga. Tire de la serie du meme nom qui sevit depuis 
bientot huit ans, ce jeu d'aventure-action en vue objective 
est base sur le moteur de Tournament. II vous propose 
d'incarner trois personnages de la serie : Sisko (le black), 
Nerys (la fille) et Worf (I'acteur mal maquiile en sorte 
d'extraterrestre bizarroi'de). Principal avantage : 
celui du trois jeux en un. Vous pourrez done mener 
de front trois guetes differentes. Tout cela s'annonce 
bien classique, avec des leviers a actionner et des 
monstres mechants a tuer. Les graphismes sont soignes, 
et la musique particulierement reussie. Star Trek Deep 
Space Nine n'a rien d'un monstre d'originalite, mais 
il pourrait ne pas contenter gue les fans. ■ 
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■ MOTEUR QUI TOURNE Normal, le moteur de Tournament a servi 
a I'excellent Rune. Un bon choix de i'equipe The Collective. 



Sinceres condoleances 

tun des ancetres du jeu de role f erme ses portes. 

C'est le 30 avril 2001 gue la societe FASA, bien connue des fans 
de jeux de role et de plateau pour Battletechs, ShadowRun, Earthdawn 
ou encore Crimson Skies, fermera ses portes. Mais colmatons 
immediatement les chutes du Niagara : Wizkids, fonde par un ancien 
de FASA, recuperera au moins les deux premiers, tandis gue 
Microsoft s'accapare la branche interactive (licence MechWarrior, 
MechCommander et Crimson Skies). Tant mieux car les amateurs sont 
toujours presents, la preuve avec ces lecteurs gui developpent un mode 

Half-Life ShadowRun 
(http://hlshadowrun. 
ifrance.com). Rappelons 
que cette univers 
fusionne un bestiaire 
heroic-fantasy avec un 
environnement cyberpunk 
particulierement riche. 
C'est pour ca qu'ils 
ont besoin d'un coup 
de main {pas une baffe, 
hein !). Graphistes 
et mappeurs parisiens, 
c'est au exMaKina 
@Netcourrier.com que 
cela se passe. ■ 




■ ARES MACRO TECHNOLOGY Nos petits Francais 
restent fideles a I'univers avec ses huit corporations. 
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Chez PCCITY.FR, LA LIVRAISON EST GARANTIE EN 48H* pour 30F seulement. 



NEWS 




| 



Des monstres discrets sortent des bois. 

Souvenez-vous : un gamin qui decouvre un livre 
maqique ouvrant une porte sur I'univers maqique 
de Fantasia, un dragon blanc poilu et un type avec la 
coupe de Catherine Lara qui hurle : « Neverending 
Stooooriiiiiies. » Oui, voila, L'Histoire sans fin. Un film 
sympa et bientot, un jeu. L'equipe Discret Monsters 
prepare en effet un jeu de role se deroulant dans 
ce monde fantastique. Vous dejouerez les plans du 
Rien et sauverez la princesse d'Oblivion en radiant 
les monstres rencontres a votre cause. The Real 
Neverending Story s'annonce prometteur. ■ 




■ A DEUX C'EST MIEUX Le jeu exploite deux moteurs, 1'un pour 
les scenes en interreur, ('autre pour les exterieurs. 




Manila domicile 

Des paves virtuels dans ta face 3D ! 




Jimfe.-p^-'Vf- 



II n'aura pas suffit a CyberCable de changer de nom pour faire 
disparaitre ses ennuis. Noos Cable doit toujours faire face a ses abonnes 
mecontents, regroupes sous le drapeau de I'association Luccas. Nos 
revolutionnaires en herbe se plaignent non seulement de la mauvaise 
qualite des relations clientele et de la hot-line, mais aussi des limitations 
d'upload, malgre les baisses tarifaires de Noos. Plutot que d'aller hurler 
sur les toits au risque de se manger une chaussure volante, ils ont eu 
I'excellente idee d'organiser une manifestation d'un genre original. 
Le 31 Janvier, tous les utilisateurs mecontents ont defile virtuellement 
dans une ville en 3D hebergee par Archinet.fr, leurs avatars arborant 
des pancartes de protestation. Les brigades de CRS semblent avoir 
efficacement evite tout debordement violent. ■ 



Tremblez mortels 

De la concurrence pour Peter Molyneux. 

La preuve avec CDV (Sudden Strike) qui bosse 
d'arrache-pied (une expression d'inquisiteur, ga I) sur 
Heaven and Hell. Le jeu, en vue de dessus et utilisant 
une main comme interface, vous mettra dans la peau 
d'un dieu tentant de convertir en finesse des peuples 
au mal ou au bien. En effet, vos fideles seront lies 
economiquement aux incroyants et il s'agira plus 
d'influencer les esprits que de combattre. Pour 
porter la bonne parole, chacune des quatre factions 
disposera de sept prophetes, de merveilles, mais 
aussi de plaies. Le messie debarque a la mi-2OO0. ■ 




■ C'EST UN SIGNE ! Un petit eclair pour ponctuer I'argumentaire 
de votre prophete et la populace est conquise. 
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Jusqu'au 31 mars 200f 



www.pccity.fr 




6 BOUTONS QUI VONT FAIRE MAL A CEUX 
QUI VEULENT VOTRE PEAU. 



Microsoft 




Sortie le 15 fevrier 200 



mite des 3D Game Pad Plug and Play" Microsoft disponibles ct des 30 jgux Metal Gear Solid disponibles. Ces produi 
d Play® Microsoft: H9 F.jeu Metal Gear Solid; 26? F® Frais de livraison en sus 30 F. 






MICROSOFT: Game Pad Plug & Play® + Jeu PC Metal Gear Solid 

Game Pad Plug & Play 8 : 4 boutons + 2 supptementaires • Pret a 1'emploi car facilite d'installatior 



Same Pad Plug & Play®: 4 boutons + 2 supptementaires • Pret a 1'emploi car facilite d'installation 
jar port USB • Jeu PC Metal Gear Solid: jeu d'action • Deconseille aux moins de 16 ans 
• 300 missions ou votre sang froid sera mis a rude epreuve face a des terroristes tres decides 

Livraison en 48H* ■ Conseil ■ Securite 



' 300 missions ou ' 



Chez PCCITY.FR, nous garantissons que tes 
produits disponibles proposes sur le site sont 
livres en 48H (sauf paiement par cheque) et 
dans toute la France metropolitaine. Et si vous 
veniez a changer d'avis, ils vous seront alors 
echanges ou rembourses sous 14 jours. 



Notre Service Clients est a votre 
disposition pour repondre a toutes 
vos questions au 0825 3U 000 
I0.98F/min). II vous guide dans votre 
achat, vous aide dans la mise en service 
de votre materiel et assure le SAV. 

MHO] 



Votre paiement peut etre effectue par carte 
bancaire (en ligne ou par telephone] ou par 
cheque. II est securise par notre partenaire 
BNP PARIBAS, protege par la technologie 
de cryptage SSL et assure pour toute 
utilisation frauduleuse par FIA-NET. 



NEWS 



Retf ugie politique 



nande asite a nos dfoinateurs. 




Vous en conviendrez, ie PC est 
un peu ['habitat naturel du shoot 3D. 
En terme de produits originaux, 
on ne peut pas dire que les consoles 
se soient particulierement illustrees, 
a I'exception de GoldenEye 64 et 
de Medal of Honor. Cela tombe 
bien, c'est justement de ce dernier 
dont il est question, developpe par 
Dreamworks Interactive comme une 
adaptation officieuse du film // faut 
sauver le soldat Ryan. Vous campez 
Ie role d'un espion lache derriere 
les lignes ennemies (Allemagne, 
Algerie ou Russie) en pleine 
Seconde Guerre mondiale. Scenario 
travaille, adversaires intelligents 
et excellente ambiance en font un 
chef-d'oeuvre sur PSone. Esperons 
que la mouture PC, annoncee ce 
mois-ci, suivra Ie meme chemin. ■ 




■ TOUT BEAU Les developpeurs se sont 
fendus d'un vrai moteur 3D pour PC. 



La course ties rase-mottes 

Remplacez votre Gigahertz par un moteur de tondeuse a gazoo, 

Avant de devenir champion de Formule 1, tous les pilotes passent 
par Ie kart. MicroTds vous proposera des avril d'en faire autant 
avec International Karting. A defaut de graphismes transcendants 
{cela reste correct), il dispose d'autres atouts non neqligeables. 
Les 20 circuits, places dans des decors varies (montagnes, villes, etc.), 
sont des modelisations fideles de traces existants. Le mode Carriere 
est pousse, permettant d'ameliorer vos engins, d'attirer des sponsors 
et de progresser dans les categories (lOOcc, 125cc et 250cc). 
Le modele de conduite oriente simulation s'avere excellent et chaque 
pilote (licence en negociation) beneficie d'un comportement specifique. 
C'est un plaisir de les voir se vautrer. Saurez-vous faire mieux ? ■ 




■ AROUND ZE WORLD Les circuits se repartissent a travers une 
dizaine de pays, de la Chine a I'Egypte, en passant par I'Angleterre. 




SANS COMMENTAIRE. 



Sim, Barthez, Madonna... Vous avez 
de ['imagination. Nous avons opte 
pour le Hannibal Lecter d'Alex 
Rouffet (63). Et une fois encore, 
pensez a nous donner votre adresse 
avec les reponses car notre budget 
detective est limite. 

■ par e-mail : teignard@computec- 
media.fr 

■ par courrier a : Computec-Media 
France, 261, rue de Paris - Immeuble 
Le Melies 93556 Montreuil Cedex. 
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Jusqu'au 31 mars 2001 



www.pccity.fr 
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VOTRE ASSISTANT EST TROP BON. 
FAITES-LE VITE EVOLUER. 




NWMENl 



<B Dans la limile des 50 Handspring Visor® de luxe bleu el graphite disponibles. © Pri: 



Handspring Visor® de luxe bleu 

8 Mo de memoire extensible par modules Springboard" • Enregistreur vocal integre • Systeme 
Sexploitation Palm OS 3,1 • Ecran tactile retro-eclaire de 160 x 160 pixels • Synchronisation des 
fichiers par port USB et port infrarouge • Poids 150 g 

Livraison en 48H* 



Chez PCCITY.FR, nous garantissons que les 
produits disponibles proposes sur le site sont 
livres en 48H Isauf paiement par cheque) et 
dans toute la France metropolitaine. Et si vous 
veniez a changer d'avis, ils vous seront alors 
echanges ou rembourses sous 14 jours. 



Notre Service Clients est a votre 
disposition pour repondre a toutes 
vos questions au 0825 314 000 
(0.98F/minl. II vous guide dans votre 
achat, vous aide dans la mise en service 
de votre materiel et assure le SAV. 



Votre paiement peut etre effectue par carte 
bancaire (en ligne ou par telephone) ou par 
cheque. II est securise par notre partenaire 
BNP PARIBAS, protege par la technotogie 
de cryptage SSL et assure pour toute 
utilisation frauduleuse par FIA-NET. 







"Voir les conditions generates de vente s 



e -site PCCITY.FR 
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Vous avez de beaux yeux 

Arxel Tribe nous donne des lepons de seduction a I'italienne. 

C'est en perseverant que Ton s'ameliore, et apres 
un Pompei un peu decevant, le developpeur francais 
nous revient avec son nouveau produit : Casanova, 
le Duel de la Rose noire. II s'aqira une fois encore 
d'un jeu d'aventure affichant des personnages 3D 
dans des decors 2D {130 lieux) qui s'averent cette 
fois somptueux et fourmillant de details. L'intrique 
vous mettra dans la peau du celebre seducteur 
Giacomo Casanova, venu a Venise pour retrouver son 
papounet et venger sa pov moman assassinee. Une 
quete qui I'amenera au cceur d'un conflit impliquant 
I'Ordre secret de la Rose noire, la Conjuration 
de Nephilims et meme I'Empire monqol. C'est autant par I'art de la seduction (80 personnages 
avec lesquels discuter) que par celui de I'escrime (sous I'aspect d'un veritable beat'em up) 
que vous pourrez progresser. La saison de la draque ouvre en juin 2001. ■ 




■ TOUT DANS LA POSTURE Vous pourrez 
choisir entre trois ecoles d'escrime. 



Chez Mythos Games, ce n'est 
pas une dent qu'ils ont contre 
les extraterrestres, c'est toute 
la machoire ! Apres les p'tits gris, 
vous affronterez des lezards 
dans The Dreamland Chronicles : 
Freedom Ridge. C'est en 2003 
que les sauriens ont envahi la 
planete, decimant nos defenses 
et enqageant un processus 
de colonisation. Heureusement, 
la resistance s'organise et la Terran 
Liberation Army a decouvert 
une parade en fouillant !e fameux 
Area 51 (le Dreamland). II s'agit 
d'un artefact alien (appartenant 
aux mysterieux Reticulans) ayant 
I'etrange faculte de perturber les 
systemes de propulsion des enqins 
sauriens. Le concept ressemble 
a celui de X-Com : construction 
de bases, recherche, formation 
de vos commandos et raids 
devastateurs. Les affrontements 
se resolvent au tour par tour dans 
de maqnifiques environnements 
en 3D. Les bottes en croco seront 
a la mode Noel prochain. ■ 




Ev 



■ C'EST LE PROGRES MA BONNE DAME ! 
Exit la 3D isometrique, bonjour la 3D reelle. 



MASCofTe.' 
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Jouons au docteur 

line bourde qui pourrait couter cher... 

B-17 Flying Fortress 2, qa doit vous dire quelque 
chose. Ce simulateur hyper-pointu de bombardier de 
la Seconde Guerre mondiale constitue une reference pour 
les amateurs du genre, mais il y a fort a parier que ces « nerds » 
ne seront pas les seuls a s'y interesser. En effet, une fois le jeu installe, 
il s'avere que Ton peut acceder a un fichier au nom discret... que nous 
tairons ici, contenant tout de meme 200 Mo de liens vers des sites porno. 
Mine de rien, c'est assez enorme lorsque Con sait que la taille moyenne 
d'un lien est d'a peine quelques kilo-octets. Hasbro ne s'est pas encore 
prononce sur cette bourde qui, vu I'echo rencontre sur Internet, 
pourrait couter assez cher a cette societe dont I'activite principale reste 
tout de meme les jouets pour enfants (et non pour adultes). II y a cependant 
fort a parier qu'un employe farceur ou etourdi (mais certainement futur 
chomeur) en soft a I'origine. Ah bah qa, U remplit bien son role de bombardier 
le B-17, reste un leger probleme de cible. ■ 
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Wing Man Force 3D 



y 



WingMan RumblePad 



Vous voulez gagner? Un jeu d'enfant avec WingMan' 
Force 3D : il transforme votre main en un outil d'une 
precision et d'une puissance redoutables. Et vous donne 
un avantage decisif ; vous ne pouvez que l"emporter. 
Logitech , et la fiction devient realite! www.logitech.com 
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WingMan Formula Force GP 



WingMan 



I 
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Logitech' 



NEWS 




Si nos cheres becanes ne sont 
pas assez puissantes pour faire 
tourner Obi Wan isle !), il semblerait 
qu'elles suffisent amplement au 
prochain shoot 3D de tonton Lucas : 
Star Wars : Battle for Naboo. 
Le jeu transposera done le concept 
de Rogue Squadron a I'Episode I, 
a savoir des combats de vaisseaux 
(en surface et au sol) tres orientes 
Arcade. On trouvera 20 modeles 
d'appareil et 14 environnements. 
Vous etes Mbre vers la mi-2001 ? ■ 




■ DE L'ORIGINAL Le scenario ne suivra 
que de loin I'intrique du film. 



Epique et colegram 

Revivez les grandes batailles du XVIII 5 siecle avec Cossacks. 

C'est certain, Cossacks, pour un jeu de strategie temps reel, dispose d'un argument 
de choc : chaque joueur peut gerer jusqu'a 8 000 unites ! A ce niveau, ce n'est plus 
de la strategie, c'est du wargame ; fort heureusement, on peut regler la Vitesse a volonte ! 
Mais ce que les amateurs de batailles epiques 
apprecieront surtout, c'est la qualite du travail 
de recherche et la fidelite historique du jeu. 
Armes (mousquets, hallebardes, etc.), unites 
{mousguetaires, cosaques, janissaires, etc.), 
pieces d'artillerie, batiments ou formations sont le 
fruit d'une minutieuse reconstitution. Les conflits 
des XVir et XVIII* siecles (avec 16 nations 
a diriger) n'avaient jamais beneficie d'un tel 
traitement. Alors Cossaks ne sera probablement 
pas un jeu dote d'une prise en main immediate, 
mais ses qraphismes et sa realisation 
soignee devraient allecher les amateurs. 
Focus Marketing nous le promet pour avril. ■ 




mi 
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■ MA6T VA CRAOUER Vous vous battrez sur 
tous les fronts : nier, plaines ou mime en vifle. 



LE GADGET DU MOIS 



Dites 33 ! 

Un docteur pour vos CD et DVD. 

Tiens, une fois n'est pas coutume, nous allons vous parler d'un true utile. 
Certes, en regardant la photo, vous pourriez etre pris d'un affreux doute 
(bah oui, vous en avez deja vu des beaux de doutes, vous ?), mais ce serait 
une erreur. Malgre son look d'essoreuse a salade portable, le SkipDoctor 
de Digital Innovations pourrait bien sauver certains de vos supports 
numeriques endommages par des rayures. Cet engin de torture fluo permet 
non seulement de nettoyer le disque mais aussi, et surtout, d'appliquer 
meticuleusement un fluide restaurant la surface endommagee par des 
frottements ou des scratchs. Evidemment, si vous avez tente de qraver vos 
donnees au burin ou que votre petit frere a fait joujou avec un cutter, 
il n'y aura pas de miracle, cependant, pour tout ce qui est petits bobos, 
le SkipDoctor s'avere plutot efficace. A vous de voir si vous etes pret 
a debourser 350 francs (environ, comme il disent). ■ 




■ DANS LA TROUSSE DU DOCTEUR L'engin est livre avec des roues 
de nettoyage, une bouteille de liquide reparateur et un chiffon. 
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3615 astuc es 

© 0836683264 



BLOQUE SUR UN JEU VIDEO ? 

MISE A JOUR EN PERMANENCE, LA BASE DE DONNEES D'astllCeS® VOUS 
DEBLOQUERA SUR PLUS DE 1 500 JEUX VIDEO CONSOLES OU PC. 

Qu'il s agisse de trouver votre cheminement dans un dedale, d'obtenir facilement des armes avec un simple code, de trouver les cles 
d'une porte recalcitrante, de connaftre les coups qui font mouche ou le code du circuit cache, astuces - est 6 votre service 7j/7, 24h/24 : 
par minitel (361 5 ASTUCES] ou telephone (08 36 68 32 64). 



Retrouvez ses chroniques sur le 3615 aStUCeS ou le 083668 32 64. 



Gagnez une 

YSTATIO 



i T 7 



3615 ASTUCES -OS 36 68 32 64. 
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sortie avril 2ddi - www.desperados-game.com 
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Star Wars bis repetita 

Le premier veritable clone de Homeworld en gestation : Starmageddon. 

Et c'est CODA Software qui se charqera de mettre bas d'ici fin 2001 le nouveau-ne, 
baptise Starmageddon. Plus encore que Far Gate, leur bebe reprend le concept de 
strateqie spatiale 3D initie par ['excellent Homeworld, a commencer par une identite 
visuelle tres similaire, en apparence du moins. En effet, outre les humains, deux autres 
especes extraterrestres seront jouables, chacune disposant de ses propres ressources, 
unites et mode de fonctionnement. D'ailleurs, sur ce plan, I'equipe de CODA prend 
modele sur la jouabilite d'Alerte rouge 2. Comme le moteur semble capable de 
supporter sereinement plein d'insultes barbares telles que Bump Mapping, Phong 
Reflection, lens flare, systeme de particules ou encore qestion dynamique des eclairaqes, 
on se dit qu'il ne devrait pas avoir trop de mal a se faire adopter par un editeur. ■ 




■ UN AIR DE DEJA-VU L'environnement visuel est 
vraiment tres semblable a celui de Homeworld. 
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Decomposition atvancee 


La Republique tcheque nous envoie sa viands avariee. 1 



Je vous le concede, on ne les connaTt pas, on ne sait pas encore qui les distribuera, 
ni meme quand sortira leur jeu, mais celui-ci s'annonce vraiment sympathique. « Les », c'est 
Zima Software et « celui-ci », c'est Bloodline, un shoot 3D qui promet d'etre bien qlauque. 
Le docteur Brown est accuse d'avoir assassine plusieurs des patients de son asile et, en tant 
qu'avocat, vous, Jim Card, decidez d'aller sur les lieux pour y recolter des informations. 
Moi, je vous le dis, les avocats, ca devrait lire Lovecraft, era leur eviterait de se pointer dans 
des lieux infestes de creatures bizarres plus mortes que vives. Divise en quatre chapitres, 
Bloodline vous permettra de vivre une aventure dotee d'un scenario complexe, avec 
de multiples embranchements et denouements dependant de vos decisions. 
Le moteur en jette et la musique sera dynamique, variant selon le rythme de Taction. ■ 



Appel 

a pigistes 

Si vous etes beau... 



... grand et fort, vous ne nous 
interessez pas. Par contre, si vous 
vous y connaissez bien en jeux 
video, et la, je parle aussi bien de PC 
que de consoles, il se pourrait que 
Computec Media France ait besoin 
de vos services. Comme d'habitude, 
il serait preferable que vous habitiez 
Paris ou ses environs, car on aime 
bien vous voir regulierement, que 
vous soyez majeur (vaccine, c'est 
bien), que vous parliez anqlais, que 
vous soyez equipe (PC connecte 
a Internet ou consoles) et que vous 
sachiez ecrire convenabiement. 
Vous devrez d'ailleurs le prouver en 
ecrivant un article de 2 000 signes 
(espaces compris) sur le jeu (PC ou 
console) de votre choix, a envoyer a 
radresse suivante. We need you I ■ 

Appel a pigistes 

Computec-Media France 

261, rue de Paris - Immeuble Le Melies 

93556 Montreuil Cedex 



ERRATUM 

Suite a une malheureuse 
coquille dans notre dossier 
« Profession : qraphiste », 
le tres prometteur F1 Racing 
Championship, developpe par 
Marc Chevalier chez Ubi Soft, 
s'est transforme en F1 2000, 
jeu edite par Electronic Arts. 
Nous presentons done toutes 
nos excuses a ces deux societes. 
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Attention ! 

La prochaine fois que 

vous les affronterez, 

soyez bien equipe ! 





NEWS 



HitGen4PC I - - 

En association avec les magasins Score Games, voici les 20 meilleures ventes do mois de Janvier 
ainsi qoe le hit de la redaction dans les categories Strategie, Action et Role/aveoture. 



| Half-Life Generation + Counter-Strike 

• Sierra • shoot 3D 




LS Rogue Spear 

^^V • Ubl Soft • action tactique 
jj^^ Suite du fameux Rainbow six, Roque Spear vous 
| propose d'incarner un groups d'antiterroristes 
au travers d'excellenles missions d'essaut, 
de sauvetage d'otages, d'infiltration, etc, VoB-4 


hi../.* 

1 rr" : ,.: 




KT^IPS 





Project IGI 



fl^V * Eidos • shoot 3D 

Ki ■ L'aMisnce entre le quake-like et le jeu 
JF 1 B tactique reussit a merveille a Project 
^■^B IGI. Le jeu est agree blernent stressant 
| A 5 | et franchement original. 



Age of Empires II 

MBM • Microsoft • strategie 
^m H Age of Empires II est Tune des 
^lB references en matiere dejeu 
^BiH de strategie en temps reel. Toujours 
A 6 1 aussi bon meme s'il date un peu. 



Cayous change la vie 

IJP^H • Electronic Arts • add-on Les Sims 

I^H Qui dit add-on dit m§me monde, avec 
J*B plus de choses a mettre dedans. Celui- 
M^V ci vous propose plus d'occupations et 
| a |5 1 d'accessoires pour vos personnages. 



Baldur's Gate II 

^^^1 • Interplay ■ jeu de role 

■ >-B Multitude de quetes, sorts, objets 
I'M magiques, etc. Baldur's Gate II propose 
^■^B tout ce qu'il faut pour etre declare 
| ▼ 2 | une suite digne de ce nom. 



LEntraineur 2000/2001 





B 



• Eidos • gestion 

On pourrait penser que la directio 
d'un club de foot est assez 
ennuyeuse. Les ventes de cejeu 
prouvent le contraire. 




No One Lives Forever 

|^P^H * Electronic Arts • shoot 3D 

■ i M Le melange entre le cote decale 

■ "J d' Austin Powers (au feminin) 
^■^B et d'un bon moteur 3D donne I'un 

| A 1G | des meilleurs shoot 3D du moment. 

Tony Hawk Pro Skater 2 




H 



Activision • simulation 

Tout le monde semble considerer 
ce jeu de skate comme le meilleur 
jamais cree sur PC. II sied 
12 | aux debutants autanl qu'aux pros. 




Rainbow six - Urban Ops. 



1 



• Ubi Soft • action-tactique 

Trois nouvelles missions pour la 
reference en matiere de jeu tactiq 
Rainbow six. En plus de ca, cet adc 

dispose cl'une encyclopedie. 




1 # 1 Tournament (Best of) 

•** ' • Infogrames ■ shoot 3D 

Bieri que datar'S un peu. ; l ne taud'aii pas outjlier 
ce shoot 3D qu. redovi^-nl a la mode sur le Net. 



\\\ jj | Sudden Strike 

• Focus Marketing • strategie 

Strategic- P-ro pour ce JCj vcnu d'Allemagne. 



• Electronic Arts • sport 

Encore une formule 2001 d'EA Sports. 

Une simulation de rugby correcte pour les fans. 



19 | [ Rugby 2001 

■*■■ ' ■ Electro 

Encore une formule 2001 i 
Une simulation de rugOv c 

M J) TombBaiderlV:)aR*¥«lationfinate 

**" ' ■ Eidos • aventure-action 

Lara Croft IV prend I- par; :ui I ara Croft V. Les qer 
la preferent comme elte etait avanf... Bon choix. 

Il_-i T o | Hitman Codename 47 

■ M 1 -Eidos 'action 3D 



|[J T |3| A.O.E. II: The Conquerors 

HJ 1 • Microsoft ■ strategie 

Cet add-on d'Age ol Empires II compnrte plus de 



|H v 3 I Les Sims 

• Electronic Arts • gestio 



||'l -I. I Alerterouge2 

!*-■ — — !1J * Electronic Arts • strategie 

" dater. Qnaimeoupas. 



[LI Tl7 | Colin McRae Rally 2.0 

™"™- ', • Codemasters • simulation 

aciuelle. lc-s fous du volant seront combles. 

■A* 1 • Electronic Arts • sport 

E! hop, un autre fibre 2001 de EA sports. Ce coup-t 
c'est du loot. Le jeu est toujours agreabte a jouer. 



LEGENDE 


SOURCES 


II A.II- 1 

A En haussn 

▼ En bnisse 


Le hit des ventes 
nous est fourni 
par ScoreGames. 
Liste des 
magasins sur 
le 36 15 code 
SCOREGAMES. 
(Z.23 F/minute) 


m&necamesi 



m> 



1 Redaction 



ind White -Electronic Arts 




|fl y 1 1 Ground control • Sierra 

H ▼ 2| Sacrifice -Interplay 

Mr 3 Homeworld Cataclysm ■ Sierra 

ETtI] A.O.E. li : The conquerors ■ Microsoft 

Ce mois-ci. depuis le debarquement 
de Black & White a la redaction, c'est 
I'effervescence. Tout le monde ne veut jouer 
qu'a ca. C'est done tout naturellement qu'il 
se hisse a la premiere place du podium. 



HIT 



Redaction 



Project IGI • Eidos 




W M — No One Lives Forever • E.A. 

— ~~| Hitman ■ Eidos 

— ~] Giants • Virgin 
H N Severance ■ Codemasters 

Nouvelle entree pour Severance, qui 
a marque plus d'un redacteur grace a son 
moteur 3D, notamment en terme d'etfets 
d'ombres et lumiere. Cela dit, les rivaux 
restent d'une qualite si 



HIT 



Redaction 



— Deus E 


x • Eidos 




B5r?^i 


— | Diablo 


1 • Blizzard 


- Baldur 


s Gate II 


Virgin 


□ - | Es»P. 


from Monkey... • Ubi Soft 


^] Stupid 


nvaders 


Ubi Soft 



Pas trop de changements pour la simple 
raison qu'il n'y a eu aucun produit 
pour revolutionner le genre. En attendant, 
on se fait du ma I en s'imaginant jouer 
a Neverwinter Nights ou Pool of Radiance 
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Les 'CD Imation : comme si vous y etiez 

Avec les CO-R Imation enregistrables ou CD-RW reinscriptiblesuous etes assures de partir en premiere ligne pour stocker 700 Mo 
ou 80 minutes d'enregistrement sur un seul CD. lis constituent le support ideal pour sauvegarder, stocker ou partager vos donnees 
Les pros les apprecient pour le pre-presse, la production et les tests de CD, les telechargements Internet, les maquettes audio etc 



A llmage de son partenaire de Formule 1 - Jordan Grand Prix - Imation devance ses concurrents en 

produits novateurs qui permettent de tirer le meilleur parti des technologies nouvelles. 

Avec Imation, prenez vous aussi la tete de la competition pour vos besoins de stockage multimedia 



en proposant des DVD enregistrables, 



Contactez nous au : 01 34 35 55 33 ou visitsz notre site : 



www.imation.com 
www.irnationgrandprix.com 



NEWS 



Hors-sujet 

UNE ACTUALITE SUR MULTIPLES SUPPORTS (DVD, CINEMA, LIVRES, BANDES DESSINEES, 
JEUX, ETC.) DE PRODUITS OUI, COMME LE JEU VIDEO, ABORDENT L'lMAOINAIRE SOUS 
TOUTES SES FORMES. 




Un de trop 

Une petiliante comedie tres fifties sur les affres 
sentimentales d'un jeune architecte qu'un 
concours de circonstances fait passer pour 
homo... Peu pratique lorsqu'on est amoureux 
d'une pimpante artiste ! Quiproquos, gaffes, 
situations rocambolesques : tous les ingredients 
du vaudeville sont reunis pour assurer 
le rythme du film. En prime, on trouve un 
Mathew Perry depasse donnant la replique 
a des acteurs endiables tres en forme ! 
LES BONUS Heu, rien. En revanche, I'image est 
nette et contrastee, et I'excellente musique 
jazzy fait swinguer toutes les enceintes. Bref, 
une bonne qualite technique. 

■ Real. : Damond Santostephano 

■ Warner B zone 2 ■ son : DD 5.1, anglais, f rangais 

■ sous-titres : anglais, frangais ■ lh30 B env. 170 F 



H @@[o)D®[jQ 



Roger Moore dans I'un 
de ses meilleurs Bond ! 
De plus, le scenario original 
est pour une fois 
convaincant : cette histoire 
de sous-marins nucieaires 
voles est I'occasion 
de proposer des scenes 
de bravoure marquantes, 
une avalanche de gadgets, 
une James Bond girl 
magnifique, un mechant fou 
a lier et des decors 
sous-marins (justement) 
tres depaysants. Bref, 
une valeur sure de la serie. 
LES BONUS Comme pour 
toute la collection, le DVD 
est blinde de bonus en tous 
genres (long making-of, 
interviews, menus animes, 
etc.) : on applaudit des deux 
mains. Sinon, pour un film 
de cette epoque, son 
et imaqe se revelent nets : 
les couleurs sont vives 
et les enceintes Surround, 
mises a contribution. 
B Real.: Lewis Gilbert 
■ 20th Century Fox 
B zone 2 B son: DD 5.1, anglais 
et 2.0, frangais 

B sous-titres : frangais, anglais 
B2hO0Benv.17OF 
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Lorsgu'un club de gentlemen anglais 

considerant ['assassinat comme un 

des beaux-arts passe a Taction, attention 

aux degats ! De ces deux vieux farceurs qui 

cherchent a assassiner Conan Doyle 

a ce crime sans meurtrier, les sept recits 

humoristigues de ce premier tome 

beneficient tous de chutes redoutables, 

En se moguant du polar, les auteurs 

sont m§me parvenus a signer des intrigues 

de premier ordre ! Chapeau ! 



Dylan Dog 

Lorsque I'armee 
americaine abat 

un ange lors de 
la guerre du Golfe, fflg,-3= W^t 

gue les morts 
sortent de terre 1 1 . f 
dans un paisible ^? 

village anglais 

ou encore qu'une jeune femme se met 
a voler, Dylan Dog, detective specialise 

dans I'irrationnel, se met a enqueter, 

Une incroyable BD italienne debridee et 

assurement inventive. A decouvrir. 

mm 




Baker Street 




Un Sherlock Holmes 
vantard et mauvais 
joueur, affluble : 
d'un D r Watson 
alcoolique et j 
farceur, plonges : 
dans des enquetes 
fantaisistes : Conan 

Doyle n'y reconnaitrait pas ses petits ! 

Pourtant, en pastichant ses nouvelles, 

les auteurs atteignent des sommets 

d'humour. Burlesque et spirituelle, 

cette BD deridera les plus endurcis ! 




("ramp, c'est un peu le renouveau de la BD 
d'aventure a I'ancienne. Apres un cycle 
dequatre tomes etourdissants, Jusseaume 
et Kraehn renouent avec le thriller maritime 
en envoyant le jeune Calec sur un cargo 
oil un commandant despotique fait regner 
la terreur. Au programme : meurtre, trafic 
v. personnages ambigus, mais surtout, 
m rebondfssement de derniere minute 
qui vien-t mettre un serieux coup de fouet 
a iine histotre plutot calme. 



Isaac le pirate 

ISAAC le pirate Loraqu'un pelntre 
9m*"* surdoue embarque 

I sur un bateau 
de pirates, on peut 
etre sur que le 
souffle del'aventure 
gonfle les voiles de 
: la fresque epique ! 
Mais pas seulement, car Blaln est avant 
tout un auteur proche de ses personnages, 
qui cisaille des dialogues percutants 
et qui decoupe une histoire comme 
personne. En bref, foncez ! 



Cartagena 

~~1 Lebutdujeuest 

Gl*»' simple : chaque 
Ajoueurdoitfaire 
evader six pirates 
: d'un souterrain, 

le premier a 
I y parvenir qaqne 
la partie. Pour avancer : chacun dispose 
de cartes representant des symboles 
que Ton retrouve sur le plateau de jeu : 
peut-on faire plus simple ? Peut-etre mais 
Cartagena est drole, prenant, rapide, 
et cela a deux ou a plus. Un must ! 





L'anti-Seven ! Une mise en scene austere et un scenario riqoureux permettent de rendre 

ie film extremement realiste et de plonqer dans le quotidien de deux enqueteurs, 

lances sur les traces d'un tueur en serie barbare. Loin des films de qenre habituels, 

Scenes de crime s'illustre par la dexterite et le savoir-faire de son realisateur qui, 

loin de sombrer dans les cliches, apporte un nouvei eclairage sur le sujet. Remarquable. 

LES BONUS Un making-of pirate filme par le chef machine-, un autre plus officiel, 

/'explication du premier plan truque, une scene coupee, bref, c'est tout a fait 

acceptable et plutot interessant. Ajoutons a cela une image qui rend hommage a 

la photo et un prix tres modere, et on obtient un DVD a se procurer d'urgence. 

■ Real. : Frederic Schoendoerffer ■ Studio Canal ■ zone 2 ■ son : DD 5.1, francais ■ 1h37 ■ env. 150 F 



Predator 

Un classique du film d'action 
avec son mechant extraterrestre 
rasta qui part a la chasse 
au Schwarzy dans une foret 
tropicale inextricable ! 
Des scenes memorables 
(destruction de junqle a coups 
de mini-qun), des repliques 
d'antholoqie (« If it bleeds, it can 
be killed ! »), des effets speciaux 
inedits pour I'epoque (I'effet 
d'invisibilite et d'infravision) 
et un suspense qui fonctionne 
encore font de ce film 
un moment de pure detente. 
LES BONUS N'en parlons 
pas puisgu'il n'y en a pas, mais 
attardons-nous sur i'image, 
qui devient tres granuleuse 
dans les plans sombres et qui 
accuse des couleurs legerement 
passees. Passable done. Le 5.1, 
quant a lui, remplit son office, 
et envoie musique et explosions 
sur les enceintes Surround 
plus qu'a son tour ! 

■ Real. : John McTiernan 

■ 20th Century Fox ■ zone 2 

■ son : DD 5.1, anglais, francais, italien 

■ sous-titres : anglais, frangais, etc. 

■ 1h42 ■ env. 170 F 
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PREVIEW 




Cette annee-la... 



■ DON'T CRACK UNDER PRESSURE ! Vos poursuivants muitipiient les attaques pour vous 
faire ceder. Gardez la tete (roide et surveillez vos retroviseurs. 



Heu, bah moi, a repondu une petite voix... 
- Et t'es qui toi d'abord ? Tu crois qu'il suffit de 
sortir de nulle part et de dire "bah moi" pour devenir 
un heros ? - Mais je ne sors pas de nulle part, je suis 
le fils cache de Monaco GP et mon nom, c'est F1 Racing 
Championship ! » Et la forcement, je I'al laisse entrer 
dans mon PC. Apres une petite intro bien pechue 
et une vistte guidee des nombreuses options, on peut 
passer aux choses serieuses. 

A I'instar de Monaco « I'am your father » GP, 
le petit dernier d'Ubi Soft joue dans la cour des grands 
ens'offrant la licence de la saison 1999. Alors bien sur, 
H est plus valorisant de pouvoir se vanter d'avoir battu 
Michael Schumacher que d'avoir tole Rene Moulard 
(et je m'excuse par avance aupres de tous les Rene 
Moulard, surtout ceux qui font plus de 1m90 et 100 kg), 
mais i'interet ne se limite pas a cela. Les developpeurs 
ont pu acceder a une foultitude de donnees fournies par 
lesconstructeurs et, bien sur, s'approcher de ces 
monstres du bitume pour les observer dans leur milieu 
nature!. Les caisses, magnifiquement modelisees, sont 
done d'un realisme impressionnant, fideles jusque dans 
lemoindre autocoilant de sponsor (tabac excepte). 



Pour la 
premiere 
fois, le 
facteur 
stress 
est gere : 
pousservos 
concurrents 
a la faute en 
leur collant 
aux pneus. 



Copier, coller 

Chaque piece importante de la carrosserie est geree 
independamment des autres, pouvant etre endommagee 
oumeme arrachee en cas de choc violent. Mieux 
vaut ne pas se trouver dans les parages a ce moment. 
Les Ubi boyz ont aussi ete coller leurs oreilles et 
surtout leur micro a la sortie des pots d'echappement. 
C'est le sourire aux levres et les oreilles cramees qu'ils 
sont repartis dans leur labo son. Le resultat sur 
cette version preview est plutot agreable, surtout en 
vue interne. Evidemment, toutes les informations de la 
saison (variations meteo reelles, chronos a faire peter, 
ecuries et pilotes) sont aussi de la partie. 

Autre point fort : les circuits. Des tas de petits 
Rayman se sont deplaces partout sur la planete 
pour prendre les mesures des circuits, pas avec leurs 
regies mais avec des GPS. Resultat : des traces 
diaboiiquement precis, a quelques centimetres pres. 



D'accord, la saison 99 ne dispose pas des dernieres voitures ni du circuit 
d'lndianapolis, mais ses donnees sont connues et le jeu les exploitera. 



Sur le podium 




De quel pilote se metier? D'instinct, vous repondez 
Schumacher. Pas faux mais en 99, son accident a Silverstone lui 
vaut de terminer seulement clnquieme. Devant lui, on trouve, 
dans I'ordre: Mika Hakinen (aussi recordman des pole positions), 
Eddie Irvine, Heinz-Harald Frentzen et David Coulthard. 



Dans le garage 




Contrairement aux annees precedentes, dominees pas un 
constructeur, il y a cette fois-ci deux ecuries qui se tiennent 
au coude a coude : Ferrari qui, avec 128 points, redevenait 
champion apres seize ans de galere et McLaren qui, avec 
124 points, aura lutte jusqu'a la derniere course de ia saison. 




■ ENCORE UNE FOIS Les Replay dynamiques sont evidemment bien plus impressionnants 
qu'a la tele, virtuel oblige. Vous pourrez revoir n'importe quelle action sous tous les angles. 
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Et je peux vous assurer que Ton sent la difference avec 
d'autres jeux, que ce soit sous le tunnel de Monaco, qui 
s'avere bien plus etroit que ce que Ton pourrait penser, 
ou sur certains vibreurs legerement rabaisses, car les 
voitures font rien qu'a les mordre (les mechantes). 

Mais loin de se contenter de cette exactitude 
technique, les developpeurs ont aussi realise 
un moteur 3D tout nouveau tout beau dont ie resultat 
est maqistral : textures somptueuses, effets de reflets, 
de lens flare, d'ombres portees en temps reel 
sur les vehicules, batiments nombreux aux looks varies 
etc. Jamais le circuit de la principaute monegasque 



n'aura ete si beau ! Et c.a file, que vous soyez en vue 
externe ou interne (avec le volant et vos petites mains 
pleines de doiqts virtuels qui s'aqitent), I'impression 
de vitesse est bien presente. 

Comme pour beaucoup de simulations modemes, 
F1 Racing Championship proposera plusieurs niveaux de 
jouabilite. Les novices pourront valider de nombreuses 
aides a la conduite correspondant a un mode Arcade, 
mais I'objectif avoue des developpeurs est d'inciter le 




■ ATTENTION OERRIERE En cas de choc, vous semerez vos pieces 
aux quatre vents, endommageant les voitures qui vous suivent. 



■ ON EST BIENTOT ARRIVE ? Profondeur de champ, detail des textures et vitesse d'animation 
(euh... la, ca ne se voit pas trap), le moteur est une bombe. 
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Preparez-vous a suivre la saison de F1 
en direct et en continu sur Internet 

Avec Sports, com, site Internet d'actualite sportive, viuez tous les Grands Prix de F1 en temps 
reel. Accedez a I'integralite des resultats, aux dernieres statistiques, aux premieres analyses, 
et gagnez de nombreux lots en jouant au Fantasy F1. Suivez egalement tous les Grands Prix 
de moto sur notre site. Sports.com/fr, c'est I'exploit et I'emotion en direct, d'un simple die. 

(ffefcrot/yez egalement tous les resultats du sport sur le 3615 sports.com ) 



www.sports.com/fr - Tous les sports en direct 



PREVIEW 




I DANS UN TROU DE SOURIS Le tunnel de Monaco n'est vraiment 
as large et vu ('acceleration, oubliez les depassements. 



joueur a progressivement les desactiver pour profiler 
des modeles ultra-realistes qu'ils ont mis au point. 
Le comportement de chacun des vehicules presents 
sur le circuit prend ainsi en compte pres de 
30 parametres, dont vous pourrez analyser les donnees 
telemetriques afin d'optimiser vos reqlages. 
C'est d'ailleurs un defi technique que les developpeurs 
sont heureux d'avoir releve car, malgre les importantes 
ressources systeme monopolisers par ces calculs, 
lejeu reste hyper-fluide. II faudra aussi apprendre 
a gerer la course sur un plan tactique avec les arrets 
au stand et meme d'eventuels incidents. 

Reunion de neurones 

Dernier element dont Ubi n'est pas peu fier : 
Intelligence artificielle des pilotes. Chacun dispose d'un 
comportement specifique (generalement tres proche de 
leurs modeles reels) reposant sur divers criteres, dont 
un vraiment original : le facteur stress. En effet, si vous 



■ CE PLAT PAYS Malgre les apparences, les circuits sont loin d'etre plats, lis vous faudra 
reperer les bosses pour eviter les mauvaises surprises. 



Les 

graphismes 
sont 

somptueux et 
Hmpression 
de vitesse 
bien reelle. 



attaquez constamment le pilote devant vous, celui-ci 
finira par craquer sous la pression et commettra une 
erreur. Du jamais vu dans le genre, tout comme la partie 
Multijoueur, qui permettra a 22 fous du volant de 
s'affronter en simutane. 

« Mors m'sieu, qu'est-ce que je donne ? - Bah t'as 
vraiment le profil de quelqu'un qui pourrait redonner 
le sourire aux fans moribonds, mais on va attendre 
que tu aies f in j ta croissance avant de se prononcer. 
Qa ne devrait plus etre bien long. » ■ 

- Frederic Dufresne 
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Les grades font du kill 





■ LES ANIMAUX DU MONDE Autre element strateqique : les 
animaux. Bien tjeres, ils peuvent vous aider a remporter la bataille. 

Si vous etes lasse des jeux de strategic de la guerre, 
des petits soldats, des explosions de grenade, 
des meurtres en tout genre, des fusils mitrailleurs, 
des tanks et des porte-avions, si vous avez envie de 
douceur et d'amour : Commandos 2 n'est pas pour vous. 

onjouuur ! Thomas, Gen4, enchante. C'est ici 
la presentation ? Hmmm ? En retard ? Ah, desole. 
Vous m'attendiez ? Non ? Out. Un pen quand meme ? 
Ah. Bon. D'accord je m'assois. Whaalla !!! C'est quoi 
toutes ces armes posees partout ? Et le mec en t re fills, 
il est vrai ? Et Lara, la, pourquoi elle a une casquette 
militaire ? Hey, c'est marrant, cette deco, vous avez mis 
des filets partout ! C'est fun, c'est in, branche et desuet, 
kitch et fashion... C'est trap top cool. Attends, fais voir : 
ouaiiiis, j'en etais sur, c'est un faux quuun ! Et Lara, 
elle est en plastoooc ! Et lui, c'est un faux militaiiiire, 
Et lui, c'est un faux espagnol en baskeeets ! Hehe, 
il bouge ! Et il parle aussi. C'est un cyborg ! Et il fait 
trois fois ma taille et il vient de me broyer la main ! 
La prochaine fois, je lui ferai la bise. Bon, ailez je 
m'assieds. Hey ! II parle le cyborg ! Chef de projet ? 
Elle est drolement bien, leur nouvelle puce censee leur 
donner de I'humour. Tres au point. Hey ! II vient de poser 
une question en espaqnol ! Apparemment, mon confrere 



■ OH LE VOYEUR ! Grande nouveaute, on peut reqarder par 
les vitres. Mais attention cependant a ne pas etre vu... 
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■ C'EST PAS GAGNE Reussir a s'infiltrer dans ce batiment 
hyper bien garde va vous demander de la reflexion. 



iedroite a joue au premier Commandos. Mon confrere 
de gauche aussi. Et moi ? Euh moi, non, mais j'en ai 
entendu parler, ga avait I'air bien. Pom pom pom... Bon, 
on va y aller, hein ? Mors, il est bien votre jeu de foot ? » 

Dela 2D ou de la 3D ? 

Trois qnons, un ceil au beurre noir, une trace de 
machoire de bonne taille imprimee derriere mon mollet, 
etj'ecarquille de grands yeux (out, c'est une lapalissade) 
devant Commandos 2. Mamma mia que c'est beau ! 
Lesgraphism.es, en 2D, sont d'une finesse 
impressionnante. L'une des missions du jeu se deroule 
a Paris pres de la tour Eiffel, et le niveau de detail 
est soufflant. La Dame de fer (non, pas Thatcher...) 
est remarquablement reproduce, jusque dans ses 
moindres details. Les graphistes ont effectue un travail 
de documentation impressionnant. Avions, porte-avions, 
monuments historiques, exterieurs et interieurs, 
les graphismes sont d'une precision etonnante. Le jeu, 
lui, se compose de douze missions, dont le nom est tire 



■ UN NIVEAU DE DETAIL IMPRESSIONNANT L'action se deroule aux quatre coins du globe. 
Les graphistes se sont documented afin d'etre les plus proches possible de la realite. 



de celebres films de guerre. // faut sauver le soldat Ryan, 

Le Pont de la riviere KwaY, Les Canons de Navaronne, 

autant d'occasions de s'amuser a jouer au petit soldat. 

Et la, je dis « Stop ! Combien de temps ca va prendre 

pour faire une mission ? - Qa depend... Mais en 

moyenne... cinq ou six heures... tout depend de la facon 

dont vous jouez... » Ate, ai'e, aTe, ga va etre long. 

« Et le moteur, il est original ? Vous I'avez trafique, 

ou bien... ? » Et la, il faut bien I'avouer, j'ai rien compris. 

Mors, non, c'est pas de la 3D. Mais ga monte en 

1 600 x 1 200. Ah. Et les polyqones sont dessines pixel 

par pixel. Euh ? Des polyqones ? Mais c'est pas _ 

de la 3D vous venez de... Et on peut avoir quatre vues 

differentes ? Et tous les interieurs sont entierement 





Quel est le meilleur 
moment lors de la 
creation d'unjeu? 

Pour Commandos 1, 
quand nous avons fill 
la premiere mission. 
Onapuyjojer, 
et se rendre compte 
qje tout marchait 
commeon I'attertdait. 
C'est tou] ours un grand 
moment, et ;adonne 
contiance pour la suite. 
Sur quoi travaille 
Pyro Studios 
ence moment? 
Top secret ! Nous avons 
trois jeux en preparation, 
mais tout ce que jepeux 
vous dire, c'est qu'ils 
n'ont rien a vi 
Commandos ! Cela fait 
maintenantplusde 
quatre ans que je travaille 
sur Commandos, et 
i'aimerals bien en finir ! 
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■ L'INVENTAIRE Vos personnaqes n'ont pas tous la meme adresse. 
Donnez les armes a ceitx qui savent s'en servir. 



faits en 3D ? Houla, comprends rien. Done, c'est un jeu 
pas en 3D, mais avec des polygenes, et dont ies interieurs 
sont en 3D, mais les exterieurs non, mais on a tout de 
meme quatre angles de vue. Super simple. Tout capte. 

Strategic et infiltration 

On reprochait beaucoup au premier Commandos 
d'etre trap dur. Dans ce nouvel episode, les developpeurs 
ont tout fait pour que Ton puisse finir les missions 
de differentes manieres. Les personnages ont gagne 
tout un panel de mouvements et de possibilites. L'une 
des plus amusantes consiste a prendre les vetements 
de I'ennemi. Infiltrez-vous, tuez ou assommez un vilain, 
et... piquez-lui ses vetements. Vous pourrez ainsi 
vous balader derriere les liqnes adverses sans aucun 
probleme. Ouoique. Si les vetements ne sont pas a votre 
taille, on s'en apercevra, et le deguisement ne fera pas 
long feu. S'il est trop long ou trop court, votre vitesse 
de deplacement s'en trouvera affectee. En revanche, 
si vous avez la chance de piquer les fringues d'un tres 
haut grade aux mensurations similaires, vous pourrez 



De nouvelles possibilites 

C'est bien de faire une suite (surtout qu'il y a neja eu un add-on), mais 11 faut ajouter quelqjes 
ingredients a la recette pour rendre la soupe meilleure. Apparemment, Pyro Studios I'a bien compris. 


ON PEUT SE DEGUISER 

■ C'est simple, il suffit 
d'un cadavre (ou d'un mec 
qui dort). Piquez-lui ses 
vetements, et baladez-vous 
incognito. Attention, si votre 
tenue est trop grande 
ou trop courte, vous ne 
vous deplacerez pas aussi 
facilement, et vous risquez 
de vous faire reperer. 
En revanche, vous pourrez 
donner des ordres aux 
soldats adverses si votre 
deguisement fonctionne. 


VISITER LES MAI SONS 

■ Et hop! Dela3D ! 
n novation majeure par 
rapport au precedent 
episode, on peut rentrer 
dans tous les batiments. 
C'est d'ailleurs une vraie 
mine d'or pour trouver 
des objets dangereux 
en tout genre. Et comme 
es ennemis sont dotes 
d'un pathfinder avarice. 
Is vous suivront a 
'interieurs! vous vous 
aites trop remarquer. 


mm 

LE CHIEN WHISKY 

■ Lui.N est top. Vous 
pouvez demander a vos 
coequipiers de I'equiper de 
grenades ou de munitions, 
et vous pouvez I'appeler 
a tout moment grace 
a unsifflet a ultrasons. 
Correctement utilise, il 
peut s'averer tres utile, 
d'autant plus que les soidats 
ennemis ont tendance 
a I'ignorer royalement. 
L'origine de son nom, elle, 
reste encore inconnue. 



Les graphistes 
ont eff ectue 
un travail de 
documentation 
tout a fait 
etonnant. 




carrement donner des ordres aux soldats d'en face ! 
Ca facilite les choses. L'un des personnages que vous 
pourrez jouer est un voleur, qui adore crocheter 
les serrures. Vous pourrez ainsi rentrer dans de 
gigantesques batisses, et semer la terreur. 

En interieur, tout change. On est plus en plein ecran, 
mais en vraie 3D. On peut ainsi visiter des maisons 
de fond en comble, et meme... un chateau, avec 
plus de 80 pieces ! L'interactivite entre ies interieurs 
et les exterieurs a ete tres bien pensee. On peut 
ainsi rentrer dans une maison, piquer le fusil de sniper 
d'un garde, monter au grenier, ouvrir une fenetre 
et tirer a travers !e carreau de la chaumiere d'en face 
pour zigouiller un officier qui avait le malheur 
de passer par-la... Bref, Commandos 2 apporte 
son lot de nouveautes, et devrait plaire au plus grand 
nombre. Oui, monsieur le cyborg, meme a moi 
qui n'ai pas joue au premier. Votre pied dans mon 
derriere ? Non, merci, je vais trouver la sortie tout seul. 
lis sont pas commodes ces cyborgs... ■ 

- Thomas Diouf 




■ UNE PETITE VISITE ? £a vous dit de visiter ce superbe bailment ? Seulement allez-y 
prudemment, ou vous risquez fort de sortir truffe de plomb. 



■ NATASHA ATTIRE L'ATTENTIuN Natasha, sniper de profession, 
peut aussi utiliser d'autres atouts pour distraire un garde. 
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LE RPG A SOn APOGEE 



■ 80 missions offrant plus de 100 heures de jeu. 



BIENTOT DISPONIBLE SUR PC CD-ROM 
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PREVIEW 



Age of Chine 

Les Trois Royaumes : le Destin du dragon I Un Age of Kings sauce chinoise. 



I EDITEUR Eidos 

■ DEVELOPPEUROvermax 
Studios 

I GENRE strategic 
temps reel 

■ SORTIE avrfl 



Cequifrappe 
d'entree 
de jeu avec 
Le Destin du 
dragon, c'est 
son etrange 
ressemblance 
avec The Age 
of Kings. 




Les jeux se suivent... et se ressemblent ! Au vu 
des captures d'ecran du Destin du dragon, le lecteur 
un brin jeux-video-ludiquement eduque aura compris 
que le dernier jeu d'Eidos ressemble de tres pres 
a I'un des plus gros succes de Microsoft. Celui qui 
a devine lequel gagne un Carambar. 




■ LE TOUT DEBUT Va falloir construire, ou vous n'irez pas loin. Commencez par recruter 
des villageois, puis assignez-leur une tache precise. Ensuite, vous les entratnerez au combat. 



jfc la fin du regne de la dynastie Han, ies hauts 
Jf% dignitaires luttaient pour le pouvoir alors gue les 
populations mourraient de faim. En i'an 184 avant J.-C, 
de grands groupes de fermiers se souleverent contre 
I'Etat. L'empire de la dynastie Han reprima cette 
rebellion, mais se faisant, I'Empire, lui-meme en declin 
depuis de nombreuses annees, s'effondra. Dans la 
confusion qui suivit, trois seigneurs guerriers rivaux 
prirent le controle de leurs territoires respectifs et 
installment leurs propres royaumes, divisant la Chine en 
trois parties. Les Trois Royaumes est un jeu de strategie 
en temps reel base sur le roman historique eponyme, 
ecrit au XIV s siecle par Luo Guanzhong. Aujourd'hui, en 
pleine annee chinoise du Serpent, Eidos Interactive 
apporte... Oui, Seb ? Non, j'ai pas du tout recopie le 
dossier de presse. C'est pas mon genre. Hum. Je ne 
ferais pas c,a, non non non. Houla... 

Age-of-kings-like 

Ce qui frappe d'entree de jeu avec Le Destin du 
dragon (ou Les Trois Royaumes, c'est mon choix, oups, 
non, c'est au choix !), c'est son etrange ressemblance 
avec The Age of Kings. D'ailleurs, a ne regarder que les 
captures d'ecran, on se demanderait presque si Eidos 
n'aurait pas fait un add-on au jeu de Microsoft. Meme vue 
en 3D isometrique, memes petits bonshommes qui se 
deplacent rapidement dans tous les sens, memes dies 
repetitifs... Le Destin du dragon a ete developpe par 
Overmax Studios, un deveioppeur chinois situe a Pekin. 
Mais les petits gars (pour une raison qui m'echappe, 
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['expression « les petits gars » est systematiquement 
employee par le journaliste cherchant un synonyme au 
mot «developpeurs ») ont eu la bonne idee d'ajouter pas 
mal de nouveautes par rapport au jeu de Microsoft. 
Mors, soyons simples, oui, la base est la meme, 
etlegameplay est quasi identique. Pourtant, Le Destin 
du dragon risque de se differencier de son grand frere 
parbien des aspects. Primo, il est inspire de I'histoire 
chinoise, ce qui lui apporte un semblant de verite qui est 
toujours bon a prendre. Secundo, vous pouvez incarner 
trois personnaqes au choix. Liu Bei (« Le dragon qui dort 
oulejeune Phenix: avec I'un vous pouvez conquerir le 
monde, avec les deux, on peut faire revivre la dynastie 




Han »), Cao Cao (« Je prefererais trahir le monde 
plutot qu'il ne me trahisse ») et Sun Ouan (« Un saint 
a dit un jour qu'il fallait penser a la mort lorsque 
Ton est vivant, et se metier du danger quand on etait 
a 1'abri. C'etait un tres bon conseil »). Avec ces trois-la, 
vous allez pouvoir reecrire I'Histoire. 

line interface bien pensee 

Classique, le jeu commence avec le recrutement 
de quelques pequenots, auxquels vous assignerez 
une fonction precise. Paysan, bucheron, mineur, 
presentateur tele, n'importe quelle occupation 
qui permette de vivre et de gagner un peu d'argent. 



I PLANQUES ! Le fameux brouillard de guerre vous empeche de voir plus loin que le bout 
tie votre nez. Attention aux ennemis qui vous attendent, fourbement caches. 



Les Trois Royaumes 



,'ll 1 :| ! m,'. 1 !:l,lliJ.1JfflffJHm!)JJ',lll.'IJ,' ,!.!!! 



a la base un roman ecrit par 
LuoGuanzhong (1330-1400) 
auXIV'siecle. II conte 
I'histoire de-la dynastie des 
Han (de 206 av. J.-C. a 220 
ap. J.-C), alors que la Chine 
etait divisee en trois 
royaumes. Ce n'est que 
1 200 ans plus tard que Luo 
Guanzhong retraga cette 
partie de I'histoire chinoise. 
Le livre permet de mieux 
comprendre les rapports de 
pouvoirde I'epoque, ainsi 
que I'importance de la 
diplomatie. II est encore lu 
et enseigne dans les ecoles. 
et fait partie des piliers de la 
litterature chinoise. 



Three 
Kingdoms 
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C'est avec les biens que vous aurez emmagasines 
que vous pourrez ensuite faire construire d'autres 
batiments. Par exemple, un centre de formation militaire. 
Comme ca, vos paysans, ou vos nouvelles recrues, 
pourront apprendre I'art de la querre. La ou ca devient 
interessant, c'est quand la qestion s'en mele. 
Par exemple, impossible d'avoir autre chose que 
de betes soldats se depla<;ant avec leurs petits pieds, 
si vous n'avez pas construit une etable. Le rapport ? 
Apres avoir amasse suffisamment de matieres premieres 




■ DU MINERAI ? II doit bien y avoir quetque chose a extraire, ici En cherchant un peu... 

A en croire les developpeurs, ie mineur est le personnage central de la strategie. 



pour construire une etable, vous pourrez creer 
une vraie cavalerie. Avec des soldats sur des chevaux 
qui vont a la querre (compris, la ?). Idem, inutile de 
faire parcourir des centaines de kilometres a votre 
armee si vous ne !a faites pas se reposer. Elle arriverait 
sur les rotules et se ferait decimer en un rien de temps. 
II va done falloir creer un campement, et penser 
a surveiller leur energie. De meme, ils ont besoin 
de manqer (normal) mais difficile de trouver un canard 
laque en territoire ennemi. II va done falloir orqaniser 
des allers-retours constants entre votre village et 
le campement de vos vaieureux qaillards. 

Encore de la 3D isometrique... 

En fait, il faut reussir a atteindre un certain equilibre 
entre les differentes ressources, pour esperer envahir 
son prochain. Si, par exemple, vous avez inflige trop de 
taxes a vos paysans, ceux-ci vont commencer a depnmer, 
et travailleront moins bien. L'equiiibre se rompt, 
les soldats manqent moins, meurent plus vite, et c'est 
rapidement la fin des haricots. Eh oui, encore un jeu ou 
il va falloir avoir I'ceil partout. Ajoutez a cela une vraie 
evolution dans les carrieres de vos principaux officiers, 
quelques pouvoirs speciaux, queiques catastrophes 
naturelles a la Sim City, un mode Multijoueur, et des 
dieux qui ont faim de sacrifices humains, et vous risquez 
d'obtenir un jeu complexe mais intuitif (il faut bien 
avouer que I'interface est particulierement bien faite) 
qui a de grandes chances de faire un carton. 
Bon, maintenant, si un developpeur, quelque part 
en Chine, voulait ajouter un aspect qestion a Sacrifice, 
personnellement, je ne serais pas contre non plus... ■ 

- Thomas Diouf 



52 .rn4PC Mars 2001 



■■.^i': ^HB^^^^ ' 



Les nouveautes d'abord ! 



VOUSAVEZAIME 
(OU DETESTE) UN JEU ? 

Donnez votre avis, votez, laissez vos commentaires ! 

VOUS VOULEZ ACHETER UN JEU ? 

Venez consulter les avis des testeurs et des autres joueurs ! 



Pour tout savoir a tout moment sur tous les jeux ! 

micromania.fr 

LESITE QUI DONNE 
LA PAROLE AUX JOUEURS 



SOS JEUX < 



Un probleme dans un jeu ? 



GAGNEZ DES JEUX < 

tre avis, indiquez-nous les 3 jeux que vous voulez acheter... et gagnez- 
"' isi que des Bons de Reduction de 100 F. 



CODES ETASTUCES< 



Giants (PC), Tony Hawk (OC), X-Quad (PS2), 
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Alive 2 (PS2), L'Entraineur Saison 2000/2001 (PC)... 



E-NEWS MICROMANIA < 

Recevez chaque semaine toute I'actualite du jeu video 
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Armes et dangereux 

Operation Flashpoint | Immersion immediate au coeur de la bataille. 



■ EDITLURCodemasters 

I DEVELOPPEUR Bohemia 
Interactive 

I GENRE action- 
infiltration 

■ SORTIE avril 





■ DE NOUVEAUX AMIS L'escadron que vous commanderez pourra 
etre constitue de bots ou de joueurs reels (en reseau). 

Bientdt le printemps va revenir, avec ses fleurs, 
ses bourgeons, son petit air frais, ses Jeep, ses 
camions blindes, ses mitrailleurs lourds et sa guerre 
froide. C'est tout naturellement qu'Operation 
Flashpoint pointe le bout de son nez, tef I'oiseau 
nouveau-ne... en 3D. 

Operation Flashpoint est une simulation tactique 
a la Rogue Spear, que Bohemia Interactive prepare 
depuis maintenant plus de trois ans. Inutile de vous 
dire que pendant tout ce temps le jeu a ete peaufine 
a souhait, surtout quand on sait que le moteur est fait 
maison. Operation Flashpoint se deroulera durant la 
querre froide, vous incarnerez un citoyen sovietique qui 
a fui I'URSS apres avoir servi dans I'Armee Rouge 
comme pilote d'helicoptere. 

Dans un contexte d'extreme tension entre les forces 
de I'Ouest et de I'Est, elles-memes divisees, 
vous commencerez comme simple soldat pour monter 
les echelons de mission en mission et gagner de 
nouvelles competences (de pilotage, de commandement 
de troupes, etc.). 




■ EN MISSION Les objectifs devraient etre varies et Taction 
dynamique : des imprevus pourraient survenir. 
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I LA NUIT AUSSI La gestion du jour et de la nuit, comme ceile du 
temps qu'if fait, sera prise en compte. 

On trouvera ainsi dans le mode Campagne une 
cinquantaine de missions non lineaires (vous pourrez 
atteindre les object ifs de differentes manieres). La 
campagne est annoncee comme etant tres dynamique, 
avec des rebondissements en pleine mission et des 
cinematiques pour ponctuer I'action. Le jeu restera 
ouvert, a tel point que Bohemia Interactive annonce 
plusieurs fins possibles pour une meme mission ! 

Le nouveau Rogue Spear ? 

En fait, le maTtre mot d'Operation Flashpoint est 
(trealisme ». D'ailleurs, le moteur developpe par Bohemia 
Interactive pour la circonstance, a justement ete baptise 
« Real Virtually ». La barre est done placee haut. 
Non seulement on flinquera joyeusement toute 
opposition, mais il sera aussi possible de piloter plusieurs 
types de vehicules, comme des helicopteres ou des 
chars : la liberie d'action devrait par consequent etre 
importante. Vous vous baladerez sur un veritable champ 
debataille virtue!. Le hie sera peut etre la puissance 
exigee de f'ordinateur pour tirer pleinement parti du jeu. 

Les differentes unites disponibies que vous 
rencontrerez en cours de mission seront 
nombreuses (sous votre commandement ou celui de 
votreordinateur bien-aime...) : du simple soidat au 




■ REALITE VIRTUELLE Les effets de fumee laissent augurer un moteur graphique plutot 
performant. Mais il faudra un PC a la hauteur. 



sniper, en passant par le medecin ou le soidat poseur 
de mines. II y aura egalement tout un tas de vehicules : 
Jeep, camion, voitures civiles, vehicules blindes, avions 
(UH60 « Blackhawk », AIO « Thunderbolt », etc.) et 
meme un bateau russe (beaucoup seront pilotables). 

II y aura egalement un editeur de missions pour 
permettre au joueur de creer ses propres scenarios et 
les tester ensuite en Multijoueur. Ce dernier point sera 
('autre element fort du jeu. Pour le moment, on annonce 
entre 8 a 16 joueurs en meme temps, en reseau local 
ou sur Internet. II sera possible de combiner dans une 
meme partie des groupes de combats diriges par 
j'intelligence artificielle de I'ordinateur et des groupes 
commandes directement par des joueurs. 

Enfin, outre les missions Multijoueur scenarisees, on 
trouvera des modes plus classiques comme la Capture de 
drapeau et le Deathmatch. Bref, on attend de pied ferme 
cette Operation Flashpoint si prometteuse. ■ 

- Noel Chanat 



Commencez 
comme simple 
soidat puis 
montez les 
echelons de 
mission en 
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Myst et legendes 

Myst III : Exile I Partez a la chasse a I'enigme dans un monde onirique. 




Si Myst a un peu la reputation d'etre un jeu 
d'aventure pour autistes, a cause d'enigmes pour 
surdoues, les developpeurs semblent decides 
a faire evoluer cette image en rendant leur jeu plus 
vivant. La preuve avec ce troisieme episode plein 
de nouveautes (mais pas trop) ! 



M 



■ I LOVE YOU Avant d'etre incrustes dans le jeu, les acteurs ont ete filmes sur fond bleu. 
Cette sympathise jeune femme interprete Catherine, I'epouse d'Atrus. 



I LIEN DE PARENTE 
Les amateurs de Myst et 
Riven ne seront pas depayses 
par ce troisieme episode. 



yst et Riven sont des jeux terribles pour ['ego. 

Lorsqu'on passe deux heures a chercher le moyen 
de resoudre la premiere enigme sans y parvenir, on se 
dit qu'on est vraiment le dernier des cretins. Surtout 
lorsqu'on s'apergoit que sa voisine vient de terminer ie 
jeu alors qu'elle croit encore qu'lnternet est un service 
Minitel. Mais c'est aussi le secret de la serie : s'adresser 
au grand public grace a une prise en main immediate, 
pour le plonger dans un monde onirique depourvu 
de references et done ne necessitant aucune 
connaissance ludique. Pour s'en sortir il faut juste 
un peu d'imagination, et un sens de ['observation et 
de ['orientation ultra-developpes ! 

Sachant que les fans sont nombreux, TLC s'apprete 
a nous proposer le troisieme episode de la serie 
a succes, que !'on nous promet cette fois, en 3D ! 
Mazette ! Comme Quake alors ? Euh, non enfin, pas 
exactement... Pour I'editeur, un jeu en 3D, c'est un jeu 
qui donne I'illusion au joueur d'etre plonge dans un 
veritable univers... Mors a I'arrivee, Myst en 3D, c'est 
Myst mais avec un moteur a la Omni 3D : deplacement 
case par case avec possibility de reqarder autour de soi. 
Bon, ce systeme n'est pas nouveau mais il a au moins le 
merite d'etre efficace... surtout aupres du grand public. 

Et il ne va pas etre de<;u le grand public ! 
Car Myst III : Exile est non seulement d'une beaute 
extraordinaire, mais en plus, ses enigmes ne seront pas 
illogiques comme dans Riven. Non, cette fois, I'enjeu 
est de tailie, et il va falloir mettre le paquet : le fameux 
livre-monde magique, qui permet de materialiser un 
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univers ecrit, a ete vole a Atrus par un mysterieux 
personnage. Le joueur devra done le retrouver en 
s'aventurant dans cinq mondes thematiques. 
L'originalite du jeu est que toutes les enigmes seront 
en rapport avec le theme de chaque lieu : il y en aura 
unvoicanique, un autre botanique, un autre encore 
oil la lumiere est reine, etc. 

Lite mysterieuse 

En depit de ce nouveau concept, Myst est et restera 
Myst : les references a Jules Verne sont done toujours 
presentes, on ne croise pas beaucoup de monde 
(quelques acteurs en incrustation video viennent quand 
meme parler au joueur et quelques animaux ont ete 
modelises), I'ambiance zen est plus propice a la seance 
de regression par hypnose qu'a la partie de jeu video 
et la musique planante viendra endormir lentement le 



Quelques 

acteurs en 

incrustation 

video 

viendront 

parler 

auxjoueurs. 



« quakeur » eqare. On retrouve eqalement cette theorie 
poetique selon laquelle les livres sont des passereiles 
vers des lieux imaqinaires, qui sert lejeu depuis 
le premier episode. Des nouveautes done, mais dans 
la continuity. Les amateurs apprecieront. 

Mais le secret de Myst, e'est aussi sa capacite a 
tourner sur les machines les plus ridicules. Si vous avez 
un Pentium 266 done, pas de panique, Exile tournera et 
tournera bien. En attendant, reste a verifier que le jeu 
tiendra toutes ses promesses et sera capable de seduire 
AUSSI les amateurs de Counter-Strike ou Quake 111 qui 
n'aspirent, comme chacun sait, qu'a queiques grammes 
de tendresse dans un monde de brutes ! ■ 

- Luc-Santiago Rodriguez 
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I L'ilE DESERTE L'objectif du premier monde sera de penetrer dans ce laboratoire 

dans lequel s'est refugie un personnage. Mais avant, il faudra effectuer des jeux de lumiere ! 



La saga Myst 
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C'est en 1993 que Myst sort sur Mac, avant d'etre adapte 
sur PC. C'est un succes presque immediat, le grand public 
decouvrant qu'un jeu peut allier une prise en main facile 
a Is decouverte d'un monde imaqinaire. Casse-tete, enigmes 
epouvantables, tout cela ne rebute pourtant pas les joueurs, 
meme si une rumeur affirme que 90 % d'entre eux ont ete 
incapables de f inir le jeu seuls ! A tel point qu'en 1997 sort 
Riven, une suite encore plus difficile ! Au total, ce seront 
pres de dix millions d'exemplaires vendus dans le monde ! 
Aujourd'hui, c'est Myst 111 qui arrive sur nos becanes, 
avant Myst IV, qui sera, lui, entierement en vraie 3D ! 
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La production 

*" ■ a product est bien sOr ,a phase centrale et ^^ 

d entre eux J accepte de nous raconter ce parcours du combattant 
qu'est la production. 






- 

Persian Wars (Ctyo Interactive) 




Evil Twin (InUtero) 



Persian Wars (Cryo Interactive) 



chaque fois que Ton parle 
a un developpeurde la 
phase de production d'un 
IC f jeu video, on a plus on 

|^^^^_l mains le meme 
McDmmentaire : si le monde etait parfait, il 
■ suffirait de suivre le planning mis au point 
j moment de la preproduction pour que 
I touise passe comme dans un reve et qu'on 
I oDtienne de super beaux jeux termines 
I dans les delais. Le monde n'etant pas 
I parfait, la realite n'a souvent que peu a voir 
I avec cette image idyllique. 

An ceeur de la tempete, celui qui doit 
I gerertous les probiemes techniques, 
I financiers, humains et peut-etre m&me 
I climatiques qui ne cessent d'apparaitre, 
I c'est le chef de projet Florian Desforges, 
| qui a une formation de graphiste, assume 
I aujourd'hui ce role (ainsi que celui, tout 
aussi preponderant, de game designer) 
I sur Megarace 3 que prepare Cryo 
1 Interactive. Selon lui, « la preprod' est 
Wtigtermmante, car grace a elle, on salt ou 
, I'on vs. D'autant que chez Cryo, ces deux 
. phases ne sont pas confiees a des 
I personnes differentes, et on ne place les 
j .gens que sur des concepts de jeu qui les 
I ..passionnerrt. Megarace 3, c'est mon bebe 
depuis.le depart ». 

Florian estime meme que, du moins 
d'apresson experience, separer les deux 




■ ETRANGESUBELLULESrAMnTciiDi i ■ - 



h general, c 'est me relation 
amotir/fiaine quis 'etablit etitre le 
program/near etle chef de projet 



I phases est assez artificiel. << Meme si les 
feses changent beaucoup d'un type 

' lie jeu a I'autre, la production n'estnen 
d'autreque le prolongement de la 
preprod'. La plupart des outils techniques 
te sont pas encore finalises quand la 

\ preprod'se termine, et sont acheves en 
"s de production. La.seule chose qui 

! marque le debut de la production, en fait, 
c'esi qu'on a les delais et le budget. 
Mais le projet de jeu est toujours le m£me 
tlepuis I'idie originelle. » 

L'autre difference avec la 
preproduction, c'est bien stir la taille des 



equipes. Souvenez-vous : au cours de 
la phase d'etude, I'equipe se limite dans 
la plupart des eas au futur chef de projet, 
au directeur artistique (DA), a un 
programmeur et, eventuellement, a un 
qame designer. Une fois la production 
lancee, I'equipe s'etoffe largement. 
Pour simplifier, elle se divise en trots: 
les graphistes, sous la direction du DA' 
(ou du chef infographiste, selon les 
societes et leurs habitudes en la mat fere), 
les programmeurs (un specialiste de 
('intelligence artificielle, un autre charge 
des decors, un troisieme de I'animation) 
et le game designer, qui peut avoir un ou 
deux assistants selon I'importance du 
projet. Sur cette equipe de base, peuvent 
encore venir se greffer les bruiteurs, 
les musiciens, les dialoguistes, etc. 

La encore, tout depend de la facon de 
travailler au sein de chaque societe. 



Si chez Ouantic Dreams, par exemple, les 
musiciens intervtennent des le debut et 
tout du long de la production, chez Cryo, 
on a plutot tendance a ne faire appel a eux 
que quand le « produit » est quasi termine. 
En outre, certains intervenants peuvent 
etre exterieurs a I'equipe, voire meme 
a la societe. La encore, toutes les 
methodes de travail sont possibles. 
Ainsi, sur Megarace 3, les deux moteurs 
utilises (un pour la 3D, un pour I'animation 
des vehicules) sont sous licence aupres 
d'une societe exterieure. Ce sont les 
programmeurs de cette societe qui vont le 
modifier, le retravailler... au fur et a mesure 
des besoins de I'equipe de developpement. 

Une telle methode de travail est 
impensable dans une societe comme 
In Utero, ou I'on estime indispensable que 
tous les intervenants soient presents sous 
le meme toit. Et tout ce petit monde 





travaille sous la surveillance d'une seule 
personne : te chef de projet. Son role ? 
Tout slmplement assurer la coherence 
du projet. « Fci, nous dit Florian, /en'a/ 
jamais vu de gros problemes d'ego ou 
de comprehension entre les gens. 
Comme on connaft tout le monde et gue 
tout le monde se connaft, on peut prevoir 
ce genre de souci des le depart et ne 
pas faire travailier ensemble des gens dont 
on sait qu'ils ont des personnatite's 
difficilement compatibles. Man probleme 
est surtout de dinger tout le monde dans 
le meme sens, pour que les differentes 
equipes ne partent pas dans des directions 
diffS rentes. A la fin, on aurait un jeu 
qui ne ressemble a rien. » 

Mais, au juste, par quoi commence-t- 
on la production du jeu ? Que va-t-on 
realiser en premier 7 « Ca peut paraftre 
stupide de dire ca, ma'rs ii n'y a pas de 



reponse generate a cette question. Par 
exemple, pour unjeu de course et d'action, 
on commence par mettre la pression sur 
tout ce qui concerne la rapidite dujeu et 
les animations, pour faire tourner tout ca 
le plus rapidement possible. Alors qu'on va 
retarder le plus possible le moment de 
finaliser les graphismes. Parce qu'on sait 
que sur ce type dejeu, contrairement a un 
jeu d'aventure, on s'adresse en qrande 
partie a des hardcore gamers, des gens. qui 
ont la demiere carte graphique sortie, le 
processeur le plus rapide du marche, et 
qu'ils sont super exigeants en la matiere, 
qu'ils connaissent tout ce que sort la 
concurrence. Alors c'est evident que pour 
etre au top, il ne taut pas faire ca deux ans 
avant de sortir en magasin, » 

Ensuite, les programmeurs devront 
implanter ['LA., puis tout ce qui touche au 
gameplay proprement dit - dans 



Megarace 3, le systems d'energie des 
vehicules, les bonus, etc. Et pendant tout 
ce temps, les difficultes imprevues 
s'amonceilent, ce qui explique les delais 
sans cesse allonges et les retards 
continuels pris par les jeux. « Les plus gro: 
problemes, ceux qui nous font depasser 
tes delais et done perdre de I'argent, 
ce sont les problemes de personnes, 
done totaiement imprevisibles. 
Si la preproduction a ete bien faite 

- le choix d'un bon moteur par exemple 

- les problemes techniques doivent §tre 
secondaires. » Meme s'il ne faut pas 

se leurrer : la meilleure preproduction du 
monde ne sera jamais partalte. 
Ainsi, un code qui marchalt 
parfaitement en preproduction peut ne 







■ FR1SS0MS Megarace 3 va plonger les 
coureurs dans des mondes etranges. 

plus fonctionner dans une phase technique 
precise du jeu. On peut aussi se rendre 
compte subiternent que, pour prendre le 
cas de Megarace, un circuit qui avait I'air 
particulierement genial sur le papier est 
irreallsable en programmation. 
Du coup, le retour a la table a dessin 
s'impose. Quant aux problemes 
de personnes, c'est justement au chet de 
projet d'avoir constitue son equipe de 
facon a ce que personne ne parte en cours 
de developpement, ce qui peut tourner 
a la catastrophe, a C'est la tout I'interet, 
toujours selon Florian, de travaiiler avec 
des gens qu'on connaft bien. Bon, tout 
n'estpas controlable ij'essaie d'empecher 
mon programmeur principal de partir au 
ski, mais bien sur je n 'y arrive pas I » 
A cfite du chef de projet, I'autre 
personnage-cle qui doit guider 
la production, c'est le game designer, 
determinant, mais souvent mysterieux 
pour le grand public. Sur Megarace 3, 
Florian Desforges cumuie cette fonction 
avec celle de chef de projet. « Pour moi, 
nous dit-il, le game designer doit etre une 
sorte d'eponge.- Une eponge a idees, une 




IwiTf^ M ™ C ° mme iCi SUr Lune ' ,es dessins ima ^« par les 
■ Stir » pantm, on pose ensuite couleurs et textures, avant de passer a I 



graphistes sont modelises en 3D «fil de fer» 
'animation. 



sponge a concepts... II doit s'impregner de 
ce que font tous les autres pour etre 
capable de resoudre tous les problemes. 
Vest cela la difficulte quand on a les deux 
rasquettes : alors qu'un chef de projet doit 
avoir une vued'ensemble, le game 
designer doit se plonger dans tous les 
d£taits.» Line obsession du detail qu'on 
fetrouve immediatement chez quelqu'un 
comme Alexis Lang, qui, a peine termine le 
ires ambitieux jeu de strategie Persian 
Wars, toujo.urs chez Cryo, se lance deja 
dans le game design de Dune version 
Strategie, prevu en 2002. « En ce moment, 

tin preproduction parfaite n existe 
pas : c'est a la production 
que /'on va decouvrir tous les 
problemes imp rev us. 

ions dedare-t-il en guise d'introduction, je 
■ su/sen train d'essayer de conceptualiser 
tin systeme qui me permette de gerer 
tousles objets a I'ecran dans Dune, du ver 
ttessables geant a la caisse a outils. 
C'est un boulot passionnant car II faut que 
ietrouve la facon de faire rentrer dans une 
meme categorie des choses qui n 'ont n'en 
avoir entre elles, pour m'assurer qu'elles 
ieront bien toutes partie de I'univers 
deDune. » On le vert, le game designer 
est quelqu'un qui doit, avant tout, savoir 
seservlr de ses meninges. 

Alexis divise le role d'un game 
"esigner dans la production en trois 
etapes. La premiere etape serait celle de 
(aconception : « C'est la periode ouje fais 



vraiment le tour du jeu. J'essaie d'en 
comprendre tous les aspects pour pouvoir 
donner a tous les gens qui vont travailler 
dessus une idee generale de ce qu'on doit 
faire et des problemes qu'ils vont 
rencontrer. Je dots anticiper les problemes 
et deja imaginer ce que le j'oueur est en 
droit d'attendre a I'arrivee. C'est essenttel 
de delimiter un cadre narratif et technique 
duquel le jeu ne devra pas sortir, ou alors 
il va partir dans toutes les directions. 
Ouand j'ai commence, j'attendais que 
ce soit le programmeur, du fait de ses 
contraintes techniques, qui me donne 
ce cadre, Grosse erreur : c'est justement ce 
qu'il attendait de moi. » 

La deuxieme phase, alors que le travail 
des programmeurs est deja commence, est 
celfe des « specifications ». « La, rien ne 
doit m'echapper : son, texte, image, je dois 
tout integrer (NDLR : on retrouve la, la 
metaphore de I'eponqe chere a Florian). 
Je divise lejeu en categories, je liste tout : 
tous les bruitages, toutes les creatures, 
toutes les armes, tous leurs mot 
toutes leurs actions, etje travai 
arret avec tout ie monde pour qi 
tout cela se tienne. Par exemple, 
je peux etre amene" a faire reduire le 
nombre de creatures, ou d'armes, parce 
qu'elles sont illogiques dans la trame du 
jeu, ou qu'elles se repetent, ou qu'elles 
risquent de ne rien apporter aujoueur a 
part de la confusion. Ensuite, je construis 
une arborescence qui va lister toutes 
les actions possibles a un moment donne, 
pour creer f illusion de liberie 
dont le joueur experiments a be: 
Sinon, on fait unjeu trop grand 
totatement lineaire. » A entendre Alexis 
Lang, on mesure a quel point le game 




Inspiration Le desslryest la base sur laquelle 
vont travailler les programmeurs. 




Grands delires Megarace 3 tente la 

synthase entre imagination et course, 




■ D&AUCHE 6RAPHKHIE Avec son univers fou. Megarace 3 
a demand* beaucoup plus de dessins preparatoires. 

design a ete important dans la reussite 
d'un chef-d'ceuvre comme Deus Ex. 

Enfin, la troisieme et derniere phase, 
selon Alexis, serait celle du montage. « La, 
H faut que tu integres dans lejeu toutes les 
creatures, tous les elements vivants avec 
toutes ieurs caracteristiques. Tu as interet 
a avoir bien fait ton boulot avant, parce 
que c'est la qu'on va vraiment se rendre 
compte si tout cela forme un ensemble 
coherent. C'est pour ca que, par exemple, 
j'ai deja pris chaque arme et deceit 
minutieusement toutes ses actions, meme 
celle d'itrejetee a terre. S'il manque la 
moindre chose, tonjeu est rate. » 

Devant une telle masse de travail, et 

digne d'un coilectionneur de papillons 
interne a Charenton, on aurait du mal a 
imaginer que le game designer soit un 
homme seul. Selon Alexis, tout depend une 
nouvelle fois du type de jeu. II est par 
exemple evident gue, pour un jeu de 
strategie comme ceux dont il s'occupe, 
etre seul est impossible : de nos jours, 
un tel jeu comporte obligatoirement des 
dizaines d'unttes differentes, ce qui 
peut amener a des centaines d'armes, 
de sorts, de vehicules, etc. Une telle 
accumulation donne le tournis ! 

En fait, sur un jeu comme Persian 
Wars, Alexis estime gue si deux gros 
bosseurs peuvent s'en sortir pendant les 
deux premieres phases de travail, pour le 
montage, il faut etre au rnoins quatre : un 
lead game designer, et un game designer 
par categohe definie, « Comme ca, les 
faiblesses des uns vont etre compensees 
par les qualites des autres. Si je sais que 
Machin, qui me fait des arborescences 
geniales, £crit comme un cochon, je m 'en 
fous parce que je sais que True pourra 




m Alexis Lang est le came designer de Persian Wars et 
Dune « strategie >, pour Cryo. « L'homme qui doit penser a tout J 



reecrire ses dialogues par-derriere. » 

Toutes ces terminologies sont tres 
anglo-saxonnes, mars Alexis est bien en 
peine de nous donner une traduction 
franchise de son metier. « Peut-etre facteur 
de jeu, comme on dit facteur de piano pour 
les gens qui les construisent, mais la j'ai 
un peu peur qu'on emit que c'est moi qui 
apporte le courrier I En fait, conclut Alexis, 
le role du game designer est tout simple : 
penser a tout. » Dans ce cas, n'est-ce pas 
une gageure que d'etre a la fois game 
designer et chef de projet, comme c'est 
tres souvent le cas ?<s.Je t'ai deja fait, 
declare Alexis, etje considere que c'est 
trop de boulot pour un seul homme, 
surtout sur un jeu de role ou de strategie 
- c'est peut-etre plus simple sur un jeu 
d'action ou un jeu d'aventure grand public. 
Ca n'est possible que si dans cette 
schizophrenie, le type arrive a toujours 



donner le dernier mot a son cote game 
designer, sans perdre de vue le resultat 
final. C'est la mSme chose quand il s'agit 
de deux personnes differentes. Un des 
grands problemes du chefde projet, c'est 
que sur ses trois interlocuteurs principaux, 
le programmeur en chef, le directeur 
artistique et le game designer, il yade 
fortes chances que le seul avec gut il puisse 
discuter d'egal a egai soit le game designer 
- les deux autres sont des sp4cialistes. 
II faut gu'ii accepte quand meme de lui 
laisser la meme liberte gu'aux autres ou on 
va dans le mur. Un chef de projet qui 
s'estime "I'auteur" dujeu et n'accepte 
aucune inflexion de la ligne qu'il s'est fixee, 
c'est la meilleure facon de faire unjeu 
pourri. » Et ce quel gue soit le talent des 
programmeurs, sur le cas desquels nous 
nous pencherons des le mois prochain. ■ 
- R4my Goavec 



DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET DAUTRES SOLUCES PAR TELEPHONE AU 

08 926 88 926 



>jsSiL&£tfL2&OJ 




composez 

sur votre Minitel 


^ 




lei noweautes 
les antiens /eox 


1 tOUf pour 
1 vous ddbloquer 



NUDGE Interactive 5} 2,21 F/mn 




IA BANQUE N°l EN EUROPE 

(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...) 



Gam 



COSSACKS 
EUROPEAN WAR; 




CARTE VOODOO 5 5500 

Ref. PC (version AGP) : 202.123 
Ref. PC (version PCI) : 202.124 



• Sur Internet • Par telephone 

www.cdandco.com 081 1 02 22 22 
Paiement securise Du luncli au vendredi de 9h 6 1 9h 

'" ; Appd l — * 



' O/tres valubles dans la limits ties stocks disponibtes. 



IE VOODOO 4 4500 

Ref. PC (Version AGP) ; 202.126 
Ref. PC (version PCI) : 202.127 «= 



Pour tout acha , BrteMS 
recevez te Guide des ij^te^ 
Meilleurs Sites Web giS^* 1 



cdandco.co 



PLUS MULTIMEDIA, Y'f 



DESSOUS PAS CHICS 




aux en 



i 



o 



HH 



f'StM 



n 



FAUSSE PUBLICATION JUDICIAIRE 
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ces photos prises dans I'intimite de la plage de Copacabana apparaissent de nature a nuire a la carriere 
eta I'honorable reputation des plaignantes. Attendu que les plaignantes ont brise les deux bras et les deux 
jambes, et endommage certaines parties precieuses de I'anatomie des paparazzi, ne decharge en rien 
le magazine 00 La /de sa responsabilite, la cour condamne 00 La /a une amende de 118 millions d'euros 
eta la publication du present arret en couverture de I'hebdomadaire en format quart de page. 
La cour condamne egalement les editeurs dudit ouvrage a six mois d'esclavage au service des plaignantes. 
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Drame de I'adoption 

■ Apres 1 "arret premature du show televise Devi! Inside, tout le monde sait 
que Dave, son charismatique hems, a sombre dans une grave depression qui 
devait le condtiire a des execs en tons genres : alcool. drogue et somni feres 
i'avaienl rendu agressif et violent. II a racme casse une jambe a Rayman 
(qui n'a pas porte plaints) lors d'un gala. Alors que rencontrer Deva lui elait 
impossible (el pour cause, e'est lui aussi !) et qu'il s'eSt declare desireux 
d'avoir un enfant avec elle. il a enfin trouve un moyen : adopter Gift. 
Le petit homme rouge du jeu homonyme a juste declare que 
Dave « sentait un pen maitvais de la bouche ». 

Born to be wild 



JC Denton annonce 
la fin du monde 

■ Apres avoir triomphe dans Deux Ex. 
1 'ex-agent secret a decide de secouperde 
la civilisation. II s'est retranche dans un 
abri antiatomique pour echapper, dit-il, 
« a des antiques telepathiques qui font ma! it 
la t?te, et au cataclysme imminent qui nou 
menace tons ». II aurail egalement eu connai: 
d'informations lop secretes, revelees par une voyante 
louche rencontree lors de son dernier enlevement 
par des extraterrestres. C'esl done plusieurs metres 
sous terre que JC Denton s'est enterre, 
commiiniquant uniquemenl par tables 
tournantes avec des verres en 
| plastique (pour des raisons de 
I securite). On murmure qu'i' 
[ preparerait un livre en 
collaboration avec Jacques 
Pradel et Chris 
. Carter. 





■Les sympalhiques Smarties. connus pour 
remarquable prestation dans Giants, mais surtout pour 
leurs multiples saccages de chambres d'hotel et leur 
alcoolisme notoire, semblenl vouloir se racheter une 
conduite et revenir dans le droit ehemin. 
Us viennent en elfet d'annoncer la creation d'tm boys 
band sobrement appele Smart as Smarties, et ont 
signe chez Bunny Records, habituellement specialise 
dans les concerts de lapins. «Notre premier litre 
s'intituleru Cuitodrome for Love, ce sera une 
chanson snr la nostalgic de I 'enfance et I'imparfait du 
subjonctif», ont declare les interesses it une 
conference de presse. 



Nom d'une pipe ! 



■ Gordon Freeman, le celebre genelicieu an passe trouble a 
une Ibis encore ete arrete par la police. II a effectivement ete 
surpris en compagnie d'une hotesse profess ionnelle. 
recemmenl immigree du Liberia, dans une voiture sui un 
grand boulevard. Ayant deja etc arrete, il y a deux mois, 
en plein effort avec une Xenomorphe derriere une centrale 
alomique. il y a de grandes chances pour que la justice ne se 
montre pas clemente. Un mysterieux inconnu a ia mallette 
aurait ueanmoins pave sa caution avanl de rcpartir. escorte par 
deux militaiies. «Je n'y pipe mot», a declare monsieur 
Freeman avec morgue. 



Le cambrioleur cambriole ! 



i 



TOP 



Solid Snake, le bien nomme : d 
sources non autorisees affrrment 
— udonyme du heros de 
Solid serait en rapport 
> partie precise de son 
. „ u jrait meme debute « 
carriere en tournant dans des fill 



idllumage : Cate Archer q u , , 
tourner dans le prochain epis 
exige une bande-son > 

descouleurs« qui pe 

elle, I'univers est trop triste et elle 
ne jouera pas si les producteurs « n 
se ISchent pas un peu, faut se 




■ C'est une situation cocasse qu'ont vecue les gendarmes 
hier : Garett, 1* archer- voleur bien connu des services de police 
pour ses multiples larcins dans des residences privees et 
meme secretes, a porte plainte hier pour... cambriolage ! 
Imoen.sa compagne(de Baldur's Gate II), s'est eflectivement 
introduite chez lui et a emporte une grosse partie de sa 
collection «privee» d'objets d'arl. apres avoir neutralise un 
systemed'alarme dernier cri. Elle aurait meme laisse tin mot: 
«Moi,j'm'en vais.» La police, trop conlentc, en a profile pour 
placer monsieur Garett en garde a vue. 
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Horny le Ripper: 

«Halte aux farines animales ! » 





■ Eleveur dc poulets depuis plusieurs 
annees, le Ripper a menace les 
fabricanls de farines animales d'unc 
mort lente et douloureuse s'ils 
n'arretaient pas immediatement lenr 
production. Connu pour ses positions 
tres arretees, son intransigeance aussi 
legendaire que ie tranchant de sa faux, 
et la qualite exceptionnelle de 
ses poulets. le Ripper s'est declare prel 
a entrer en guerre. Et on le croit 
sur parole. 



Rayman : «Rendez-moi mes bras!» 




I Le sympathique Rayman vicnt de 

nous adresser une lettre ouverte, que 

nous nous empressons de publier : 

~ <> Chers amis lecteurs de OO La ! 

Vous qui m'aimez tant. Vous qui aimez tant 

mefaire scatter et gambader, mes petits amis, 

j'ai besoin de votre aide. Ma vie est un 

calvaire ! Enfiler un pantalan m 'est 

impossible, j'ai lout le temps froid, et le 

deodorant m'est inutile. Pire, je ne 

peux prendre le bras de ma douce 

ompitgne, Retygirl. Dans la rue, les gens me 

passent an travers, et il n' est pas rare que de 

jeunes enfants un pen trop affectueux 

prennent ma main en souvenir, quand 

ce n 'est pas le pied ! Cher ami 

lecteur, tu trouveras une petition 

dans ces pages pour que mes 

createurs me rajoutent des bras et 

ft i&r des jambes. Moi aussi, je veux des 

K tatouages ! » Nous lui souhaitons 

""i bon courage dans son combat. 

Nous lui rappelons egalement 

qu'il a oublie un pied lors de son 

dernier passage a la redaction. Nous 

le gardons bien au cbaud dans un tiroir. 




-P- 



but 



ace pitbUciLaire 



Lb geant des prix mini ! 

Vous me reconnaissez ? C'est moi, Gros Kabuto, le iournisseur 
officiel de toutes les armes de pointe du jeu video. Chez moi, 
les prix sont sacrifies. Un AK-47 32 bits en 1 024 x 768 pour 
seulement quelques dollars. Un sort de niveau 13 contre 
quelques amulettes !!! Une epee a deux mains contre quelques 
ames !!! Des arguments de taille non ? Mors, toi aussi, viens 
sur groskabuto.com, le fournisseur officiel du jeu vid£o. 



Delai de livralson : 1 h en moyenne pour un modem 56k, paiei 
et mot de passe par transaction securisee. 



il par carte bancaire, ou ecl'ianqe de login 



YENTE D'ARMES DE POING 

Au combat, votre arme ne doit pas vous trahir. Et ga, Terros et Counters I'ont bien 
compris. C'est pourquoi, avant de partir s'affronter a I'autre bout du monde, lis font 
toujours un petit tour par mon magasin, groskabuto.com. Hos armes sont testees 
en conditions reelles et garanties a vie. Plus : si une grenade vous explose dans les 
mains.groskabuto.com J^Mg A 

vouslarembourse — — ^&M 

gracieusement. 
Interdi ta laventeaux 
moi risdeTans. 

TBI aussi. Bbvibbs lerrariste prafesslannel, 
avec eat AK-47 flamhant neat! 




LOCATION DE 
PERSONNAGES 

Ami barbare, errant dans le 
gigantesque monde de Diablo II, 
vous n'arretez pas de vous faire 
trucider par plus fort et plus 
puissant que vous? Pas de 
probleme: Gros Kabuto 
a la solution. Pour quelques 
heures, vous pouvez louer notre 
personnage de niveau 57*, 
et ledepouillerde toutes ses 
armes ! Cbez groskabuto.com, 
on est genereuxetonaide 
les plus faibles! 

* Location de personnages 
pour 1 000 F/heure, e-mail : 
so rt s p re s kg ra tu i ® qros Ka buto.fr tc 



Ms wis en mile! 



klair ? Gros Kabuto a la solution ! Grace a 
ios petits programmes concoctes maison, 
/otre sorcier maigrichon se transformera er 
lieu vivant des le debut de la partie. 



:haque fois plus puissantes 



08 36 97 959 




Brace a 6ms Mala, lancet Ses setts 
learnt des le Meet du combat! 



les dessQus pas Ehiss 



Directeur de la publication : Sebasiien Tasserie 
Redatteur en chef : Remy Goavec 
Reporters : Luc-Santiago Rodriguez et Thomas Diouf 
Paparazzi : Jerome Sonnet 

00 La ! est une publication tiumoristique et sstirique. 
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Sortie du pays des horreurs ! 



En c e vendredi 
26 Janvier, Alice esl a 
I'heure pour sa sortie 
de la maisou de repos 
ou elle s'est elle- 
meme refugiee. il y a queiqucs 
semaines. Habillee de son eternelle 
jupelle. la slar du jeu video esl sortie 
discretement par la ports arriere du 
complexe Forever & Everland. 
etablissemeni reserve a I'eiite des 
depressifs en tout genre. 
Alice scmble avoir passe" beaueoup 
trop de temps au Fays des Merveilles 
arlifieielles, el ce n'est qu'apres 
plusieurs aliers-retours a I'hopital 
(ou elle aurail subi une demi- 
douzaine de lavages d'estomac) 
qu'elle s'est resolue, enfin, a 
reprendre sa vie en main. 
Les raisons de ce mal-elre permanent 
peuvenl cependanl s'expliquer. La 
jeune fille enlrcienait depuis des 
mois une relation tres serieuse avec 
Kay'l, le personnage de Nomad Soul. 
Mais - helas ! - les nevroses de 
chacun out cause la destruction de ce 
couple. <■- An debut, on a cru que ca 
pourraii marcher », a coniie Kay'l a 
des proches. «Quand je voulais 
partir sattver le monde d'Omikron. 
elle retournait au Pays des 
Merveilles. » C'esl ensuite que les 
choses se sont gatees. 




Detruite par les drogues, ravages par plusieurs dizaines de chagrins d'amour, ruinee par des gestionnaires peu scrupuleux, 
Alice n'etait plus qu'un infame dechet. Elle semble enfin sortie de I'orniere. 



Adepte du iravestissement, Kay'l 
aurail commence a jouer des tours a 
Alice. II revenait en policier, en 
femme, en strip-teaseuse, en animal, 
en geanl des neiges. C'etait plus 
qu'Alice nc pouvail supporter. Elle 
aurait commence par tenter de 
decapiier son chat, avant de 
demander a tous ses proches la 
formule de la potion rapelissante. 
Abandonnee. seulc dans tin lit laisant 
quinze fois sa taille, Alice a 



commence i 



amoureux revenanl chaque soir sous 
une enveloppe coqx>rel!e differente. 
Elle avail l'impression que son 
homme lui posaii chaque soir un 
lapin (blanc, evidemment). 
Lentemenl, Alice a commence a 
glisser au pays des horreurs. 
En retard sur les tournages. invisible 
pour les cameras du haut de ses 
15 centimetres, Alice a sombre. 
Apres plusieurs mois d'hopital. la 
belle esl bien decidee a rclrouver la 



rl&pespoir. Elle vient d'ailleurs de 
plaquer Kay'l, et s'interesserait de 
pres au poids lourd de la vente 
d'armes, le richissime Kabulo. 
proprieiaire de groskabuto.com. 
«Je vois la vie differemmem. 
maintemittf. Je ne veux plus alter au 
Pays des Merveilles. Je ne veux plus 
rapelisser. Je veux etre grande. 
Tres grande. Geanle, Pour le nauvel 
homme de ma vie, Kabulo. » 
Avec le genlil geant, Alii 



senlir seule. son \ face et a sortir des meandres du I commence une nouvelle vie.. 



Avec K'ayl, I'enler du transf ormisme ! 
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L^ourrler* at 



u coeur 



j£x 



Mafemmemebat 

Cher 00 La!, 

je suis sans doute im cas particulier. 
mais comme je ne sais plus 
comment reagir ni a quel sein, euh... 
saint me vouer, j'ai decide de tout te 
raconter. Tant pis. Tant pis pour ma 
reputation, tant pis pour ma fierte de, 
hum... d'homme, tant pis pour ines 
nombreux fans. II faut que la verite 
folate enfin. Voila, depuis piusieurs 
semaiiies mainlenant, ma femme me 
bat quotidiennement. Visiblemeni a 
bout de nerfs pour des raisons que je 
nem'explique pas (sauf si faire 



sauler la maison a cause du gaz, 
hriser une pile d'assieltcs ou couler 
le bateau par megarde sulfisent a lui 
(aire pcrdrc son calme...),elle ne 
cesse de me rouer de coups. J'ai peur 
pour ma peau. je fais d'atroces 
cauchemars (jc reve que je suis 
poursuivi parun pirate en colere, le 
comble du ridicule) et ne sais plus 
quoi faire. S'il le plait, aidc-moi ! 
Guybrush T. 

■ Cher Guybrush, tape plus 
fort qu'elle et tout rentrera 
dans I'ordre. Et comporte-toi 
en homme, mauviette ! 



Harcelement sexuel 

Cher journal. 

je n'en peux plus. Star de la serie des 
Residcni Bvi] depuis maintenant 
piusieurs annees. je subis a chaque 
nouvel episode les avances 
insistantes el equivoques tie mes 
partenaires. Les morts vivants 
(tons des figurants en plus) sont 
effectivement intertables : ilsme 
suivenl dans les loges el aux toilettes 
ct onl piusieurs Ibis tente d'abuser 
de moi, s'y mettant meme parfbis a 
piusieurs pendant que d'autres 
faisaienl le guet. Vous voyez, 



ils sonl memc organises lorsqu'ils 
deviennent salaces. Lorsque nous 
jouons. ils rivalisent de gestes 
obsccnes el de remarques deplacees. 
profitant de leur costume minimal 
pour exbiber ce que la pudeur 
m'interdil de nomnicr mais qui 
est en parfait etat de marche. 
Je n'en peux plus, j'ai besoin de 
vos conseils, j'ai ecliappe au pire, 
mais pour combien de temps ? 
Jill Valentine 

■ Chere Jill, 

si tu demissionnes, personne 

ne t'en voudra. 



lamed 



Crepage 

de chignon 



Le feu aux planches 



■". | " 



I 



ulplurale Julie Strain aceaj: 



aparc sa . \ 

Liltai : L ■ - - : "-*fe ? JBbdf ■ 



..es.des Toujours a tourner autour 

. tables tire'cuperubles. un de Gate, Julie aura-t-elle 

e noir. et une ueite compris la le^ 

■ "t Cate. ires Maintenant on en est sflr: 

,... de riegme la Lara n'est pas pret 





1 




m 


Ml 


: : - ' 








Les Sims refoules 



w 



it pies de SOD el se 



r t 



U 



les out Les innombrables Sims auraient I'intention 
:cue du de porter plain to pour « discrimanation 
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e n'est pas 
flatter Bill Roper 
et ses associes 
de dire que 
Blizzard est 1'une des 
societes de developpement 
dejeux video les plus 
celebres et les plus 
brillantes. Fondee en 1991, 
la compagnie se nomme 
d'abord Silicon & Synapse, 
puis Chaos Studios 
en 1993, avant de devenir 
pour de bon Blizzard 
Entertainment en 1994. 
Le premier jeu 
commercialise sous la 
marque Blizzard sera done 
Warcraft : Ores & Humans, 
un des grands chocs qui 
lanca, avec Dune II 
et Command & Conquer, 
le genre strategie en 
temps reel. Mais les plus 
gros succes de Blizzard 
viendront a partir de 1995, 
avec Warcraft II (toujours 
joue en LAN et sur le Net) 
et Diablo, qui etablit, deja 
a I'epoque, un record avec 
deux millions d'exemplaires 
vendus. Starcraft, Brood 
War et surtout I'incroyable 
carton de Diablo II pendant 
I'ete 2000 vont venir 
confirmer ce statut de 
star dont le moindre jeu 
est guette comme le loup 
Wane. Mors que I'add-on 
de Diablo II ne va plus 
tarder a apparaTtre sur 
nos ecrans, et que tout le 
monde ludique retient son 
| souffle, le moment etait 
bien choisi pour faire le 
l point avec le papa de 
Diablo, tete pensante en 
chef de Blizzard, M.Bill 
Roper en personne. 




Cast vraiment difficile... [I V en a tenement,.. Les plus 
marquants, ce sont sans doute la toute premiere fois 
que nous avons sorti un jeu en tant que compagnie 
independante, avec Lost Vikings, la sortie de 
Warcraft : Ores & Humans, qui etait un des premiers 
jeux de strategie en temps reel, et aussi le tout 
premier jeu signs Blizzard.. ,:Ce sont toutes 
ces premieres fois qui me reviennent en memoirs. 
Ensuite, pien sUr, la creation de Diablo, et 
de Battle.net qui a ete une grande premiere, un defi 
vraiment excitant. Quand nous etions en train 
de creer Diablo, nous pensions bien sur que ce jeu 
allait marcher, mais pas a ce point. Ce aussi e'est 
un formidable souvenir. Reussir un tel pari. 

lis le sont tous I (Rites) Le plus dur, ^a a ete de tenir 
contre tous ceux qui predisaienf notre echec. 
Je ne sais pas si vous vous en souvenez, mais 
a I'epoque, tout le monde disait que le RPG etait mort. 
Et regardez maintenant, J'aime a penser que Diablo, 
avec son melange d'action et de RPG, a contribue 
a lui redonnervie. 



qui pensent 

que 

vaconquerir 

.» 
Bill Roper 



(Rires) J'aimerais le penser mais ce seraii terriblement 
pretentieux I La vraie origins des univers persistants 
ce sont les MUDS (NDLR : jeux on-line par teste). 
Peut-itre que Diablo a pu aider des qens comme 
Richard Garriot (NDLR : le createur d'llltima Online) 
a vendre son projet aux editeurs, en montrant 
que quelque chose d'approchant marchait tres fort. 



Vous save:. Ici.cbezBlizzard.onesttoussuraumoins 
un des UP eaislants. Apres tout, ces jeux representent 
un peu 'essence de noire metier : creer des mondes 
au sein desquels les autres viennent jouer et rever. 
L'avantaqe de Diablo, e'esi quel'onpeutvjouerunpeu, 
partir. revenir... Je trouve que Diablo fonctionne tres 
bien sous sa forme actuelle et je ne suis pas sbr que 
son sceoario conviendrait a un univers persistant. 



I V a tenement de nouveautes dedans que je ne sais 
pas vraiment par guoi commencer... En fait, avec 
cet add-on, nous aliens carrement tripler le npmbre 
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Comme Diablo II avant lui, Warcraft III est I'un des jeux les plus attendus 
du monde, et par des millions de fans trepignant d'impatience. 



d'objeis disponibles. Mon ambition, c'est que cet 
add-on soit un peu a Diablo II ce que Brood War a ete 
a Starcraft. et j'ai Don espoir d'y arriver. Q'autant qu'en 
dehors des nouveau* Items, il y aura enormsment de 
surprises, alors je ne veux pas trop en dire aujourd'hui. 



C'est tres difficile de repondre a cette question... 
De Fagon evidente, notre plus gros problems 
a concerns la faille des serveurs sur Battle.net. 
On a ete bsaucoup critiques pour fa, les gens ont dit 
« avec les precomman<!es, vous saviei d'avance que 
fa allait marcher... ». Seulement, on ne. pensait pas 
que fa marcherait aussi bien, et surtout aussi vite. 
On a ete depasses, on a travaille jour et null- 
Si c'etait a refaire, on ne se laisserait plus surprendre. 
II v a aussi des choses qu'on a mal expliquees. 
comme le premier patch... Mais sinon, Diablo II est 
vraiment ce que je voulais au depart. 



En fait nous ne faisons pas de plans a I'avance. 
Tout depend de ce que nos e'quipes de deveioppement 
ont envie de fairs a un moment donne, apres avoir fini 
un jeu. Apres Warcraft II, tout le monde s'attendait 
a ce qu'on lasse Warcraft III. Mais i'idee generate 
staff de quitter ce monde-la pour s'aventurer dans 
la science-fiction, C'est un peu comme un ecrlvain : 
souvsnt, le public veut qu'il continue de fairs toujours ■ 
la meme chose, alors que pour qarder I'inspiration,- 
il taut laire uniquement ce dont on a envie. 

Nor... Enfin oui (Rires). Nous avons en effet un projet 
bien avance, rnais nous sommes justement en train 
de discuter de la bonne date pour le reveler. 
Peut-etre a l'E3, peut-etre en septembre. 
Mais en parler aujourd'hui serait premature. 



C'est vrai que certains jeux I'orit utilises de far,on 
purement esthetique. mais c'est de moins en moins 
vrai. Regarded Homeworld : la 3D dans cs jeu est 
exploited d'une fag on geniale. Dans Warcraft III, 
la 3D change vraiment toute la fagon de jouer 
et de raconter I'histoire. te tout, quand on 



developpe ce genre de jsu, est ds ne pas essayer 
a tout prlx de ss faire trop plaisir. Vous et moi Jouons 
a plsin de jeux, lout le temps. Mais nous devons 
toujours penser ace que vapouvoir faire Is joueur 
moyen. Pas question qu'ilse sente perdu, 
ou qu'il passe dix heures rien qu'a essayer de 
maitriser ['interface. Ma devise, c'est « Easy and fun ». 
Tous nos jeux se doivent de la respecter. 



C'est tres difficile de dire oil cette Industrie sera 
dans seulement cinq ans... C'est vraimsnt un defi a 
relever qui se presents a nous. En tout cas, je ne fais 
pas parlie de ceux qui pensent que la XboK va 
conquerir le monde. Le PC et la console sont vraiment / 
differents, et c'est pour cela que, souvenl, les 
portages de I'un a i'autre ne marchent pas trss bien. 
Je pense que la plUpart des passionnes auront 
les deux de toute fac on. Peut-etre, a la rigueur, dans 
quinie ans tout tournera-t-i! sjr le mems support, 
mais c'est encore loin. Pour I'instant, je n'ai encore 
aucune envie d'envoyer un mail per la tSle, ou 
de la monopoliser avec mes jeux alors qu'elle peut 
faire tant de choses. Le prochain gros cap sera, a mon 
avis, le veritable passaqe des consoles au Multi, st c,a, 
pour moi, c'est vraiment passionnant. 




Un des tout premiers jeux de Blizzard (sur console), 
sorti 6u temps oil la compagnie s'appelait encore Silicon & Synapse. 




Repousse plusieurs fois et apres trois ans d'attente, 
Diablo II s'est vendu a pres de 3 millions d'exemplaires dans le monde. 
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Dance 3 

Le logiciel die creation musicale 
incontournable F 



I " La reference cfe la 
icreation et du mix 
l autKo" PC MA X 

I" Le logiciel 
Xi'avant-garde pour la 
I creation cfe musiques 
House et dance J 

■PC TEAM 




Ecran principal 



I5K! 



FX Studio / Wave Editor 



Plus de 5000 samples libres de droit 



www.ejay.fr 



►► Dance eJay 3 \ 

Le logiciel complet pour creer vos 
nropres musiques Dance & House 

►► PRISE EN MAIN SIMPLE ET INTUITIVE 

►► PLUS DE 5000 SAMPLES DANCE/ HOUSE LIBRES DE DROIT 

►► FX STUDIO: EQUALISEUR 10 BANDES + RACK D'EFFETS APPLICABLES 

EN TEMPS REEL + EDITEUR WAVE 
» ACCES INTERNET DIRECT A LA BANQUE DE SAMPLES EJAY: 

DES NOUVEAUX SAMPLES DISPONIBLES CHAQUE SEMAINE 
►► FONCTION IMPORT/ EXPORT DE SAMPLES 
» MIXA6E 32 PISTES EN QUALITE HI-FI STEREO 
» TIME STRETCHER, BOOSTER, AUDIO MIXER 
t* GROOVE GENERATOR BOITE A RYTHMES 16 PISTES 

AVEC PLUS DE 500 RYTHMIQUES PREENREGISTREES 



TEST 



La redac en folie 



Carnet 2 bord 



C 'eta it sur : I'arrivee de Black & White a la redaction a provoque 
un veritable vent de folie ! 
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29 Janvier 

Depuis une semaine, Remy ne sait plus 
aligner que deux mots : Black & White, 
avec lesquels tl fait d'interminables phrases 
depourvues de sens. II ne repond plus 
que par « Black » ou par « White », s'habille 
de noir et de blanc, et appelle meme tout le 
monde monsieur Biack ou madame White. 

31 Janvier 

Gaelle apprend a tout le monde a faire 
des grenouilles sauteuses en origami. 
Fred est deprime : i! n'a plus I'exclusivite. 
Elle a meme offert un chat geant a Luc 
et des figures geometriques aux autres. 
Fred se demande si la vie vaut vraiment fa 
peine d'etre vecue en considerant tristement 
son Yoda en papier de 20 cm de haut. 

1°' f evrier 

II serait question que Peter Molyneux 
vienne personnellement apporter la version 
test de Black & White a ia redaction. 
A cette annonce, Remy s'evanouit, tandis 
que Thomas, qui mordait a la gorge tous 
les coursiers qui arrivaient {des fois que...), 



tente de dissoudre Remy (qui etait pressenti 
pour faire le test) dans les toilettes. 

2 f evrier 

Dans un souci de conformisme et 
de progres technologique, Remy achete 
I'Athlon 1 GHz de Thomas et une carte mere 
pour, comme Luc et Fred, passer a la vitesse 
superieure. Le montage se passe bien, 
jusqu'a ce que Thomas installe une super 
version Inedite et experimental de 
DirectX 12, dispo nulle part, mais qui selon 
Thomas, va « booster ses perfs de la mort ». 
Une epaisse fumee noire s'echappe 
immediatement de la tour de Remy. 

3 f evrier 

Devant le nombre reduit de tests et 
de previews, ies pigistes affames doivent 
trouver d'autres moyens de subsister. 
Arnaud se lance dans une carriere de clown 
au cirque Bouglione, Stephane, dans 
la maintenance informatique, et Noel, 
dans une carriere musicale postgothique top 
electro. Leurs premiers clients connaissent 
immediatement la douleur. 



4 f evrier 

Seb arrive en marchant sur les mains 
en exultant : non seulement il a passe une 
super semaine de vacances au ski a manger 
des fondues au til dentaire, mais il vient 
de s'acheter un PC 1 GHz sur leguel il peut 
faire tourner son jeu favori : Police Quest 3. 
« C'est genial y>, dit-il. Toute la journee. 

5 f evrier 

La redaction est en emoi : Black & White 
est arrive ! On est oblige de separer Thomas 
et Remy qui se sont jetes sur la version 
test en feulant, devastant au passage une 
partie des bureaux et roulant sous les tables. 
Sophie va chercher un seau d'eau. 

6 f evrier 

C'est terrible : a force de jouer a Black & 
White, Remy est persuade d'etre ia creature 
de Seb. II demande a etre attache en laisse, 
a etre puni lorsqu'il « s'oublie » dans la 
redaction, a etre felicite lorsqu'il joue avec 
un ballon, et surtout, il confond la redaction 
avec un village, cherchant a ecraser tout 
le monde avec ses grosses chaussures. 




Jeux favoris : Jeux favoris : 

Black & White Black & White 

et Giants et Severance 



Jeux favoris : 


Jeux favoris : 


Jeux favoris : 


Jeux favoris 


Sacrifice 


Sacrifice 


Sacrifice 


Black S White 


et Black & White 


et Black & White 


et Alice 


et Sacrifice 
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ONVOUSAVAITPREVENUS 



Vous avez sans doute apercu 
le pave accompagnant chaque test 
et vous faisant part de la version 
testee et des problemes rencontres. 
Mais les versions finales, elies, 
sent bien entendu parfaites... non ? 

Giants 

On peut deja saluer une VF 

tres reussie tant au niveau 

de ('adaptation qu'a celui des 

doublages : I'humour est intact, 

aussi bien dans ie jeu des acteurs 

que dans les dialogues. C'est assez 

rare pour etre salue. Autrement, 

la version finale a plante 

une fois et accuse quelques 

petits bugs: des adversaires qui 

tirent a travers les murs, 

des tirs cibles et inratables qui 

n'atteignent etrangement pas 

leurcible... Bref, quefques 

petits problemes assez enervants 

mais pas trop graves 

qui, nous I'esperons, seront 

corriges avec un patch. 




Oni 

tin an de retard pour un jeu qui 
plante, ga fait un peu pester, 
surtout avec des qraphismes aussi 
depouilles. Dans cette version 
finale d'Oni, il n'y a toujours pas 
d'option pour recanfigurer 
les touches : si vous desirez le faire, 
il faudra aller modifier un fichier 
texte dans le dossier d'installation 
(on a deja vu plus pratique). 
En 1600X1 200, les textures 
refusent de se mettre en qualite 
maximum et on a meme constate 
quelques retours sous Windows. 
A quand le patch ? Bref, Oni, le jeu 
qui risque de bien porter son nom ! 



Le verdict 



Nom du jeu 



GRAPHISMES 



MULTIJOUEUR 



EN DEUX MOTS... 



PERFORMANCES GRAPHIQUES 
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MOTIVATION 




Le Comparatif (premiere colonne) 
classe les jeux analogues 
par ordre de preference. Ideal 
pour savoir ce que vaut le produit 
par rapport a la concurrence. 
Graphismes, Audio et Multijoueur 
(deuxieme colonne) sont notes 
sur 20, exactement comme 
la note finale. Les Pour et les 
Contre detaillent les points 
essentiels qui nous ont plus ou deplus. Quant 
au commentaire qui accompaqne la note 
finale, il illustre I'impression generate que 
nous a fait le jeu teste. 



:/20 



EaaSEBS^ Specif ications 

Processeur et memoire 
determinent le type 
de machine demande 
et recommande pour 
profiter du jeu. Les 
Possibilites graphiques 
indiquent les librairies 
2D (acceleration 
logicielle) et 3D (les 



autres) gerees par le produit. Les Possibilites 
Multijoueur signalent le nombre de joueurs 
supportes selon les connexions ainsi que 
la vitesse minimum de transfert requise. 



CENTRE D'ESSAI 



■ Dans le pave En un clin d'oeil, vous saurez 
tout sur les eventuels problemes d'installation 
ou de prise en main (place sur le disque dur, 
configurations detectees, difficulty, etc.). 

■ L'encadre Performances graphiques est 
reserve aux gros tests qui le necessitent. 

II detaille 192 configurations graphiques 
differentes. II serait etonnant que vous n'y 
trouviez pas la votre. Pour la lire, choisissez 
votre carte graphique a gauche, votre type 
de processeur et votre RAM en haut. 
Reportez-vous au resultat. Notez que 
la partie « Logiciel » (tout en bas) concerne 
I'acceleration logicielle. 

■ Le tableau de Motivation propose une 
courbe refletant le plaisir eprouve par 

le testeur tout au long des heures de jeu 
(de deux a vingt heures). Un petit 
commentaire accompagne les moments forts. 
Ce tableau peut se doubler d'un second 
trace correspondant au mode Multijoueur 
s'il est gere par le jeu. 




Jeux f avoris 

Sacrifice 
et Severance 



Jeux f avoris : 

Project IGI 
et Virtual Pool 



Jeux * avoris : 

Black S White 
et Severance 
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Black & White Jeu-concept pour megalomanes qui se prennent pour des dieux. 









■ ZO sortileges 

■ 10 bailments 

■ B professions 

■ 5 continents 

■ 4anneesde 



I alpha anglaise 

■ nombreux retours 
J5 Windows 

I ■ quelgties options 
manqiianles 

■ quelquesquetes 
manquantes 

■ quelques sorts 
manquants 

■ quelques bugs 



action 



NCE5FEVRIER2 

de Gen4 PC se voit enf in remettre i 

de Black & White. Les journalists ■ 
et si ce n'etait qu'un economiseur d'ecrar. K 
Quand, trois jours plus tard, le journaliste charge de faire la critique 
du jeu se retrouve devant sa page blanche, honnetement, il flippe 
un peu. II prend un vieux col route, entile une veste en velours 
avec des raccords aux coudes et prend la voix demichel Chevalet . 



«Alors, Black & White, qu'est-ce que c'est?» 




T 
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Comme tous les jeux de Peter 
Molyneux, Black & White est un 
god-like. Dieu, ici, c'est vous. Vous 
la voyez, cette Tie perdue au milieu 
de la mer ? Approchez un peu. La. 
Voila, ca c'est un village. Approchez 
encore. Eux, ce sont vos villageois. 
Pour fe moment, ils ne croient 
pas beaucoup en vous : ils ne vous 
ont pas encore vu faire grand-chose. 
Alors, ils vaquent a leurs activites 
quotidiennes. Ils vont couper 
du bois, construisent des maisons, 
dorment, se reproduisent. Bref, une 



Comme 
tous les jeux 
de Peter 
Molyneux, 
Black & White 
estun 
god-like. 



petite vie pepere. Seulement, quand 
on est un bete villaqeois, on ne peut 
pas toujours tout faire soi-meme. 

Alors, dans ces grands moments 
d'inquietude, de solitude, de detresse 
et de souffrance, on se tourne vers 
une divinite. Quelqu'un en qui on 
ne croit que quand on en a besoin. 
Quelqu'un qui, au contraire de 
Tornado (le cheval de Zorro), ne 
se pointe pas des qu'on I'appelle : 
Dieu. Par exemple, cette femme qui 










a perdu son frere, malade dans la 
foret, va vite solliciter I'aide divine. 
Elle se tourne vers vous et vous 
implore. En tant que dieu, plusieurs 
possibilites. Aller chercher son frere 
et le ramener. Saisir la femme et 
la poser pres du malade. Prendre 
le frere, le tuer et poser le corps 
pres de sa sceur. Tuer la sceur. 
Tuer le frere. Les tuer tous les deux. 

Tout est possible et ce que 
vous ferez donnera lieu a une 



■ LE SORT DE PROTECTION If permet de proteger votre village 
contre les attaques. Mieux vaut apprendre a votre creature a I'utiliser. 



Eh bien, dansez maintenant ! 



Lorsque votre creature est epanouie et quelle a envie de se depenser un peu, il se peut qu'elle 
se mette a danser. Faute de partenaires, voici ce qu'elle est capable de faire 1 




A-jress'etfe'r^saplal 
ventre, mon twjre a 
enciiaftie' sur re que I'on 
appelfera id « danse de la 
vague ». fault' de mieux ! 
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Le temple 



■ 

■ HISSEZ LE DRAPEAU Les drapeaux 
indiquent les besoins des villageois. 

scene cinematique differente, un peu 
comme dans Deus Ex. Votre cote 
de popularity depend de ces actions. 
Vous serez plus aime de vos sujets si 
vous effectuez des actions positives. 
Irwersement, un comportement 
cruel provoquera leur peur. 

Monstres et merveilles 

II faut cependant savoir une 
chose sur les dieux : leur statut divin 
provoque des crises existentielles 
graves. A savoir : ils se contrefichent 
d'etre aimes ou hais. Ils veulent juste 
que Ton croie en eux. Alors, voila, 
Black & White, c'est c.a, c'est un jeu 
de gestion de popularity ! 

Vous le voyez, ce villageois, 
la-bas, qui rampe sur le sol a force 
d'avoir trop travaille ? Vous la voyez, 



C'est dans ce batiment que vails saurez ce que votre creature pense de vous, ou vous en etes de vos quetes, quelle est la saute 
de votre village, etc. Bret, c'est le carfefour du jeu. N'oubliez pas de consulter reoulierement ces ecrans, 



Salle principale 




C'est dans la safte principale que 
1'on peut avoir une vue d'ensembie i 
de I'Tie. !l est possible de localiser ■■ 
tous les villages, toutes les 
creatures, bref, c'est fort pratique 
pour se repe"rer. N'hesitez pas a 
vous y rendre souvent et a 
appuyer sur tous les boutons .! 




Salle des quetes 




11 est frequent d'avoir plusieurs 
quotes en cours de resolution. 
Pour faire le point, i! suffit 
d'aller dans cette salfe pour 
connaftre leur etat. Ideal lorsqu'oi 
a oubiiexequ'i! fatlait faire ou 
pour avoir des statistiques 
sur toutes les missions remplies. 



cette femme dont le moral est 
au plus bas ? Vous le voyez, 
ce glandeur qui reste assis toute 
la journee a ne rien faire quand 
les autres se cassent le dos a porter 
des briques ? Eh bien, chanqez leurs 
vies ! Guerissez le malade, donnez 
du repos a cette femme et mettez au 
boulot ce faineant. Ou tuez-les tous 



sur la place publique ! Faites copuler 
le glandeur et la femme ! Faites 
ce que vous voulez ! 

Voila, Black & White, c'est ga. 
Black & White, c'est Les Sims. 
Ouoi que non, Black & White, ce n'est 
pas Les Sims, ce serait beaucoup 
trop reducteur (NDLR : ah ben 
faudrait quand mime savoir...). 
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Leve-toi et marche 

Comment eviter que vos fideles desertent les temples ? Facile, faites comme Jesus et montrez-Ieur 
que vous etes capable de faire ties miracles : impressionnes, ils devraient vous respecter ! 



■ BAH T'AS L'AIR FIN... II fait pas si peur que ga, vu de pres, ce ioup 
soi-disant terrifiant. Ceci dit, je ne m'y frotterais pas... 



Vous le voyez, le petit tigre, 
la-bas, tout peureux ? C'est votre 
creature. Mais si vous voulez, vous 
pouvez prendre le singe ou la vache. 
Votre creature, c'est un peu 
votre enfant. Si vous voulez [a 
recompenser d'une bonne action : 
caressez-la. Si vous trouvez qu'elle 
a mal agi : deux baffes ! Grace a 
un systeme de laisses (une laisse 
d'apprentissage, une laisse de 
compassion, une laisse de haine), 
vous pourrez lui apprendre ce 
que vous voulez et lui modeler une 
vraie personnalite. Son apparence 
physique changera selon son 
caractere. Si vous I'avez eduquee 
pour qu'elle soit cruelle, elle aura 
les yeux rouges, de longues griffes 
et elle evoluera dans un paysage 
infernal. Inversement, si elle fait le 
bonheur des villageois, les papillons 
voleront, les ecureuils gambaderont 
et une petite lumiere douce planera. 



FAISEURDE PLUIE 

■ Un des premiers 
miracles disponibles dans 
!e jeu, et le prefers 
de nos creatures ; la pluie. 
Vos fideles ont faim ? 
Facile, envoyez une 
petite mousson sur ies 
recoltes et les greniers 
se rempliront comme 
par magie {par magie, 
en fait..,). Les points 
de foi grimpent, 
la creature grandit : tout 
le monde est content. 





BOUCLIER ARVERNE 

■ Que faire en cas 
d'attaque ? Simple. 
Prot£gez vos suj'ets a 
coups de faouciier. Propre 
etefficace, le rhodele 
Molyneux protege 
les batiments des 
attaques de type lancer 
de pierres, bouies de feu, 
eclairs, etc. Attention, 
il y a de fortes chances 
pour que vous deviez 
les remettre en place 
apres cbaque attaque. 



Les creatures 
de Black & 
White sont 
dotes d'une 
intelligence 
artificielle 
surprenante. 



Vous le voyez cet autel ou se 
prosternent vos villageois ? lis sont 
la, a genoux, ils vous implorent. 
Et comme ils croient en vous, ils font 
des offrandes. Des sorts, pour vous 
plaire. La, ils viennent de vous 
offrir un sort de nourriture. Avec 
votre souris, formez une spirale 
vers I'interieur. Et hop, vous avez de 
la nourriture dans la main. Et vous 
pouvez en faire ce que vous voulez. 



La donner a votre creature ou aux 
villageois qui meurent de faim. Plus 
les villageois croient en vous, plus 
vous aurez de sorts. Sorts de bois, 
de pluie, d'orage, de foudre, bouies 
de feu, fioles de puissance, etc. 

Alors, voila, Black & White, c'est 
Sacrifice. Un jeu gui permet de 
disposer de plus en plus de sorts, 
tous plus impressionnants les uns 
gue les autres. Ouoique non, dans 



Le god-like ultime 

Mors voila, Black & White, 
c'est Creatures. C'est un Tamagochi 
geant ou Ton fait bien attention 
que son bestiau mange et 
dorme a des horaires reguliers. 
Ouoique non. Un Tamagochi, 
c'est con, et les creatures de 
Black & White sont dotees d'une 
intelligence artificielle surprenante. 





■ D'UNE GENTILLESSE RARE Cette tortue 
est d'une bonte qui la perdra. 



■ LA COLERE DES DIEUX Et voila ce qui arrive quand on enerve trop un dieu. II finit toujours par se venger. 
Mesquinement. Dans ces cas-la, il n'y a malheureusement pas grand-chose a faire... 
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Sacrifice, je ne gere Men. Pas de 
villageois, pas de ressources. 
Juste moi, sorcier de base avec mes 
creatures, au service de plusieurs 
dieux. Halte la ! Ici, Dieu, e'est moi ! 

Vous le voyez le testeur qui 
devient ton ? Le testeur qui adore 
le jeu, mais qui essaie d'y trouver un 
sens ? Ce n'est qu'apres une dizaine 



Les creatures 
se battent 
avec des 
coups de 
poing et des 
coups de pied. 



d'heures qu'il entrevoit un debut de 
moitie de possibility de but. La-bas, 
tout au fond, il y a une mechante 
creature, quidee par un mechant 
dieu. C'est un loup aux lonques 
dents et il fait bien deux fois la taille 
de la gentille vavache qui passe 
son temps a faire pousser du ma is. 
Le but, en fait, sera d'affronter le 



Arts et metiers 



Les villageois ne sont pas seulement la pour adorer votre creature, mais aussi pour faire tourner leor village. Vote! quelques 
professions que I'on peut allouer a ses disciples, histoire qu'ils s'occupent un peu, ces feignasses. Ailez, au boulot ! 




B0CHERON 

■ Pratique : un petit symbole 
jaune s'affiche au-dessus de 
tons les villageois qui ont deja 
une profession, ici, une hache. 
Pour transformer un disciple 
en bucheron par exemple, 
prenez-fe et posez-le a cote 
d'un arbre : c'est tout ! 



PECHEUR 

■ Pour s'alimenter, les discipfes 
peuvent cultiver les champs 
: ; ou pecher des poissons. Cette 
derniere profession semble 
pouvoir etre aussi allouee aux 
■enfants, ce qui n'est pas ie cas des 
autres, C'est que Black £ White 
estun jeu moral, ma parole: ! 



loup, afin de conquerir son territoire, 
ses croyants et devenir encore plus 
puissant. A cela, plusieurs solutions. 
Le combat. Oui, les creatures se 
battent. Avec des coups de poinq, 
des coups de pied retournes, 
des uppercuts et tout et tout. Bon, 
ce n'est pas encore Soul Calibur, 
mais voir sa vavache tenir sa garde 
avec une allure de boxeur des annees 
trente, c'est a mourir de rire. 

Un immense Tamagochi ? 

On peut eviter I'affrontement 
direct, et combattre la creature 
a coups de sorts. Mais la encore, 
mauvaise idee : la creature d'en face 
est qeneralement beaucoup 
mieux equipee que vous. L'une ► 




■ BELLE BETE Avant d atteindre cette 
taille, il vous faudra hurt heures de jeu. 
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Pour transformer immediatement votre petit protege en q 
du Mai, sadlque et mechant, sufvez le guide ! 



i n principe, se montrer mechant est mille 
■ fois plus facile que faire preuve de bonte. 
Et c'est vral ! Avant meme d'avoir votre creature, 
i commencez par detruire gratuitement 
quelques maisons et a envoyer valser 
quelques villageois, histoire de montrer qui 
est le maTtre. Ensuite, nourrissez votre creature 
de disciples, ainsi elle saura toujours ou dejeuner. 

TT. une creature 

du Diable 



N'hesitez pas a la promener dans le villaqe avec la laisse d'aqression, 
histoire qu'elle fasse bien peur a tout le monde, qu'elle engloutisse quelques 
disciples et qu'elle casse une maison. Vous verrez : de nombreux villageois 
vous craindront et leur foi grimpera a une Vitesse record. Cela n'implique 

5 forcement de ne pas rendre service en resolvant quelques quetes, 
car leur reussite donne souvent acces a de nouveaux sorts. Pour muscler 

votre creature, entraTnez-la a demolir les maisons a coups de rocher et 
i lancer des arbres. £a I'amusera follement. Et vous aussi du coup ! ■ 



QUETE DES EXPLORATEURS 



m 





QUETE DES CHAMPIGNONS 




PAITES TOUTSAUTER ! 

■ Voila une quete pour laquelle il est 
tres facile d'etre mechant I Avec ieurs 




cheveux sales, Ieurs barbes pouilleuses 
et leur odeur de fumees diverses, 
les babas cool vous agacent 7 Voiia 
I'occasion de vous venger ! Ouand 
le hippy viendra vous demander de 
I'aider a preparer sa potion magique 
aux champignons, prenez le plus gros 
de ceux qui composent le cercle et 
armite. Tout va sauter immediatement, 


nt I'ahuri en plein de petites particules sales. 
QUETE DU M ALADE DESTRUCTION DE MAISON 


aussi cette 
eploree qui 
n f rere . En 
e vous faire 
e : elle vous 
ne des trois 
*ssaires a la 
on de votre 
esi vous lui 
z son f rere. 
de quartier, 


HkK^ '■ » ' 



'ous n'aurez pas acces au miracle d'eau. 
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eleven . . . 



Contrairement au pays de Candy, \a gentillesse ne vient 
pas naturellement aux monstres. Voici comment 
transformer le votre en arc-en-ciel. 



Premiere legon : vos actions influencent 
I'alignement de votre creature. Pour 
vous en convaincre, allez faire un tour dans 
sa caverne. Dans « Creature's Mind », vous 
pourrez voir queile opinion votre geant a de 
vous. S'il estime que vous etes bien intentionne, il 
se conduira de fagon gentille, pour vous plaire. Meme 
si vous etes le pire des dieux, vous pouvez quand meme 
elever une creature d'une qentillesse a toute epreuve. Pour 
cela, commencez par I'attacher avec la laisse arc-en-ciel. Ne la 
frappez jamais, sauf si elle fait quelque chose de tres mechant 
(manger une petite fille au petit dej'...). Apprenez-lui des miracles 
benefiques, comme la pluie ou la creation de nourriture, et caressez-la 
souvent. Comme par miracle (c'est le cas de le dire), meme le tigre le plus 
mechant deviendra tout rose, se nimbera d'un halo dore - et se fera etaler au 
prochain combat, aussi. Eh oui, la bonte n'est pas toujours recompensed I ■ 



... une creature 

de Dieu 



JOUEZ LES TRANSPORTERS 

■ Leur chanson est insupportable, et, 

en plus, ils sont tres exigeants. Etre 

gentii avec eu>i demande des nerfs 

d'acier. D'abord demander du bois, puis 

du grain, et enfin de la viande. Pour 

reussir, il vous faudra supporter trois 

chansons et faire attention a ne pas 

priver vos autres fideles de I'essentiei 

- on n'est qu'au debut du jeu. V~us 

pouvez en proflter pour apprencre 

quelques actions (prendre des arbres. 

En recompense : des miracles d'eau pour faire pleuvoif 



■ L'une des pierres 
necessaires a 
I'obtention de votre 
creature est en 1 
possession d'une brave 
femme dontfe frere, 
malade, a disparu dans 
laforet ! Cette quete 
est l'une des plus 
simples du jeu : 
son frere setrouve 
au milieu d'un cercte de 
champignons bleus. Allez le chercher et deposez-le devant elie, 
ou depose? la fermiere pres de son frere. Reconnaissante, 
elle vous donnera sa pierre et deviendra une veritable devote. 





PARTEZ A LA CUEILLETTE ! 

■ Le gentii baba coo! a besoin d'un champignon 

precis pour faire sa tambouille. Comme vous 

n'&tes pas son ennemi et que vous respectez 

sa fagon d'apprehender la vie, vous allez 

bien entendu lui rendre service : bon courage ! 

II va falloirtrouver le bon, parmt une dizaine 

■ de champignons differents. Et pour cela, 

ti faudra se montrer astucieux ! 

Mais courage, le jeu en vaut la chandelle ! 
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L'ceil du tigre 



n 



■ GR05 BALOURD ! Comme il a bien mange, je iui gratouille le ventre 
pour le recompenser. A ce rythme, il va finir obese... 



► des solutions consiste a envoyer 
votre bestiau sur ses terres, et 
a Iui demander d'interaqir avec 
les villageois. Sur ce terrain 
ennemi, vous ne pouvez pas aqir 
directement. Seule votre creature 
le peut. Mors, petit a petit, si vous 
I'avez bien eduquee et si elle est un 
brin intelliqente, elle se bouqera le 
popotin et la croyance des villageois 
finira par tourner en votre faveur. 
Resultat : la creature ennemie aura 
moins de sorts, et sera plus facile a 
vaincre. Done, pour comprendre ce 
qu'est Black & White, vous etes pries 
de relire le test, mais a I'envers, en 
vous prosternant devant Gen4 PC. 
Non ? Tsssss, faineants. 

Le but est de regner en maTtre 



White plaira. 
En tout cas, mot, 



pour une simple 
raison : jamais 
un god-game 
n'avait eteaussi 
pousse et n'avait 
donne cette 
sensation de 
toute puissance. 
Vous voulez 
deraciner les 



detruire des 
maisons ? 



qu'a bouger 
la souris... Rien 



infime partiedes 



Ouand une creature rencontre une autre creature, qu'est-ce qu'elles se racontent ? Des Itistoires de 
baston ! Au programme : coups de pied et de poinqs, uppercuts et coups speciaux ! 




absolu sur tous les continents. Sur 
ces continents, il y a des villages. 
Certains croient en vous. D'autres en 
personne ou en un autre dteu. Pour 
que tout le monde ait foi en vous, 
il faut aqir en vous manifestant 
requlierement. En remplissant 
des quetes, en aidant vos villageois, 
en les maltraitant, etc. Au choix. 
Une creature est la pour vous aider 
dans votre tache. Elle vous seconde. 
Apres un temps d'apprentissage, 
elle prend ses propres initiatives et 




n go through it ourselves. Our Creature will follow. Try clicking the Action 



■ ON CHANGE DE MONDE ? Un petit tour par ce Vortex et vous voila maTtre d'un nouveau 

village. Conseil : faites passer vos villageois dans cet autre monde. 



Le combat 




. Pour se battre, les creatures ont plusieurs 
methodes. La plus basique consiste a se 
edgner dessus jusqu'a ce que. Tune des 
deux declare forfait, mais les strategies 
se diversified rapidertient Outre le 
« coup special » propre a chaque espece 
(pour fe tigre, le double coup de pied 
retourne), ils pourront parer, esquiver ■ 
et .meme.se lancer des sorts. 
Ce que vous pouvez faire egalement 
pour aider votre animal familier. 



son comportement est le reflet 
de votre propre personnalite. 
II faut savoir qu'il y a toujours 
plusieurs solutions a un probleme : 
peu importe si vous faites de votre 
village un enter ou un paradis, il faut 
juste que Ton croie en vous, de fagon 
a gagner en puissance. Voila. 
On y arrive. C'etait plutot simple. 
Black & White est un god-like. 
Juste t'histoire d'un dieu qui veut 
un maximum de fideles. Comment 
ca vous le saviez depuis le debut ? 

Un moteur ebouriff ant 

A la question : « Et ia technique, 
est-ce qu'elle rue sa race ? », 
la reponse, est : « Oui, tout petit 
scarabee. » Techniquement, le jeu 
tient toutes ses promesses. II serait 
un peu injuste de le comparer a 
Sacrifice ou Giants, tant le moteur 
est different. Par rapport a ces deux 




■ AU SECOURS ! Cet homme voit sa maison 
regulierement inodee. L'aiderez-vous ? 
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■ ' u u ■_ A ± 




L ecoie aes oeies 


Le dressage de la creature n'est pas line mince affaire. Pour ne pas se retrouver (comme Luc) 


avec une grosse feignasse debile, yoici quelques regies a respecter. 






acarotte 


Le baton 


Comment lui faire 




H susucre avec le "} 


2 :'": . - ■■ 


comprendrecequi 


^K--^Hj M pitbull, la base 


j ■ . 


n'est pas bien 


^Ei *P*? ^S du dressage de la:; 


| .... . .. ^^b; , 


(manger les gens, 


9 (.« 0^- : ' '*' creature se fait v 
Hf^ l' :: . par recompense 
. -'qui peut 

preceder I'actipn. 
Donnez-lui ce qui ■ 




faire caca sur le 
totem, etc.) 7 
facile i donnez-M 
une grande 
beigne, elle 


devra devenir la base de son alimentation 


cornprend vite. Les gifles marchent aussi ; 


- cochon, paysan, enfant... -et caressez- 


pour faire glisser votre creature vers un 


HHiEKw ||| aiignement mauvais- 


sans oublier bien 


e.lje. C'est valable pour toutes les actions. 


sur de I'attacher a la laisse a clous ! 


Les miracles 


La vie quot 


idienne 


^T-^SK**^ Sivousvoule? 




Meme systems .:■■ 


|RlplH9k faire de votre 




pour la viede 


^^BP£"J^^^K rrionstre un 


-w * a 


tous les jours; a 


B magician emerite;: 


' "* 


force de repeter 


■ ■■■ u 1 ■ ■g ilfautcommencer 




la meme action : " 


PESF des le premier 




devant elle, votre 


R^ 8 monde. Attachez- 




creature finira 


|fc&£- ie a votre main 




par la refaire 
spon tenement. ■'; 


avec la fatsse 


neutre, et.p.renez Tun des sorts que 


Tres pratique si vous \> 


oulez al.ler vous 


Ton vous offre en recompense apres 


promeneraitleurs : ell 


pourra lancer 


une qu&te reussie. Utilisez-te de'vant lul, 


: :gesarbres dans fa res 


3"rve de bois, : 


puis mettez-lui une sphere de sort entre 


puapporter a manger 


a vos fideles 


les mains. S'il la mange, une baffe ! 


qui prient devant le te 


Triple. Parfait, non ? 




jeux, le niveau de detail est un petit 
peu inferieur, mais en revanche, la 
technoloqie utilisee permet de faire 
tout ce dont Molyneux a toujours 
reve : passer d'une vue continentale 
au gros plan d'un ver dans une 
pomme, c'est possible. 

Comme pour Sacrifice, le moteur 
calcule en permanence le niveau 
de detail en fonction de la puissance 
de la machine et du nombre 
de polygones. II en resulte de petites 
deformations quasi permanentes 
du terrain, specialement lorsqu'on 
se deplace rapidement. Rien 
de vraiment qenant cependant. 
On prend plaisir a jouer son role 
de dieu, a reqarder de loin ses 
villageois et a s'approcher d'eux 



a quelques centimetres pour voir 
ce qu'ils trafiquent. En fait, plus que 
1'eventail incroyable de possibilites 
qui perdent le joueur pour quelques 
minutes, c'est surtout ('interface 
qui risque de troubler I'amateur 
de jeux video. Peter Molyneux faisait 
remarquer tres justement que 
le soft, a cause de cette interface 
entierement nouvelle et depourvue 



■ CA VA CHAUFFER ! Voici une sequence cinematique oil l'un de vos 
allies se fait litteralement cramer... Brrrrr, ca fait froid dans ie dos. 



d'icones, etait plus facile a prendre 
en main pour les non-joueurs 
que pour les specialistes. Une souris, 
deux boutons, et c'est tout. 

Hop, sans la main gauche ! 

Mors, oui, on peut utiliser le 
clavier, mais tout a ete prevu pour 
que Ton puisse reprendre la mauvaise 
habitude de poser sa tete sur sa 
main gauche, comme a I'epoque des 
longs cours de philo. Finalement, 
au bout de quelques heures 
(oui, tout de meme), on n'a plus 
aucun probieme et on se retrouve 
meme a se planter dans I'utilisation 
d'autres logiciels (du vecu !) 

Au bout du compte, Black & 
White est-il reellement ie jeu 
revolutionnaire annonce ? 
Pas d'hesitation : oui. Oui, parce 
qu'on s'est rarement attache a un 




■ LE DETAIL QUI TUE Eh oui, il y a un ver 
dans la pomme... Si c'est pas du detail... 




I'histoire dujeu 
video un ieu 



un jeu aussi 
revolutionnaire 
que Black & 
White? J'en 



le jeu quasi 
parfait, avec 
un moteur 3D 



■ A LA MAISON ! Plus vite que ca ! On rentre au temple pour se reposer, maintenant ! 

Dans le cas contraire, votre creature aura tendance a ne pas dormir, et a s'ecrouler... 



cornges, on 
tient lepremii 
chef-d'ceuvre 
duXXPsiecle. 
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Satellite espion 



Dans Black £ White, le zoom attaint des niveaux jamais vus dans aucun jeu. Vous etes sceptique ? La preuve en images. Depuis 
is vue satellite jusqu'a faire coutou a un ver dans sa pomme. Sequence vertige. 




White, en dep 
de son titre, 



■ UNE PETITE LEQON ? Ce mouton s'apprete a donner des cours a ma vache... Ecoutez-le 
bien, ses conseils sont precieux pour la suite de I'aventure... 



personnaqe de jeu video comme 
on peut s'attacher a sa creature. 
Oui, parce que Black & White 
melange habilement gestion et 
strategie, et n'impose absolument 
aucune limite. Oui, parce que jamais 
un jeu n'aura donne une telle 



■ DES INFOS SUR TOUT LE MONDE 

Des informations sue I'activite de chaq 
disciple r - " 1 



sensation de liberie, d'absence 
de contraintes. Oui, parce que 
faire ce que Ton veut permet 
forcement de jouer au meilleur 
jeu possible. Ouelque part, il me 
rappelle, dans un tout autre genre, 
Deus Ex ou Nomad Soul. 



A noter que ces trois jeux sont 
issus de la vision de trois hommes 
dont la personnaiite se retrouve 
dans leurs creations. 

Ze master of ze world 

La fascination pour le pouvoir de 
Molyneux, la passion de la science- 
fiction pour David Cage et le qout de 
I'ecriture et du scenario de Warren 
Spector. On se trouve ici devant 
un vrai « jeu d'auteur », dont nous 
sommes de fideles defenseurs. 
Memes sequences cinematiques qui 
« collent » a Taction que vous avez 
effectuee. Meme liberte dans les 
actions- Memes mondes vastes 
et vivants. Mais contrairement a 
ces deux jeux (quand meme plus 
aventure-action que celui qui nous 
occupe), Black & White risque de 
plaire a un public beaucoup plus 
large : des hardcore gamers qui 
voudront, comme dans un univers 
persistant, creer un personnage 
hyper-baleze et disposant des tout 



assez inedites. 
Black & White 



concept et 
experimental, 



la raison pou 
laquelle il ne 
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derniers sorts, aux adeptes de 
gestion, (asses des limites imposees 
et de la 3D isometrique, en passant 
par ceux qui jouent rarement 
aux jeux video, a cause de son cote 
Tamagochi et sa facilite de prise 
en main, et surtout, tous ceux 
qui ont I'esprit ouvert. 



Un chef-d'« 

II est cependant certain qu'il 
aura ses detracteurs (« J'comprends 
rien ? Faut faire quoi ? »), les pour 
et les contre, mais comment 
ne pas aimer un jeu oil on fait 
ce que Ton veut ? Pas de panique 
cependant, le soft dispose tout 
de meme de quelques evenements 
scriptes : ce n'est pas non plus 
un univers persistant Solo... 

Alors, pour finir, un petit regret, 
tout de meme. La version que nous 
avons regue n'etait pas tout a fait 
finie. Nous n'avons pas pu, faute 
de temps et des limitations de cette 



Specifications 



version (quetes manquantes, 
quelques aberrations de qameplay, 
etc.) aller aussi loin que nous 
I'aurions voulu. Aussi nous ne lui 
attribuerons pour le moment que 18 
(meilleure note jamais donnee 



depuis que nous sommes passes 
a ia notation sur 20) avec la mention 
« potentiellement 19 » tellement 
ce que nous n'avons pas pu tester 
paraTt prometteur. 

Pour finir, il faut bien avouer 
qu'apres tant d'attente, j'avais tres 
peur d'etre horriblement degu. 
Mais non, Black & White me permet 
de faire une conclusion comme 
j'en ecrirai rarement : on pouvait 
craindre que le dernier jeu de Peter 
Molyneux ne soit qu'un economiseur 
d'ecran tres perfectionne. Mais non. 
Black & White est un vrai jeu, et qui 
plus est, un « jeu d'auteur ». Grace a 
son interface particulierement bien 
congue, son intelligence artificielle 
hyper-poussee, ses creatures 
polymorphes et attachantes, son 
humour omnipresent, sa technologie 
renversante, en permanence au 
service du gameplay, et sa quasi 
totale liberte d'action, Black & White 
est une revolution. Un jeu prenant, 
drole, dote d'une grande intelligence 
et d'une tres grande profondeur. 
(NDLR : amen). B 

- Thomas Diouf 




m UN MONDE INFERNAL Visiblement, le dieu du coin fait regner une atmosphere 
de terreur... Le sol est devenu rouge et I 'atmosphere menagante. 



de Black & White 
(ou plutot 



hyperdetaille, 

terriblement 



le jeu est 
ebouriffant. 
Dommage que 
nous n'ayons 
pas regu une 
version un peu 
plus finalise? : 
je serais 

facilerrient monte 
jusqu'au19. 
Ce jeu est une 
incontestable 



Bon.j'y retourne, 
ma vache 
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Et hop, sang les bras 

Severance I Eclatement de tetes et petage de rotules medieval-fantastique. 



I EDITEUR Codemasters ■ DEVELDPPEUfi Rebel Act Studios ■ GENRE action-aventure 3D ■ JOUEUR(S) 1 a 4 ■ PUBLIC 16 ans et + ■ PRIX env. 330 F 



rrrnn 



■ 1700 animations 
HOOarmes 

■ A personnages 

■ i ariefact a retrouver 



Severance 
combine des 
elements de 
jeii de role 
et de jeu de 
combat f aeon 
console. 



Apres avoir ronronne durant 
quelques annees, le jeu 
d'aventure-action se (ache 
completement : Rune a indique la 
vole, Severance I'a suivie ! Ici, ca 
tranche dans le vif, ca eparpille, ca 
debite, ca taifle et ca tronconne : 
attention aux eclaboussures ! 

Oubliez tout ce que vous avez 
pu voir de Rune. II etait certes 
magnifique, mais nous venons 
d'entrer dans une nouveile 
generation de jeu d'action 3D avec 
Severance. Pas grace aux 
qraphismes, qui restent similaires, 
mais grace a la gestion de I'univers. 
Croyez-moi, les developpeurs ont 
cherche le realisme ». 

Mais ce n'est pas son seul atout : 
plus qu'un simple jeu d'action 
bourrin facon Die by the Sword 
(qui avait innove grace a son 
systeme de combat), Severance 
emprunteautant d'elements au jeu 
de role qu'au jeu de combat fagon 
console (Soul Edge), ce qui lui donne 
une ambiance et un gameplay 
uniques. Vous avez le choix entre 
quatre personnages, le but du jeu 




■ BOULE D'ENERGIE L'epee de ce boss a la faculte de conjurer des projectiles a tete 
cfiercheuse qui font tres mal ! II est aussi redoutable au corps a corps. 



etant de s'emparer de l'epee des 
Tenebres pour sauver le monde. 
Rien de bien original jusqu'ici, par 
contre, la ou ga commence a devenir 
interessant, e'est quand on se rend 
compte que I'itineraire pour se 
rendre au temple de Lanna 
(qui renferme l'epee convoitee) 
n'est pas le meme d'un personnage 



a t'autre ! On vous laisse done le 
choix entre le chevalier, le barbare, 
I'amazone et le nain. 

Chaque personnage est unique 
grace a sa capacite a utiliser 
certains types d'armes. Par exemple, 
le barbare est le seul a pouvoir 
manier parfaitement les armes a 
deux mains (leur poids etant 
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■ OMBRE PORTEE C'est lorsque I'on a une torche a la main que 
Ton se rend le mieux compte de la beaute des lumieres. 



inversement proportlonnel a son 
intellect). D'ailleurs, si le chevalier 
tente d'utiliser une arme de barbare, 
il se peut qu'il soit incapable de la 
manier ou qu'il mette trois beures 
pour realiser un coup. Choisissez 
done votre heros selon le type de 
combat qui vous sied le mieux. 
En qros, le chevalier est habile 
avec les armes a une main et les 
boucliers, le barbare avec les armes 
a deux mains, le nain avec 
les haches (bien sur) et I'amazone 
avec les lances. 

C'est ici qu'intervient le cote 
jeu de role et « combat console » 
puisque chaque monstre tue 
rapporte de I'experience. 
Elle permet de changer de niveau et, 
ainsi, d'avoir acces a de nouvelles 



Choisissez 
votre heros 
selon le type 
de combat 
qui vous sied 
le mieux. 



Lois tie la gravite 

mmmiiMMimmiiwMiiuiuiwiuui 




L'interaction objet-personnage ou objet-objet est remarquable. 
Encore une fois, le reaiisme est a son cornble puisqu'il suffit de 
casser une table pour voir tous les objets qui etaient dessus 
s'eparpiller sur le sol, selon leur poids et la trajectoire de leur 
chute. Dans un autre registre, vous pouvez allumer une torche 
en I'approchant d'un feu et ensuite mettre le feu aux elements 
du decor, provoquant ainsi leur destruction. Bien sur, lorsque 
vous decapitez un adversalre ou que vous lui tranchez un 
membre, son sang gicle de fagon tres realiste sur les murs. 




■ PERDU? Votre aventure vous poussera a explorer une mine abandonnee. II est tres facile 
de se perdre dans les tunnels et les monstres vous attendent dans chaque recoin. 



techniques de combat : les combos. 
Pour ceux qui ne sauraient pas ce 
que siqnif ie « combos », il s'agit 
de combinaisons de touches 
effectuees dans un ordre precis, 
consecutivement ou simultanement 
et qui provoquent une attaque 
speciale (et devastatrice). 
Vous saurez que vous en avez reussi 
un lorsque la trainee de votre arme 
sera jaune ou rouge. 

Le choix des armes 

Ces mouvements speciaux sont 
decomposes en deux families : celles 
des armes et celles du joueur. 
En effet, chaque arme dispose 
d'un enchaTnement devastateur 
(trainee rouge) qui lui est propre. 
Selon la puissance de I'arme, ce 
coup n'est disponible que si le joueur 
a le niveau requis (I'epee Gladius 



necessite un personnage de 
niveau 4, alors que I'epee elfique 
demandera un perso de niveau 9). 
Par contre, a partir du moment oil 
I'arme fait partie de la speciality de 
son utilisateur, il dispose de coups 
speciaux qu'il acquiert au rythme 
de un par niveau d'experience, et qui 
font partie inteqrante de son style 
de combat. A vous d'enchalner ces 




■ BANG ! Le halo rouge autour du monstre 

est le resultat d'un coup devastateur. 




■ QUAKE DAMAGE Un peu comme dans Quake, vous pouvez trouver une potion qui vous 
entoure d'un halo bleu et multiplie vos degats. 
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OPINION 




J'espere vous 
avoir convaincus 
sur fe fait 
que Severance 
ajoute une 
pierre a I'edifice 
du reafemedans 
le jeu video. 
Vous n'avez 
qu'a compter 
le nombre de 
fois ou j'ai 
repete ce mot. 
Mais si vous 
etes toujours 
sceptique, jouez 
a la demo... Vous 
allez connaTtre 
une experience 
qui risque de 
vous marquer. 




differents mouvements comme bon 
vous semble. Toutefois, ils sont 
tributaires d'une barre d'energie 
(barre verte qui apparaTt lorsque 
vous commencez a frapper) qui 
limite votre nombre de passes. 
Si vous usez completement cette 
barre, votre personnaqe se fatigue 
et fait une pause de quelques 
secondes pendant laquelle il est 



Et la lumiere f lit 



■,i.unnBH«iiiijiuiii.u, l umi,ii 




La gestion des effets de lumiere est hallucinante et ce n'est 

rien de le dire. Que ce soient les ombres portees ou I'eclairage, 

tout est calcule en temps reel. Grace au moteur revolutionnaire 

de Rebel Act, le realisme atteint son paroxysme en matiere 

de lumiere. Lorsque vous courez avec une torche en main, 

votre ombre se deforme de facon dynamique. 

Lorsque la source lumineuse est fixe, elle prend en compte 

tous les obstacles, creant des cones d'ombre et donnant 

au decor une grande beaute. Et lorsque vous jetez une torche 

devant vous, par exemple, elle va illuminer tous les objets 

sur sa trajectoire de facon realiste. 



extremement vulnerable. Chose a 
eviter lorsque i'on combat contre 
plusieurs monstres a la fois. 

Aux frontieres du reel 

A ce propos, saluons une des 
caracteristiques de Severance : 
le systeme de focalisation (Lock) sur 
I'ennemi est genial. Par exemple, si 
trois monstres vous sautent dessus : 
if suffit d'appuyer sur une touche 
pour vous concentrer sur un de vos 
ennemis. A partir de ce moment, 
vos deplacements ne se font plus 
qu'autour de votre cible. 
Vous le qardez ainsi face a vous 
et evitez les phases d'enervement 



oil vous ne savez plus oil est le 
monstre. A vous, ensuite, d'essayer 
de garder tous les ennemis dans 
votre champ de vision. 

Autre innovation interessante, 
chaque opposant dispose d'une 
petite icone, representant son statut 
(une tete de mort verte clignote 
lorsqu'il est empoisonne, par 
exemple), qui indique combien de 
points de vie il possede et ce qu'il 
trimballe dans ses poches. Mais 
attention, cela ne veut pas dire que 
vous allez pouvoir vous I'approprier. 
Ah oui, j'ai oublie de vous parler 
d'une chose cruciaie... L'intelligence 
artificielle des adversaires est 




■ DE PLEIN FOUET Chaque fleche etant un objet 3D, vous la voyez se ficher dans 
votre chair ou dans votre bouclier si vous pares le coup. 
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Pris au piege 

Grace a son moteur 30, Severance permet de qerer de terribles pieges medieuaux, auxquels 
il donne un realisme sans precedent et une morteUe efficacite. 


PIERRE QUI ROULE-. 

■ On retrauve dans Severance le fameux 
piege que Ton voit dans Indiana Jones. 
Cette pierre est redoutable. 




PAR DESSUS BORD 

I C'est ce qui vous arrive si les boules 
de feu vous touchent. Vous tombez 
dans le precipice et c'est la fin. 




hallucinante. Non seulement ils 
manient I'epee et le bouclier aussi 
bien, voire mieux que vous, mais en 
plus de qa, Ms ont des 
comportements intelligents. 

Prenons quelques exemples : 
un ore en possession d'une jolie 
fiole regeneratrice de 300 points 
de vie arrive en face de moi. 
J'enqaqe done le combat et apres 
une bonne minute d'affrontement, 
nous sommes tous les deux bien 
amoches. Mon opposant recule alors 
de quelques pas, sort la fiole, la boit 
et hop, ayant recupere sa vie, se rue 
sur moi. J'etais estomaque... Cette 
potion etait censee me revenir I 
Eh bien finalement, non ! Alors un 
conseil : tranchez rapidement votre 
ennemi en rondelles avant qu'il 
n'utilise les objets de son inventaire ! 
Mais ce n'est pas tout. I! arrive aussi 




■ LAME VERTE Les armes des ores ont la faculte d'empoisonner leur 
victime. D'oii le halo vert qui entoure le personnaqe. 

que lors d'un combat a plusieurs, un 
ennemi touche par inadvertance un 
de ses compagnons. Ce dernier se 
retourne et lui rend la monnaie de 
sa piece avant de revenir sur vous. 
Mais si le premier en remet 
une couche, i! peut arriver qu'ils 



■ C'ETAIT CHAUD Ce boss disparait lorsque vous le descendez a la 
moitie de sa vie. Et c'est tant mieux car un coup de plus et j'etais mort. 



s'affrontent jusqu'a la mort pendant 
que vous les regardez faire. 

Dans un autre genre, les boss 
que vous rencontrez de temps en 
temps semblent s'adapter a votre 
fagon de combattre. Si vous 
esquivez en vous deplagant toujours 
de la meme maniere, ils se mettent 
a trapper de fagon differente pour 
vous contrer. 

Coups speciaux 

Bret, tout ca pour dire que 
chaque combat, ou presque, est une 
vraie partie de plaisir oti vous devez 
aussi bien defendre (en esquivant 
ou en bloquant les coups avec votre 
bouclier) qu'attaquer en utilisant les 
faiblesses de vos adversaires a votre 
avantage. Inutile de vous dire que 
les ennemis utilisent aussi les coups 
speciaux et que lorsque qu'ils 
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Anim-action 

■ WirMyr<l'*TCil3Bl 



s r wi ro i i i 




D'apres Rebel Act, Severance compte a peu pres 1700 animations 
differentes. Et ce n'est: pas impossible quand on sait que 
chaque personnage beneficie de sa propre panoplie de coups 
speciaux, a laquelle s'ajoutent les enchamements specifiques 
a chaque arme, sans oublier ies animations des combats : 
lorsque vous bloquez, que vous etes bloques ou bien lorsque 
le bouclier eclate. Mais les plus remarquables restent quand 
meme les animations de morts. Le moteur 3D les gere en temps 
reel : la facon de mourir depend du coup regu... 
Et si vous etes rapide, vous pouvez meme maintenir un corps 
sans vie debout en continuant a le trapper ! 



parviennent a les placer, votre 
bouclier eclate en morceaux si 
vous tentez un blocaqe. 

Tout ce fun est rendu possible 
grace au moteur 3D utilise 
pour Severance. La gestion des 
collisions et fa physigue appliquee 
aux objets sont tout simplement 
epoustouflantes. Par exemple, on la 
retrouve dans le systeme d'archerie 
ou la fleche represente un objet 3D 
a part entiere. On peut suivre sa 
course et la facon dont elle penetre 
la chair depend de la position de 
I'agresseur et de sa victime. Frapper 
avec une lame sur la pierre cree des 
etincelles. Un monstre gui saute de 
trop haut se tue en touchant le sol. 
Sans oublier bien sur les effets 
sanguinolents lorsgue vous tranchez 
des tetes et autres membres. 



Le systeme de 
focalisation 
(Lock) sur 
I'ennemi est 
genial et 
permet de ne 
pas perdre sa 
cibledevue. 




■ CIBLES MULTIPLES Si vous avez affaire a forte partie, il est utile de se mettre dos au mur 
afin de toujours carder vos ennemis en vue, surtout ces laches d'archers. 




■ TORCHE HUMAINE Cette creature, que vous rencontrez a la fin d'un niveau, est capable 
de cracher du feu. Lorsque vous etes touche, vous vous embrasez pour quelques secondes. 



En y reflechissant bien, il y 
aurait encore plein de choses a dire, 
mais la seule gui me vienne a I'esprit 
en ce moment est de vous conseiller 
de I'acheter ! Et pour les ames 
sensibles, une option Gore off/on 
vous permet de vous proteger 
des effusions de violence. 
Au final, Severance est une prouesse 



technique remarguable qui vaut 
le detour pour cette simple raison. 
Et comme il est aussi tres fun, 
gu'il dispose d'une bonne duree 
de vie et que vous pouvez meme 
prolonger le plaisir en y jouant 
avec des amis, i! n'y a aucune excuse 
pour s'en priver. ■ 
- Lo't'c Claveau 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM ,;.■ r. PII-233MHz£64Mo 

■ RECOMMANDEm , - PIII-500 MHz £ 128 Mo 

■ RECOMMAMDE : -.-* PIII-750 MHz S 128 Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 
m Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SOISIORES 

■ EAX<SBLtve!> 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEUHS 

PC 5EUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 56kbps 



Le verdict 



Severance 



COMPARATIF 
■ SEVERANCE 

Jeurj'actionagremenled'unpeudej 
dB role et d'un systeme de combat 



:1: sfivnilid:: g.-aphismes, 

js plqnge dans les log-ndc; n?'d:qui 



DIE BY THE SWORD 

.in jan qui ■.-."ji.ii ii- i.liuij tl'E! i'ilt que ::olj " 
son systeme de cornbal. A deiaut d'etre 
Ires precis, celuki a au moms I'a vantage 
d'etre novateur en permettanl i.ifor.irfil? 
inteqral sur le bras du personnage. 



GRAPHISMES 

■ Tout simplement splendides. Les textures, le? lumieres 
des decors, la proiondeur de champ... Tout y est. 



AUDIO 

■ I'ambiance sonore est Ires reussie, Le 
et les brultages vous plonqent dans lejei 



ia 



MULTIJOUEUR 



I vite par manque de veritable inter el. 



POUR : L'impression de realisme et le plaisir 
que Ton prend aux combats. Les effets de lumiefe 
donnent au jeu une qualite sans precedent. 

CONTRE : Le temps de ctiargernent enire 
les nlveaui; est assez long el le bestiaire n'est pas 
tres fourni, le cote jeu de role pas assez pousse. 



EN DEUX MOTS... 

Severance est tres reissi. Si on passe outre 
le probleme de chargement, on prend un 
pied Incontestable a affronter les ennemis 
et a progresser dans ce monde de brutes. 
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Apocalypse Now 

Delta Force 111 : Land Warrior I Chargez votre AK-47 et allez faire le menage. 

■ ED1TEUR Ubf Soft ■ DEVtLOPPEUR Novaiogic ■ GENRE action ■ JOUEURfS) I a 50 ■ PUBLIC pour tous ■ PRIX em/. 300 F 



Troisieme volet de la serie 
Delta Force, Land Warrior vous 
replonge une fois de plus 
dans une ambiance de guerilla et 
d'hommes virils en tretllis. Si vous 
revez d'operations speciales 
et de troupes aeroportees, 
c'est ici que ca se passe ! 

Delta Force est un titre que Ton 
associe souvent a un mauvais 
souvenir qraphique. On se rappelle 
effectivement le temps ou Novaiogic 
se vantait de disposer de I'un 
des meilieurs moteurs 3D... Elabore 
a partir de la technologie Voxel 
comme ils disaient. lis avaient 
juste oublie qu'a I'heure des cartes 
3D, un moteur accefere de maniere 
logicielle ne pouvait etre que has 
been. Mais attention, tout cela 
est bel et bien oublie puisque 
le troisieme episode beneficie d'un 
moteur moderne, tirant enfin parti 
des cartes 3D, avec ses qualites 
(jolis graphismes) et ses defauts 
(presence d'une zone de flou a mi- 
distance). II a meme ete developpe 
a partir du moteur d'un loqiciel qui 
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En Multi, 
vous pouvez 
massacrer 
jusqu'a 
50joueurs 
dans la joie 
et la bonne 
humeur. 



Reglement de compte 



B3 



est une guerre permanente. 
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II n'y a aucun doute, c'est I'effet Multijoueur qui donne a 
Land Warrior son attrait. Neuf modes permettent a cinquante 
joueurs de se mesurer au concours du meilleur sniper. 
On retrouve les fameux Deathmatch, Capture the Flag ainsi que 
le « Chercher & Detruire » et le « Attaquer & Defendre ». 
II existe meme un mode sympathique appele Flagball, qui 
pourrail se definir comme un match de rugby a balles reelles. 
A noter que NovaWorld Ranks garde vos scores en 
memoire pour son dassement mondial. Top moumoute ! 




■ MORTELLE PRECISION Bien que I'ennemi soit assez loin, la lunette du sniper permet 
de faire le menage a distance et sans prendre aucun risque. 



sert a entramer les marines de 
I'US Army... Ca fait plus serieux, 
tout d'un coup, hein ? 

Deux de tension 

Cote gameplay, par contre, 
ce n'est pas encore tout a fait ca et 
Land Warrior presente quelques 
serieuses lacunes. On est assez loin 
d'un Rainbow six, dans lequel la 
discretion est de mise : ici, on peut 
se la jouer bourrin et ruer dans les 
brancards... Presque aucune chance 
d'y passer, surtout vu la nullite des 
adversaires. C'est un peu dommaqe 
car le cote « infiltration » en est 
done reduit a son strict minimum 
puisque la necessite de proqresser 
silencieusement disparaTt. En 
revanche, si vous incarnez le sniper, 
les missions deviennent simplement 
du tir au pigeon... Amusant, certes, 
mais a la longue, ga finit par lasser. 
On aurait prefere des complexes 
militaire5 ou des bases terroristes 



I 



un peu mieux realises, avec des 
cameras de surveillance par 
exemple. Et encore, je ne sais meme 
pas si ca changerait grand-chose 
puisque, de toute facon, 
('intelligence artificielle est tres 
limitee. Comprenez : les ennemis 
tirent comme des manches, leurs 
reactions sont tres lentes et lorsque 
I'alerte est donnee, ils bougent dans 
tous les sens et font n'importe quoi. 
C'est ce genre de detail qui gache 
le plaisir en Solo et rend le jeu 
extremement facile. Encore un 
exemple ? Votre coequipier est loge 
a la meme enseigne que vos 
adversaires, son 01 est neqatif, ce 
qui fait que la plupart du temps, qu'il 
soit present ou non ne change rien a 



I1TINERAJRE Comme dans tout jeu 
I'infiltration, la carte permet de se situer. 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM I PII-400 MHz S 64 Mo 

■ RECOMMANDE i PII-400 MHz S1Z8 Mo 

■ flECOMMANDE ■■., PIII-SOO l.'Hr £ 128 Mo 



POSSlBILfTES GR&PHI-3UE5 

■ Acceleration loqicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLfve!) 

■ Dolby Surround/ Dig it a I 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBHE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 16 - INTERNET SO 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR </ 

■ CONNEXION MINIMUM 56kbps 
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America 



EDITEUR ET DEVELOPPEUR Micro Application 
GENRE strategie ■ PRIX erw. 200 F 




UN HOMME A TERRE ! Vous 
jvez buter votre compagnon 
sans risque de sanction. 



!a situation. Vous pouvez meme 
decider de le tuer vous-meme en 
debut de mission, voire de faire 
sauter votre helicoptere de soutien... 
Rien ne se passe, personne ne 
vous rappelle a I'ordre et vous 
pouvez continuer votre mission 
comme si de rien n'etait. 

Delta de guer Hers 

Mais il y a quand meme de bans 
cotes... Les decors sont varies 
(Egypte, Mayas, desert, plate-forme 
maritime, etc.), les effets sonores 
sont reussis et I'ambiance des 
operations de nuit est excitante 
(utilisation des lunettes « vision 
de nuit »). Ajoutons aussi que, 
desormais, il est possible de 
faire jusqu'a trois sauveqardes au 
cours d'une mission. Enfin, quoi 
qu'll en soit, I'interet du jeu reside 
principalement dans son mode 
Multijoueur, oil vous pouvez 
massacrer jusqu'a cinquante 




■ PORTEE DE TIR Apres deux minutes de tir intensif a cette distance, 
I'ennemi finit enfin par vous toucher... 



L'interet 
dujeu 
reside dans 
son mode 
Multijoueur. 



joueurs dans la joie et la bonne 
humeur. Bref, tout ca pour dire que 
Land Warrior n' a rien de memorable 
et que si vous n'etes pas un grand 
fan des precedents ou un sniper 
en herbe, il a peu de chances de 
retenir votre attention. ■ 
- Loi'c Claveau 



Le verdict Delta Force III : Land Warrior 



COM PA RAT IF 
■ROGUE SPEAR 

nafiSnce en malieie de strategie-adic 
Ikcmprend une veritable gestion de 
groups qui fail defaul a Land Warrior. 

■ 5WAT3 

De Tin filtration urbaine Ires reussie. 
a Isquelle s'a[oute une gestion de 
(pupe ariginaic. 

■ SPEC OPS 2 



DenrJement, relteseno n; dc;c-l-:-ra 
lamais I Apres Irois episodes, lejou reste 
feesperemenl moye'n. 



GRAPHISIWES 

■ Lorsqu'on voit Project Kl ou d'autre- 
pa!e figure. La lunette de sniper reste f 



~a 



MULTIJOUEUR 

■ JoijIi" P::t:f. -*; Ouours. ce k r-i?L.I et-e ill' 
suserveurNovaWoilihiHs! rs:- roniniir; fc?u 



M 



POUR : Le seul inlerel reside dans leuiode 
Multi, qui permei d'ailleurs de communiquer avec 
le loqiciel VDN (Voice oner [he Net). 

CONTRE : Le mode Solo esi rate a cause 
d'trne tres mauuaise I A La connexion an serveur 
NovaWorld el rinierlace sont mediocres. 



EN DEUX MOTS... 

Si vols avez une bonne connexion Internet 
et si vous aime; les jeux de snipers, alors 
Delta Force HI : Land Warrior peul vous 
interesser... Sinon circulez ! Y a rien a voir. 
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■ DANSE COW-BOY Des qraphismes qui 
ont vecu et qu'on a deja vu mille fois. 

Decidement, The Age of Kings, un an 
apres sa sortie, fait toujours des emules. 
America est done une resucee ehontee 
du hit de Microsoft sauf gu'ici, les 
Mexicains, les Indiens, les Americains et 
les Desperados remplacent les nations 
europeennes medievaies. Autrement, 
e'est pareil, mais en moins bien : 
gestion des ressources, animation des 
personnages, developpement, 
graphismes, jusqu'a certains sons I Alors 
d'accord, I'univers Far West n'avait pas 
ete exploite dans ce type de 
jeu, mals si e'est pour faire un 
clone, a puoi bon ? ■ L.-S.R. 

Blair Witch Project III 

■ EDITEUR Take 2 ■ DEVELOPPEUR Ritual 

■ GENRE action-aventure ■ PRIX env. 200 F 




■ ALONE IN THE DARK L'eclairaqe fait 
toujours defaut a Burkitsville. 

Voila enfin le dernier opus de la saga 
Blair Witch. Cette fois, I'aventure se 
deroulealafinduXVIirsiecle, 
toujours dans des bois inquietants 
peuples de sales creatures qui n'en 
veulent qu'a la peau du joueur. alors 
qu'il tente toujours de comprendre 
pourquoi les enfants disparaissent et 
pourquoi les morts sortent de terre. 
Un voyage dangereux qui le 
conduira vers d'autres plans d'existence 
(I'occasion de changer un peu 
d'horizon) et qui lui permettra 
de se lancer dans I'art de la magie. 
Bret, un episode plutot bon, sans 
grand genie mais gui 
clot un projet ludique 
d'envergure. ■ L.-S.R. 
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TEST 



Allez les vers ! 

Worms World Party I Eclatez-vous entre vers, en 2D et au tour par tour. 

■ EDITEUR Virgin Interactive ■ DEVELQPPEURTeam17 ■ GENRE strategie loufoque ■ JOUEUR(S) 1 a 4 ■ PUBLIC 8 ans et plus ■ PRIX env. 260 ¥ 





■ 45 missions 
Multijoueur 

■ 40 missions Solo 

■ 40 missions 
d'entraTnement 

■ i editeur de carles 



MBEBKM 

■ finale franchise 

■ bug d'affichage sur 

le menu 

mi 



La politique 
de Team 17 
semble etre 
celledu 
peaufinage. 



Un ver de terre c'est muscle, 
mechant et ca mord. Moi qui vous 
parle, j'ai connu un ver arme 
jusqu'aux dents. II portait 
des bazookas, des grenades et 
des trues pas nets, genre mouton 
volant gui explose. Aujourd'hui, j'ai 
peur. Meme en sachant gu'ils n'ont 
pas de nouvelles armes... j'ai peur. 

Done, autant que vous le sachiez 
tout de suite : il n'y a pas 
de nouvelles armes dans Worms 
World Party. Voila ! Maintenant que 
I'horrible realite a eciate (je prefere 
ne pas faire de commentaires sinon 
je sens que je vais m'enerver), 
nous pouvons entrer dans le vif du 
sujet. Restons dans les mauvaises 
nouvelles, comme qa, on sera 
debarrasse. Worms World Party 
est, en qros, ni plus ni moins qu'un 
add-on de Worms Armageddon qui 
lui-meme avait des allures d'add-on 
de Worms 2. Or, Armageddon 
a deja deux ans ! On etait en droit 
d'esperer plus d'innovations 
de la part de I'equipe de Team 17 
et voila qu'ils nous balancent les 
memes graphismes, la meme 
interface (a peu de choses pres), 
la meme intelligence artificielle, etc. 
(et Worms en 3D, il est ou ?). 




■ COMME AU CINOCHE Revivez les grands moments du cinema d'aventure avec vos petits 
vers ! Si seulement il y avait eu de nouvelles armes, mais meme pas ! 



Alors on prend les memes et 
on recommence ? En fait, la politique 
de Team 17 semble plutot etre celle 
du peaufinage, de Amelioration. 
Le concept est toujours le meme : 
des petits vers en deux dimensions 
qui se massacrent au tour par tour 
avec des armes a foison, allant 
de la mitraillette a la vache folle, 
en passant par la banane explosive. 
Ce qu'il y a de nouveau, ce sont 
d'abord les nouvelles missions Solo, 




au nombre de 40 : elles sont plus 
variees et leur difficulty est mieux 
dosee. Et surtout vous n'avez 
plus besoin de vous coltiner les 
missions d'entraTnement avant d'y 
avoir acces. Vous les faites les unes 
apres les autres et, forcement, 
c'est de plus en plus difficile. 

A re- ver 

Les missions d'entraTnement, par 
contre, sont toutes accessibles des 
le debut, contrairement a celles 
d'Armageddon, que vous deviez 
debloquer ies unes apres les autres. 
L'interet reel de ce nouvel opus 
reside surtout dans les ameliorations 
apportees au mode Muitijoueur. 
La, il faut reconnaTtre qu'il y a de 



■ LE MODE FORT II existe plusieurs modeles de forteresses. Dans ce mode, il faut defendre la sienne contre celle 
d'en face. Desormais, les combats ont de veritanles enjeux et ne sont plus de simples deathmatchs. 
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Specifications 



BROCESSEUR E 

■ MINIMUM ■ ; 

■ RECOMMANDE .:. 

■ RECOMMANDE l.: 



PIMOOMHz;>3Z'.i.: 
PII-ZOOMHjfi64M0 
PII-200MHZS64M: 



POSSIBILITES GRAPH1QUES 

■ Acceleration logicielle 
B Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN 4 - INTERNET 4 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR •/ 
B CONNEXION MINIMUM 56 kbps 



. 



TEST 



Envers et contre tout 



Si vous n'etes pas encore convaincu du peril extreme que constitue la menace des vers de terre, voici quelques exemples qui 
devraient vous donner a reflechir. Attention, apres avoir ete informes, vous aurez peut-etre du mat a vous endormir. 




LE VER RADIOACTIF 

■ Dans Godzilla, de Roland Emmerich, vers le debut 
du film, on voit une image furtive mais terrifiante. 
II s'agit de Matthew Broderick qui fait remonter 
du sol boueux des vers de terre (c'est horrible), 
radioactifs et tres gros. Tout ca, c'est de la faute 
a la centrale nudeaire de Tchernobyl. Apres, on 
s'etonnera de voir des Godzilla trainer dans New York. 



VER MECHANT PAR NATURE 

■ Dans Tremors, de Ron Underwood, des vers geants 
font des galeries sous terre, et surgissent au moment 
oil on s'y attend le moins pour devorer sauvagement 
les pauvres gens. Rendez-vous compte, on ne peut 
plus se promener tranquillement dans la rue sans 
craindre de se faire devorer par un ver de terre. 
Mais dans quel monde vit-on ? Quelle horreur ! 



quoi s'amuser. On peut done jouer 
a six sur la meme machine et a 
quatre en reseau Socal ou sur 
Internet. Les nouveaux modes de jeu 
sont vraiment sympathiques. 
Vous avez par exemple le mode Fort, 
oil chaque equipe a sa forteresse 
(plusieurs modeles sont proposes), 
ou le mode Course au sommet, 
oil il faut arriver le premier 
en haut de ia carte, ou encore 
la mission Evasion, ou une equipe 
est en mode Artillerie et doit 
empecher I'autre equipe d'atteindre 
une caisse d'armes secretes. 

Ces vers tues 

Le Wormpot permet de faire des 
combinaisons de modes (jusqu'a 
400). On peut eqalement accomplir 
certaines missions en mode 
Cooperatif. Bret, il y a de quoi faire. 



L'interet 
de ce nouvel 
opus reside 
surtout 
dans les 
ameliorations 
dumode 
Multijoueur. 



Surtout que la gestion Internet 
a ete amelioree, avec une carte 
du monde pour savoir ou se trouvent 
vos adversaires. Les nouveaux 
venus ne sont pas oublies non plus, 
puisqu'il y a des sailes virtueiles 
specialement concues pour eux, 
ainsi qu'un forum de discussion. 
Ah, j'allais oublier, dans les 
nouveaux modes Multijoueur, 
il y a aussi « la totale » : la, c'est 
simple, on met a votre disposition, 
et ce des le debut de la partie, 
('ensemble des armes disponibles 
du jeu (y compris le tremblement 
de terre et I'armageddon). 
Tout ca pour dire que malgre 
ses allures d'add-on, Worms World 
Party est quand meme bien fun, 
surtout si vous ne connaissez 
pas encore la serie. 
- Noel Chanat ■ 



Le verdict 



Worms World Party 



COMPARATIF 

I WORMS WORLD PARTY 

Letorcept est bien mur, on le peaufire. 
u MiJii.iujeur esitoosW. 
■ WORMS 2 

hilarantes, ta devienl vraiment de 



I WORMS ARMAGEDDON 

.^ : - grapiisnc: iemdrent dans la 
julmfluva L'aaparition de missions Solo, 
rlais linalement peu 



GRAPHISMES 



:i, iin'ya tarremenl rii 



MULTIJOUEUR 

■ La. par contre, c'esl la iolale. A quatre on n 
machine, les nouveau* mnaei MulLijuiHiir i>-i 



POUR : Les crises de rigolade a plusieurs. Les 
nouvelles caries, les nouveaux modes Mullijoueur. 
La difficult mieux dosee des missions Solo. 

CONTRE : Pas de nouvelles armes ! Ce n'est 
qu'un add-on. L'lA a ete laissee telle que lie. 
Temps d'atlente quand on meurt en mission Solo. 



EN DEUX MOTS... 

Pour moi, Worms World Party n'est ni plus 
ni moins qj'un add-on d'Armageddon. 
Mais bon, le fun est toujours la. Et puis 
la partie Multi a vraiment ete boostee. 
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World Championship Snooker 

■ EDITEUR Codemasters ■ DEV. Blade Interactive 

■ GENRE simu de billard ■ PRIX env. 200 F 




■ SYSTEME DE VISEE Les fleches 
indiquent la direction des boules. 

Ambiance british pour ce nouveau 
jeu de billard, puisque vous allez 
pratiquer un des arts les plus 
apprecies en Angleterre, apres 
le five-o'clock tea, le snooker. 
La realisation est soignee et on peut 
tirer son chapeau au systeme 
de visee, qui facilite grandement la prise 
en main. Et pour les pros, World 
Championship Snooker, comme 
son nom I'indique, vous ouvre 
les portes du championnat du monde 
et vous offre une rencontre avec 
les grands noms de 
cette discipline dans la salle 
mythique du Crucible. L.C. 

■ l .. || | | || ■■ 

La Bataille d'Angleterre 

■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEV. Rowan Software 

■ GENRE simulation ■ PRIX env. 350 F 




■ VIEUX MOTEUR Le moteur 3D est celui 
de Mig Alley, un peu remis au gout du jour. 

La Bataille d'Angleterre comme 

si vous y etiez, reconstitute 

par des experts en la matiere : 

Rowan Software. Rien a dire 

sur le modele physique des avions, 

sur la longueur et la difficulty des 

campagnes, ou sur l'interet 

des missions. Tout cela fonctionne 

au poil grace a un savoir-faire certain. 

En revanche, la realisation 

graphique est honnete, mais 

pas a la hauteur de celle de Combat 

Flight Simulator 2. Idem pour 

la prise en main, qui s'avere moins 

grand public. C'est une vaieur 

sure pour tous les fans 

de simulation. L.-S.R. 



m 



Mars 2001 Gen4 PC 105 



Likl 



(T)mn?[uim 



MTHtTTTS 




concernant le premier jeu de 
Glitchless, connu sous le nom 
de Dawn {www.glitchless.com). 
Au regard des caracteristiques 
annoncees, ce jeu pourrait deventr le 
reve de tout un chacun car il serait 
possible de tout faire... Absolument 
tout ! Avoir une descendance, faire 
de veritables batailles ranqees 
avec enqins de sieqe au milieu 
de miliiers d'autres joueurs... 
et j'en passe. Le seul hie est qu'a 
I'exception de quelques screenshots, 
aucune information n'a transpire, 
a part le fait qu'il n'y aurait qu'un 
seul proqrammeur sur le jeu 
a I'heure actuelle ! Serait-ce 
la plus grosse arnaque du jeu 
video de ce nouveau millenaire ? 
Seul I'avenir nous le dira. ■ 




modelisation des personnages 
est impressionnante m ' 
decors sont pauvres. 



1 
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■ PLEIN LES VEUX Les graphismes 
s'annoncent somptueux, dans la 
lignee de Homework] ou Starlancer. 



ivm."-?« 



prapie site ■ 

ilagie dans la 



tin nouvel eden 

sur le Net ? 



A la conquete de I'espace avec Crowd Control Productions. 




I T'AS LE LOOK COCO Les vaisseaux de chacune des federations 
it un look specifique, reconnaissable au premier coup d'oeil. 



^j^ Au XXV s siecle, les humains maTtrisent la 
maam teleportation et colonisent I'espace. Au XXVIII s 
siecle, ils decouvrent un trou noir menant a une qalaxie 
incroyablement eloignee. Les scientifiques, prevoyant 
que ce passage se fermera sous peu, depechent de 
couteux vaisseaux renforces afin de batir un portail. 
Pour une raison inconnue, cette anomalie spatiale 
baptisee Eve se resorbe prematurement, detruisant 
les infrastructures et coupant de la Terre les rares 
survivants. Ceux-ci vont rebatir plusieurs civilisations. 
Ce sont aujourd'hui cinq federations qui cohabitent 
dans I'univers d'Eve : The Second Genesis. 
Ce jeu on-line permettra a des centaines de joueurs 
de commercer, querroyer et explorer de nouveaux 
mondes a bond de leur vaisseau {qui se souvient 
d'ENte ?). C'est beau, prevu pour fin 2001 et cela se 
passesurwww.eve-online.com. ■ 



3'univers permanents < 

ihanSer.AwaKen' Project 

rifcomputsrs con-/' 



'Jon, il ne s'i 
d'un jeu sur 1'unite canine 
ds la police an 
Barking Dogs (www. 
bafking-rjog.i 



Cataclysm et co:iador6 a la 
S.OdeCcunter-Strike 



Meant universel 

Cette planete est trop petite pour nous trois ! 

Apres avoir envoye des robots terraformer la planete Calypso, les W 
humains debarquent mais sont accueillis par des machines revoltees. •• 

Les colons ne repousseront les androi'des que pour faire face a un nouveau 

danger : des mutations retournant les habitants contre leurs pairs. Cet univers 

hostile est celui de Project Entropia (www.project-entropia.com), un jeu 

on-line massivement Multijoueur qratuit. Les createurs {Mind Ark) gagneront 

leur vie grace a une taxe imposee sur les achats dans le jeu. En effet, certains 

magasins seront reels (permettant de commander nourriture, CD ou DVD) 

et la devise de Calypso suivra les cours du dollar. Nous verrons quelles 

aventures notre avatar humain (defini par 50 caracteristiques) vivra. ■ 
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Chevaliers d'Arthur 



Dark Age of Camelot | Participez a la legende d'Arthur on-line. 



PSMUDM) 



■ EOITEUR 

Mythic Entertainment 

■ DEVELOPPEUR 
Mythic Entertainment 

■ GENRE 

jeu de role on-fine 

■ DATE DE SORTIE 

fin 2001 



MEggE 



www. 

darkageof 

camelot.com 



jffic 



PERSISTANT 




Challenger de Shadowbane et d'Anarchy Online, 
Dark Age of Camelot a fait sensation dans I'univers 
des jeux massivement Multijoueur pour une simple 
raison : personne ne I'attendait, Et pourtant, il a de 
grandes chances de faire parler de lui. 



Et avant tout grace a son contexte. Qui n'a jamais 
reve d'etre un chevalier de la Table ronde ou au 
moins de vivre a cette epoque ? C'est desormais chose 
possible grace au jeu de Mythic Entertainment. 
Vous n'allez pas revivre la periode d'Arthur, puisque 




■ TA5 DE PIERRES Ah, Stonehenge ! Et dire qu'il existe 
vraiment dans le jeu... Ca vaut le coup d'oeil. 



I'epoque dans laquelle vous evoluerez se situe apres 
la mort du grand roi, mais I'ambiance est presente ainsi 
que quelques souvenirs (dont on ne peut Men reveler 
pour le moment). Toujours est-il que cet univers 
persistant met en place trois royaumes qui s'affrontent 
pour Je pouvoir : Albion, Midgard et Hibernia, dans 
lesquels on retrouve les peuples breton, celte et viking, 
les Avaloniens (directement issus de la legende 
d'Arthur) ainsi que des creatures inspirees de I'univers 
de Tolkien telles que les trolls, les elfes, les nains, etc. 
Les peuples que le joueur pourra incarner vont sceller 
son appartenance a Tune des trois nations. 
En d'autres termes, vous pouvez creer sept 
personnages, mais ils doivent tous appartenir au meme 
camp. II s'agit alors de faire le choix qui correspond 
le mieux a votre facon de jouer. Tout depend done 
du genre d'avatar que vous desirez incarner. 

Quand Merlin rencontre Tolkien 

Pour le moment, et parce que le jeu est en beta-test 
et qu'il evolue constamment, les pouvoirs magiques de 
chaque royaume sont bien distincts, certains favorisant 
le controle des elements alors que d'autres se focalisent 
sur les sorts defensifs ou offensifs. Bien sur, vous 
retrouverez aussi le cote bourrin et le cote discretion, 
qui englobent respectivement tous les types de 
combattants ainsi que tous les types de voleurs/ 
assassins. Les classes et leurs aptitudes varient 
selon le royaume auquel elles apparttennent, bien que, 
dans les grosses lignes, elles soient a peu pres 
equivalentes, et ce, afin de garder un equilibre general. 
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BETA TEST 



DB 




■ PETIT MAIS COSTAUD Voila une des creatures qui hantent 
les marais pres de la ville d'Avalon. 



Concernant le gameplay, et au regard des captures 
d'ecran, certains pourraient comparer Dark Age of 
Camelot a Everquest... Ou'ils n'en fassent rien ! S'il est 
vrai gue vous retrouvez des similitudes au niveau des 
graphismes, de I'interface et de I'aspect chasse aux 
monstres et recherche d'objets magiques, le jeu va bien 
plus loin puisqu'il permet a la communaute de 
s'epanouir en lui fournissant les elements necessaires 
a la creation de complots, de trahisons, d'alliances et 
tous les ingredients que Ton retrouve dans les bonnes 
intrigues. Et tout cela grace au systeme de PvP 
qui permet, a la maniere d'un Capture the Flag, un 
affrontement arme et constant entre les joueurs. 
Et, pour une fois, ce conflit a une raison d'etre puisque 
chacun se bat pour voler les reliques des autres. 



■ MORTS VIVANTS Ces zombies legionnaires sont de niveau 17 et done tres dangereux. 
D'autant plus qu'ils se baladent en bande, Ea plupart du temps. 



Vous pouvez 
creer sept 
personnages, 
mais ils 
doivent tous 
appartenir au 
tneme camp. 



Celles-ci ont des proprietes benefiques pour leur peuple 
lorsqu'elles sont maintenues dans leur sanctuaire. Les 
combats entre joueurs sont aussi encourages puisque 
vous gagnez des points de Royaume lorsque vous tuez 
un ennemi. Plus vous accumulez de points, plus vous 
etes repute parmi les votres, ceci ayant, a terme, 
I'avantage de vous octroyer des privileges. Bret, voiia un 
jeu a surveilier de tres pres car il risque de plaire a une 
grande partie de la communaute on-line. ■ 
- LoTc Claveau 
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Jeux de guerre 



PlanetSide | Participez a un conflit sans fin.. 



; ■ ■■ ■:.-.- ■" 



■ EDITEUR 

Sony 



■ OEVELOPPEUR 

Verant Interactive 



■ GENRE 

quake-like on-line 



I DATE DE SORTIE 

ete 2001 



www.station.sony. 
com/planetside 



PERSISTANT 

IIO Gen4 PC 



Depuis que Verant Interactive a le vent en poupe, 
grace au succes d'Everquest, ils ont la folie des 
grandeurs. D'oii I'annonce d'un nouveau jeu on-line 
qu'ils n'hesitent pas a qualifier de premier 
quake-like en univers persistant. Rien que 5a ! 



A e qui n'est pas tout a fait exact puisque PlanetSide 



s'apparente a un jeu qui existe sur heat.net, 



je veux parler de lOsix, le premier veritable quake-like 
massivement Multijoueur et purement on-line. Le lien de 
parente est evident puisque Ton retrouve beaucoup 
d'elements de lOsix dans PlanetSide : le systeme du jeu 
en equipes (regroupees en corporations, les empires 
dans PlanetSide) ainsi que {'utilisation de vehicules. 
La seule chose qui differe reellement est ('utilisation 
d'une nouvelle technoloqie 3D, specialement 
developpee par Verant Interactive, pour I'occasion. 
Ce qui donne des graphismes somptueux et, 
esperons-le, une ouverture sur un gameplay fouille. 

Alors tout d'abord, concernant le principe de jeu, 
et pour ceux qui ne connaissent pas 10six, il suffit de 
s'imaginer le jeu Tribes en univers persistant. 
Vous agissez, avec vos coequipiers, pour le compte d'un 
empire, qui vous envoie, en tant que soldat, coloniser 
les territoires d'une planete. Le probleme est que cette 
meme planete est le fief de deux autres empires... 
Ce qui mene inevitablement a un conflit arme 
qui n'a pas de fin et auquel vous allez prendre part. 




■ FUTURISTE Les graphismes de PlanetSide sont tres high- 
tech meme si les armes du jeu sont assez conventionnelles. 



Les developpeurs parlent de donner la possibility au 
joueur d'evoluer en tant que loup solitaire mais le 
veritable interet de ce genre de jeu apparait lorsque 
vous vous qroupez avec des amis. Au debut en tout cas, 
car par la suite, votre personnage evoluant a chaque 
bataille, il est possible que vous deveniez assez puissant 
pour decider de proposer vos services. Mais pour vos 
premiers pas, vous devez joindre un empire qui vous 
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apprendra tout ce qu'il y a a savoir pour votre survie. 
Apres seulement, vous pourrez commencer a effectuer 
des missions dont la difficulty ira crescendo. 

L'objectif de ces assignations peut aller de 
infiltration a I'attaque brutale, en passant par le 
support, la defense ou la transportation. A mesure que 
votre experience proqressera, vous pourrez vous 
specialiser dans une de ces disciplines, faisant ainsi de 
vous un personnaqe vital pour certaines missions. Mors 
comment acquerir de I'experience ? C'est assez simple 
puisque PlanetSide se veut malqre tout un jeu d'action 
3D... Votre principale source de revenus sera les objets, 
que vous trouverez sur ie corps de vos victimes, chaque 
kill vous rapportant un nombre de points d'experience 
servant a vous elever dans la hierarchie de votre 
empire. Plus votre qrade est important, plus 
vous aurez acces a de nouvelles aptitudes speciales, 
des « implants » ainsi que de nouveiles missions. 



Le fait que PlanetSide soit persistant vous 
donne aussi I'opportunite de posseder un appartement 
dans lequel vous pouvez stocker vos armes, 
armures et autres equipements que vous pourrez 
decouvrir au cours de vos assignations. A noter que 
chaque serveur de jeu est separe des autres et 
qu'il est cense pouvoir contenir a peu pres 
3 500 personnes. De nombreux secrets de 
PlanetSide devraient etre reveles lors du prochain E3, 
alors en attendant, admirez les captures d'ecran, 
ca vaut vraiment le coup d'ceil. ■ 

- Loic Claveau 



Le temps aura-t-il 

un veritable impact 
sur legameplay ? 

Notre but est de creer un 
systeme de climats dans 
PlanetSide qui affectera le 
gameplay et la straregie. 
Une grosse averse de 
pluie reduira le champ de 
visibilite et pourra mf>me 
influencer sur la traction 
d'un vehicule. Ilsepeut 
egalementqu'unorage 
e lectrique interfere avec, 
ou meme endommage, 
des equipements 
electroniques. 
Lesjoueursauront- 
ils leurs propres 
quartiers ? 
Oui.Touslesjoueurs 
aurontleurpropre 
appartement dans le jeu. 
Ceu'x-ci servent en meme 
temps de lieu desOrete 
etpeuvent etre utilises 
a des fins de. stockage. 
Comment faciliterez- 
vous le jeu en equips? 
Al'interieurdeleur 
empire, les joueurs auront 
la possibility dejoindre 
des Registered Outfit (des 
guildes), des Temporary 
Outfit (sorte de guffdes 
actives uncertain temps) 
ou pas d'Outfitdu tout, 
lis font leurchoix. 




I ■ OPERATION DEFENSE La base doit etre defendue a tout 
I prix sous peine de perdre le territoire. 



■ PERSQNNAGES SURARMES Les persos peuvent avoir plusieurs armes sur eux : 
pistolet, mitrailiettes et autres armes mortelles. 
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■ EDITEUB 

Virgin/Interplay 



I DEVELOPPEUR 

Planet Mnon 



■ GENRE 

action-strategie 



INOMBREDEJOUEURS 
PAR SERVEUR 



■ CONNEXION MINIMUM 



■ PRIX 

env. 350 F 



,?■■ :■---- 
WWW. 

interplay.com/ 
giants 



II se pourrait que vous soyez passe a cote du test de 
Giants. Apres avoir hesite entre le bucher et le pardon, 
nous avons realise que la premiere option risquait 
de nous priver de lecteurs et de revenus. 
C'est done dans un elan de generosite venale que 
nous recapitulons le concept de Giants. 



Et ce concept se resume a ces mots : trois especes, 
une planete. L'aventure Solo vous permet 
d'incarner alternativement les differentes factions : 
les Meccaryns dotes d'un arsenal futuriste, les Marines, 
de charmantes naiades aquatiques maTtrisant la magie 
et Kabuto, un monstre geant a I'appetit insatiable. 



LAN 




TCP/IP 



■ RUSE En Multi, une grosse fleche rouge permet de reperer 
ies ennemis de loin. La solution est de se cacher... Loupe ! 



Essentieflement axe action avec une vue a la Tomb 
Raider, Giants dispose d'une pointe de strategie grace 
aux Smarties (des gnomes bieus qu'il taut reunir puis 
nourrir afin qu'ils vous construisent une base.) Servi par 
une realisation absolument somptueuse, un humour 
desopilant et une jouabilite parfaitement regiee, 
le resultat s'avere excellent, mais cela suffit-il a faire 
un bon mode Multijoueur ? 

L'une des qualites principales du jeu reside dans les 
caracteristiques radicalement differentes des creatures 
que Ton peut incarner, mais c'est aussi ce qui aurait pu 
rendre la partie Multijoueur difficile a balancer. 
Comment un pauvre petit Meccaryn aurait-il la moindre 
chance face a un colosse faisant aisement dix fois sa 
taille ? En duel, la Marine est incontestablement la plus 
avantagee car elle se debrouille face a Kabuto et 
massacre les Meccaryns. De fait, a moins de combattre 
par categorie (c'est prevu), les parties a moins de 
quatre joueurs manquent cruellement d'interet. 
Pour obtenir un equilibre relatif, il faut respecter les 
« proportions » etablies par les concepteurs : un 
Kabuto, quelques Marines et beaucoup de Meccaryns, 
sachant que Ton peut jouer a vingt simultanement. 

Chaos organise 

Des lors, les parties prennent une tout autre 
dimension : les Meccaryns agissent de concert pour etre 
efficaces, les Marines se comportent comme des francs- 
tireurs et Kabuto bouffe et detruit tout ce qui passe 
a sa portee. Snipe, magie ou force brutale, chaque 
joueur trouvera un style qui lui convient. Le melange 
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■ 1,2,3 SOLEIL Ce sort de ralentissement permet d'ajuster 
son tir sur le seul point faible de Kabuto : son nombril vert. 



fonctionne parfaitement, les affrontements sont hyper 
dynamiques et Ton decouvre des sensations 
completement inedites. Croyez-moi, etre poursuivi par 
un monstre de cinquante metres de haut toutes dents 
dehors qui vous choppe pour vous devorer ou vous 
balancer a 1 km, qa n'arrive pas tous les jours. 

Par contre, on regrettera que les modes de jeu se 
limitent a du Deathmatch par equipe ou de la Capture 
de Smarties (inclure la course de jetski aurait ete une 
bonne idee). Heureusement, les variantes concernant la 
base (deja construite ou a faire) permettent d'introduire 
un brin de tactique, notamment par le biais du 
Cuitodrome. Ce batiment prend toute sa valeur en Multi. 
II permet de construire n'importe oil des tourelles, 
des aeronefs, des depots de munitions ou encore 
des portails de teleportation, qui s'averent essentiels 
pour asseoir ses positions sur une carte, d'autant 



En vente dans les Cuitddromes 

Pratiquement inutile en mode Solo, le Cuitodrome devient essentiel en Multi, conferant au jeu toute sa 
dimension strategique. Outre les portails de teleportation et les tours, voici ce que Ton peut construire. 


L'EPICIER DU COIN 

■ Lns tourelies (sol-sol 
ou sol-air) permettent 
de proteger votre base, 
et la mini-boutique de 
se recharger en armes, 
sorts et equipements. 
Ce sont des edifices 
communs aux Meccaryns 
et aux Marines. 


CA PLANE POUR IHOI 

■ Ge gyrocoptere est 
reserve aux Meccaryns. 
Dote d'une bonne 
puissance de feu, il permet 
surtout de rester hors 
de portee de Kabuto et 
de parcourir rapidement 
de grandes distances. 
Pas evident a manier. 


SURF1N' USA 

■ Le jetski que Ton pilote 
ors des courses en Solo 
se retrouve Ici. Non 
seulement il permet d'aller 
rapidement chercher 
des Smarties mais il 
constitue en plus une 
protection supplemental 
contre Kabuto. 



Avec ses 
trois especes 
radicalement 
differentes, 
Giants 
off re des 
sensations 
inedites. 



qu'a defaut d'etre nombreuses (neuf seulement), celles- 
ci sont parfois tres vastes. La qualite de la connexion, 
malqre la quantite de joueurs, la taille des cartes et 
la beaute des qraphismes demeurent tout a fait 
raisonnables. L'interface de lancement d'une session 
bri lie par sa clarte, permettant a I'hote de tout 
configurer en detail. Quant aux parties, vous en 
trouverez tres facilement par I'intermediaire 
d'utilitaires de type Gamespy. Vous I'aurez compris, 
en Solo comme en Multi, Giants s'illustre par sa qualite, 
son oriqinalite et I'incroyable fun qu'il procure. ■ 
- Thomas Diouf et Frederic Dufresne 
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IVIortelles rencontres 



Ultima Online I Explications sur le systeme de factions. 




■ PRIX 

env. 250 F 



filMiggE 



www.uo.com 



■ OUCH UN GARDE! Les gardes PNJ peuvent etre de duatre 
niveaux. Ici, les persos avec des kilts sont des Bersekers. 



4Sft 



Apres plus de trois ans d'existence, ce qui 
commence a faire de lui un ancetre, Ultima Online 
continue malgre tout a innover et a donner 
du plaisir de jeu a ses abonnes. Derniere trouvaille 
en date, les factions de Britannia. 

Depuis le mois de decembre, vous pouvez participer 
a une guerre qui fait rage quotidiennement dans 

le pays de feu Lord British, et qui n'a rien a envier au 
massacre de la Saint-Barthelemy, car elle fait intervenir 
quatre factions rivales qui sillonnent les villes 
et la campagne a la recherche de proies. Ce sont les 



Shadowlords, les Minax, ie Council of Mages et les True 
Britannians. Chacune d'elles dispose d'une ville de 
predilection et d'un quartier genera! qui lui correspond 
(sauf pour les Shadowlords qui, pour certaines raisons, 
preferent la ville de Skara Brae a celle de Yew, 
pres de laguelle leur OG est situe). Respectivement, 
Skara Brae, Delucia, Magincia et Britain. Chapeau bas 
aux developpeurs qui, pour la premiere fois dans 
Ultima Online, ont donne un but au systeme de PvP : 
le controle des cites. Ce PvP s'organise comme un 
immense Capture the Flag adapte a un univers 
persistant, dans lequel chaque faction se bat pour 
entrer en possession d'une ou plusieurs villes. 

Monnaie d'echange 

Le principe est tres simple. Chaque cite (huit au 
total ; Britain, Minoc, Delucia, Moonglow, Magincia, 
Yew, Skara Brae et Trinsic) est representee par un sigil, 
une espece de cristal, pose sur un socle au milieu de la 
ville. Un joueur de faction ayant la competence de vol 
doit s'approprier le sigil et le ramener a son guartier 
general oil il le pose sur le socle approprie. S'ensuit une 
periode de corruption de 24 heures du cristal, durant 
laquelle celui-ci ne doit pas quitter sa place. Autant dire 
qu'il faut defendre la base contre toute attaque. 

Lorsque la corruption est accomplie, il faut alors 
ramener le sigil a sa place d'origine, ce qui a pour 
consequence de donner le controle total de la ville 
a cette faction. Les avantages ne sont pas negiigeables 



V> 
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True Britumuinsl 
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TDK! 

You see: CONDOK 
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■ CONFLIT A BRITAIN Le chateau de feu Lord British est le quartier general de la faction 
des True Britannians. II est aussi protege par les gardes de 1'ancien roi. 




■ MULTITACHE Le garde sur la monture noire est niveau 4. 
Redoutable au contact, il se soigne et lance des sorts offensifs. 



puisque cela permet d'enqager des qardes (personnaqes 
non joueurs) de force variable (au niveau 4, leur 
force est demente) pour garder la ville, d'enqaqer des 
vendeurs de composants maqiques, un eieveur de 
chevaux aupres duquel vous pouvez vous procurer un 
cheval de faction (ils ont une endurance accrue et une 
couleur assortie a leur faction) ou encore poser des 



Quatre cartes a abattre 



Chaque faction dispose d'un monstre qui la represente. Elle peut se 
reveler etre un allie en combat ou une source d'argent pour ses ennemis. 




Ogre Lord 

Mascotte Minax 

II reside dans les profondeurs du 
donjon de Despiee. Oenue de magie, 
il est une dole facile pour les mages 
qui peuvent rester a distance. 






Wisp 

Mascotte Council of Mage 

On le trouve souvent dans la foret de 
Yew ou dans la ville de Serpent's Hold. 
Sa magie est pulssante mais il a peu 
de points de vie. 



Silver Serpent 

Mascotte True Britannians 

II se promene sur The Second Age, 
pres de la ville de Papua. 
Le poison est son arme principale 
etsa morsure fait mal. 



Demons 

Mascotte Shadow! ords 

II se trouve principalement sur Hie 
de feu de Hythloth. II n'a pas 
enormement de points de vie mais 
sa magie et son epee font tres mal. 



Lorsquevous 

tuezunjoueur 

ettnemi, 

vousgagnez 

des points 

et des pieces 

d'argent. 



pieges explosifs un peu partout dans la ville. Mais tout 
cela n'etant pas gratuit, Origin a du integrer une 
nouvelle monnaie en relation directe avec ce principe 
de PvP. D'ou la creation des pieces d'argent qui 
recompensed toute action de guerre. 

Concretement, lorsque vous tuez un joueur ennemi, 
vous qaqnez des points et des pieces d'argent. 
Les premiers vous servent a vous elever dans la 
hierarchie en vous affublant d'un titre (Pourvoyeur 
des ames, Sentinelle, etc.) et les seconds, a acheter 
principalement un cheval ou des armes/armures de 
faction, ces dernieres restant en votre possession 
meme au-dela de la mort. Et pour ceux qui auraient des 
difficultes a tuer d'autres joueurs, il est possible de 
qaqner ces petites piecettes d'une autre facon. 
Chaque faction a une « mascotte », ou allie, incarnee 
par un monstre de Britannia. Si vous les tuez, vous 
gaqnez de I'argent. Bref, hormis les quelques buqs qui 
persistent, je n'avais pas eu I'occasion de m'amuser 
autant depuis... eh bien, depuis mon premier depart 
d'Ultima Online, il y a de cela quelques annees. ■ 

- LoTc Claveau 



Britannians] 

Sly Rubies: [Keeper of 

Shadow/ or as) 
Sly Ruliirv INothlttg 

MoX! 




■ POSITION STRATEGIQUE Les remparts sont de bons endroits pour organiser une defense 
efficace et redoutable. Le tout est de ne pas etre coince entre deux feux. 
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■ DEVELOPPEUR 

Valve Software 



■ GENRE 

attaque-defense 



I N0M8RE DE JOUEURS 
PAR SERVEUR 



I CONNEXION MINIMUM 
cable 



■ PRIX 

gratuit 



"" l^^^^M 



vuww,fnontline 
force.net 
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Hair-Life 



LAN 



TCP/IP 




Mod 
Mois 



Frontline Force 



II n'y a pas que Counter-Strike dans la pauvre vie 
associate du fraggeur professional. II existe quantite 
d'autres mods passionants. Aujourd'hui, nous allons 
nous focaliser sur un produit particulier : Frontline 
Force. Un os a ronger en attendant Team Fortress 2 ? 




■ SITE CLASSE Ce petit village est magnifique: fontaines, 
adorables maisons de pierre, eclairages a la lanterne, etc. 



Sortie fin novembre, la version 1.0 de 
Frontline Force est une conversion totale 

pour Half-Life developpee en toute discretion 
(www.frontlineforce.net/). Son unique principe de jeu 
oppose deux armees, chacune jouant tour a tour le role 
de I'assaillant puis celui du defenseur. Sur chaque carte 
sont repartis plusieurs points strateqiques que i'une 
des equipes doit recuperer (I'annexion est definitive) 
avant un temps imparti, le camp adverse tentant, 
evidemment, de les en empecher. Au terme du 
round, les deux camps echanqent leurs roles sur 
la meme carte. Le concept est simple mais Frontline 
Force propose evidemment quelques subtilites. 

Tout d'abord, le realisme est de rigueur, ce qui 
siqnifie localisation des degats et, surtout, duree de vie 
tres limitee. Sachant que, parallelement, la capture d'un 
emplacement {un relais satellite en fait) necessite un 
certain temps (comme le desamor^age de la bombe 
dans Counter-Strike) durant lequel vous restez expose, 
le travail d'equipe prend largement le pas sur 
les exploits solitaires. D'ailleurs, afin d'encouraqer 
I'elaboration de tactiques coordonnees, les 
developpeurs proposent trois classes de personnages 
(voir encadre « Pas cfasse ! ») aux caracteristiques et 
armements (douze types) specifiques ainsi qu'un Team 
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Bonus. Celui-ci augmente votre precision et votre 
endurance, et permet meme de regagner de la vie du 
moment que vous restez pres de vos coequipiers. 

Dans la pratique, le jeu est incroyablement rapide 
et tendu. Au depart, les assaillants sont paralyses 
pendant quelques secondes (mais proteges par de 
redoutables tourelles pour eviter les « debordements » 
aqressifs) afin que les defenseurs puissent prendre leurs 
positions. Puis c'est I'apocalypse : les attaquants 
cfebarquent en force, se faisant massacrer par des 
adversaires qui ont boucle le perimetre. 
Mais rapidement, quelques grenades aux explosions 
extremement puissantes brisent les premieres lignes 
de defense puis une lutte acharnee s'engage, 
ruelle par ruelle, pour atteindre un point strategique. 
A peine mort, vous reapparaissez (plus ou moins 
vite selon votre efoignement) a votre point d'origine 
et repartez a I'attaque. 

Petit village de Provence... 

Les cartes sont de petits chefs-d'oeuvre : villages 
montagnards, bazars arabes, secteur urbain avec 
son reseau d'egouts, etc. Chacune beneficie de 
textures et d'eclairages magnifiques, mettant en 
valeur de nombreux petits details, [.'architecture est 
travaiilee avec une multitude de passages derobes, 
de positions de snipe et de goulots d'etranglement, 
ideaux pour les embuscades. 

Pourtant, tout n'est pas parfait. Afin de dynamiser 
Taction, les concepteurs ont accelere les deplacements 
des personnages, ce qui, d'une part, se fait au detriment 



CGUCHE KIKI Le sniper a la possibility de s'allonger, 
ce qui le rend vraimeitt difficile a reperer. 



de la qualite de I'animation (postures raides, 
mouvements un brin saccades) et, d'autre part, 
rend les combats un peu bourrins, voire confus, 
car les personnages courent vraiment vite. 
De plus, il y a un reel desequilibre entre les 
classes : un Recon a peu de chances de tuer 
un Support au combat rapproche (au snipe, 
c'est autre chose). Des erreurs de jeunesse qui 
heureusement n'empechent pas Frontline Force 
de demeurer interessant. Esperons juste 
que les prochaines versions corrigeront le tin ■ 
- Frederic Dufresne 




SUPPORT 

■ Une veritable 
tortue, tant au 
niveau des 
deplacements 
que du blindage, 
mais quelle 
puissance de feu ! 
Armement : une 
unique grenade a 
fragmentation, 
*T yicependant, 
il est le seul 
a acceder 
au H&K21, 
-iune sulfateuse 
flredoutable 
permettant 
d'assurer 
es positions 
conquises. 
La classe la plus 
►'populaire de FLF. 
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HARDWARE 



Juste, f ais-le ! 

Assembler un PC pour jouer | Trois configurations suivant votre budget. 



Assembler un PC, c'est simple. Tout au plus s'agit-il 
de connecter une dizaine de pieces entre elles. 
Et une machine au detail n'est pas plus chere qu'une 
machine montee. Alors pourquoi se priver d'un PC 
regroupant les meilleurs composants au meilleur prix ? 
Nous avons selectionne pour vous trois configurations, 
en fonction de vos moyens, et nous vous expliquons 
comment les assembler sans peine. 

Que faut-N connaTtre au juste 
pour se lancer dans I'a venture ? 
II n'est pas besoin d'etre un expert 
mais quelques notions de base 
sont fondamentales. Vous devez 
etre capable d'identifier tous les 
composants d'un PC, comprendre 
le langage specifique du hardware 
et avoir, tout de meme, envie de 
bricoler. Si vous lisez regulierement 
nos colonnes, c'est certainement 
le cas. De plus, nos pages pratiques 
vous guideront efficacement 
pour les problemes epineu; 
Un PC se compose d'un 
boitier, d'une carte mere, 
d'un processeur, d'une 
barrette de memoire, 
d'une carte graphique, 
d'un disgue dur, d'un lecteur 
de CD et d'un lecteur de 
disquettes. Et avec ga, 
il fonctionne ; libre a 
vous ensuite d'ajouter 
une carte son, un modem 
ou tout autre peripherique. 



Intel ou AMD? 

Pour le choix de ces composants, 
seule la cohabitation de la memoire 
du processeur et de la carte mere 
peuvent poser des problemes. 
Tout d'abord, il faut se decider pour 
une plate-forme Intel ou AMD. 
Ensuite, il faut veiller a ce que 
la carte mere accepte le processeur 
choisi et que la memoire soit bien 
la bonne. Si vous suivez 
nos configurations presentees 
dans cet article, pas de probleme. 
Pour I'assembiage, vous devez 
disposer en outre d'un moniteur, 
d'un clavier et d'une souris. 
N'oubliez pas non plus le CD 
de Windows 98 ou Millenium et la 
disquette de demarrage qui va avec. 

Avant d'acheter tous les 
elements de votre future machine, 
commencez par etablir la liste 
complete. Prenez ensuite un annuaire 



et un maqazine rempli de pub. Une 
fois que vous avez repere tous les 
marchands de la region, telephonez- 
leur systematiquement pour vous 
assurer de la disponibilite et du prix. 
Souvent, un deplacement assez long 
peut se justifier par le choix et 
le prix qu'offre un revendeur. Vous 
pouvez egalement, et c'est la solution 
que je recommande a tous ceux 
qui elevent des moutons dans 
le Larzac, commander via Internet. 
Pour cela, allez sur un site de prix 
comme www.monsieurprix.com 
ou www.jprix.free.fr et reperez 
les meilleures offres avant de 
commander. Preferez les versions 
OEM destinees aux revendeurs. Elles 
sont moins cheres et vous n'avez 
que faire des emballages 
et des jeux gratuits 
, proposes. 




Voici en gros ce 
qu'il faut pour 
assembler un PC, 



Avant de passer a 
Taction, encore quelques 
remarques sur le bottler, qui est 
assez difficile a choisir. II y a des 
miiliers de produits et on ne trouve 
jamais les memes. Celui que vous 
allez acheter doit etre au format 
ATX et doit etre une moyenne ou 
grande tour. Privilegiez ensuite ceux 
qui offrent des parois demontables 
sans vis, c'est plus commode. Evitez 
les tiroirs et autres cache-misere en 
facade qui ne servent qu'a encombrer 
I'acces. Pensez egalement a verifier 
la qualite des boutons de demarrage 
et de reset. L'alimentation doit 
au moins delivrer 250 watts et toute 
la visserie doit etre fournie. Pensez 
egalement a acheter le ventilateur 
pour le processeur. Si vous ne 
comptez pas bidouiller les frequences, 
n'importe guel modele fera I'affaire. 
Par securite, investissez tout 
de meme une centaine de francs. 



Qa y est ! La fete peut 
commencer... Virez de votre 
chambre toute source de distraction 
comme la copine, le petit frere, 
la belle-mere ou le chat. Hormis ce 
dernier, envoyez-les au cinema, 
ce sera toujours moins cher 
qu'un processeur plante entre 
les deux yeux. Munissez-vous d'un 
tournevis cruciforme aimante. 
J'insiste sur ce point, car il n'y a rien 
de plus horripilant que de perdre 
une vis sous la carte mere et d'etre 
oblige de tout redemonter. 
II vous faut egalement une lampe 
de poche pour lire sur les pieces 
dans le boTtier et une pince a epiler 
pour les endroits inaccessibles. 
Vous pouvez commencer le montage. 
Posez le boTtier a plat et installez 
la carte mere. Pour la suite, 
il suffit de vous reporter aux 
pages pratiques un peu 
plus loin dans ce numero. 
Le lecteur de CD se fixe 
avec quatre vis dans 
un emplacement cinq pouces 
un quart. Idem pour le lecteur 
de disquettes dans le seul 
emplacement trois pouces 
et demi prevu. Le disque dur 
se monte generalement 
en dessous. Une fois 
. I'operation terminee, 
.il il vous suffit de demarrer. 
Normalement, vous n'etes 
pas oblige d'aller dans le BIOS, 
car, si vous suivez nos indications, 
la carte mere reconnaTtra 
le processeur et reglera 
automatiquement le voltage 
et la frequence. Cependant, il n'est 
pas inutile de verifier tous 
les reglages a Taide des pages 
pratiques consacrees a ce sujet 
dans les deux numeros precedents. 
Si la machine ne demarre pas, 
verifiez les points suivants. 
La memoire doit etre correctement 
enfichee avec les deux leviers 
solidement ancres. Verifiez ensuite 
le sens des nappes qui relient la 
carte mere au disque dur, au lecteur 
de CD et de disquettes. Enfin, 
verifiez les connexions des boutons 
de demarrage et de reset. Si tout 
fonctionne, il ne vous reste plus qu'a 
inserer la disquette de demarrage 
et laisser faire Windows. ■ 
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Le PC petit mais costaud 



Si vous ne voulez investir que !e 
strict minimum pourjouer dans 
de bonnes conditions, voici le PC qu'il 
vous faut. Nous avons selectionne 
des elements qui offrent un excellent 
rapport qualite/prix et suffisamment 
de puissance pourjouer a tous les 
jeux actuels. Par contre, nous avons 
evite les options et !e superflu. 

Le choix d'une plate-forme 
AMD s'est impose par I'excellent 
rapport qualite/prix qu'offrent 
aujourd'hui les processeurs Duron. 
Optez pour celui a 700 MHz. Pour 
environ 500 francs, vous disposez 
d'une bete de course qui suffit 
amplement pour les jeux actuels. 
Si un jour, vous devez en changer, 
vous ne perdrez que peu d'argent. 

Pour la carte mere, nous vous 
recommandons une MSI K7T Pro 2a. 
Elle offre beaucoup pour pas cher. 
Equipee du chipset VIA KT 133, 
elle permet de faire evoluer 
le processeur vers un Athlon 1 GHz 
ou plus. Elle dispose d'un controleur 
UDMA 100 et sera done parfaite 
pour accueillir les nouveaux disques 
durs. Elle integre meme le son, 
ce qui vous dispense de I'achat 
d'une Sound Blaster tant que vous 
ne voulez pas passer au son 
Surround. Vous pourrez trouver ce 
petit bijou pour environ 900 francs. 

Ce n'est pas le moment de 
mesquiner. II faut imperativement 
128 Mo de memoire vive. La plupart 
des jeux recents s'en portent bien 
mieux. Le prix fluctue enormement 
et varie d'une semaine sur ('autre. 
A I'heure oil nous ecrivons ces lignes, 



une barrette de PC 133 coute 

environ 500 francs. Preferez 

la memoire 133 MHz car 

la difference de prix 

avec fa 100 est 

negligeable 

et vous gagnerez 

en puissance brute. 

La carte graphique 
represente I'element le plus 
important d'un PC pour joue 
II faut done de la puissance. 
Orientez-vous vers une carte a base 
de processeur nVidia GeForce 2 MX. 
Cette version light du processeur 
le plus repute du marche suffit 
amplement pour tous les jeux 
si vous ne depassez pas 
une resolution de 1 024 x 768. 

Carte graphique et disque dur 

Pour la marque, prenez la moins 
chere, elies se valent toutes, sauf la 
Creative equipee de memoire 64 bits, 
moins performante. Actuellement, 
la Hercules Prophet II MX se neqocie 
aux alentours de 1 000 francs et elle 
est tres belle avec sa livree bleue. 

Maxtor vous propose des disques 
durs fiables, performants et bon 
marche. A la norme UDMA 100 
et avec des plateaux qui tournent 
a 7 200 tours/minute, la serie 
des Diamond Max Plus 40 est 
d'un excellent rapport qualite/prix. 
Prenez le modele 20 Go qui suffit 
amplement si vous etes un minimum 
orqanise. Repondant au doux nom 
de code 52049H4, il se neqocie 
aux alentours de 1 000 francs. 

Nul besoin d'un lecteur de DVD 





HARDWARE 



vous vous contentez de jouer. 
ecteur de CD sera tout 
ussi rapide et beaucoup 
moins cher. D'autant 
que les jeux sur DVD 
ne pointent toujours 
:as le bout de leur nez. 
cteur Asus CD5500 
ne coute que quelque 400 francs 
et lit les CD a la Vitesse du vent. 

Voici maintenant de quoi 
completer cette configuration. 
Si vous n'avez pas d'ecran, vous 
pouvez choisir le 17 pouces liyama 
de la gamme Venture (S700JT). 
II se negocie aux alentours de 
1 800 francs et vous offre une image 
nette et contrastee. Pour le son, 
optez pour des enceintes Altec 
Lansing ACS22. Elles ne coutent 
que 200 francs environ et restituent 
un son decent. Si le clavier vous fait 
defaut, optez pour du no-name 
a environ 80 francs, mais n'hesitez 
pas a en essayer plusieurs. Pour la 
souris, essentielle au plaisir de jeu, 
une Logitech Pilot Wheelmouse 
a roulette vous comblera pour 
environ 150 francs. Pour le lecteur 
de disquettes, recyclez ou prenez 
n'importe lequel, vous ne vous 
en servirez quasiment jamais 
(aux alentours de 100 francs). ■ 



Processeur AMD Duron 700 MHz 


500 F env. 


Carte mere MSI K7T Pro 2a 


900 F env 




Memoire 128 Mo PC133 


500 Fenv 




Carte graphique Hercule Prohet II MX 


1 000 Fenv 




Disque dur Maxtor 52049H4 20 Go 


1 000 F env 




LccteurdeCD ASUS CD 5500 


400 F env 




Boitier tour ATX 


300 F env 




TOTAL 


4 600 F env 
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Le PC qui booste 



Voici maintenant une machine, 
encore raisonnable, pour 
le joueur passionne. II s'aqit 
d'un PC qui permet de 
jouer dans des conditions 
optimales aux jeux 
d'aujourd'hui et qui devrait 
etre suffisant pour ceux 
de demain. Avec un tel engin, 
vous devriez avoir une bonne 
annee devant vous avant 
de changer quoi que ce soit. 
D'autant qu'il reste evolutif. 

Nous restons chez AMD 
pour cette configuration. 
Si les processeurs Athlon et 
Pentium III ont des performances 
voisines, le prix demeure en faveur 
d'AMD. Optez pour un Athlon 
Socket A cadence a 1 GHz. 
Son prix d'environ 1 700 francs 
est encore raisonnable. Au-dela, 
le MHz se paie vraiment trop cher. 

Pour la carte mere, nous vous 
recommandons une MSI K7T Turbo. 
Architecture autour du chipset 
VIA KT 133A, cette carte accepte 
egalement les nouveaux processeurs 
Athlon a bus externe de 266 MHz. 
Ainsi, si dans quelque temps vous 
voulez changer pour un nouveau 
processeur, pas de souci. 
Par ailleurs, cette carte mere s'avere 
a la fois performante et stable. 
Vous devriez pouvoir trouver 
la bete pour environ 1 200 francs. 

Evidemment, vous achetez 
de la memoire PC 133 pour tirer 
le maximum du processeur Athlon. 
128 Mo suffisent pour tous les jeux. 
La plupart sont d'ailleurs 
programmes pour ce chiffre et 
n'iront pas plus vite avec 256 Mo. 
A I'heure oil j'ecris ces liqnes, vous 
trouverez une barrette pour quelque 
500 francs mais d'ici la publication, 
ce chiffre risque de varier dans 
un sens ou dans I'autre. 

La carte graphique constitue 
le nerf de la guerre et nous avons 
depense sans compter. 
Une carte a base de 




GeForce 2 
GTS represente 
le nee plus ultra en terme 
de performances. II n'y a pas mieux. 
Avec I'arrivee des jeux T&L, 
elle revelera tout son potentiel. 
Contentez-vous d'un modele equipe 
de 32 Mo de memoire DDR, 
quasiment aucun jeu ne qere 
les 64 Mo. Pour la marque, optez 
pour la moins chere. 
En ce moment, la Creative Labs 
GeForce 2 GTS se negocie 
aux alentours de 2 200 francs. 



Histoire de 1 

Les disques durs IBM sont 
les plus rapides et ils ne sont pas 
beaucoup plus chers gue les autres, 
alors pourquoi hesiter. 
La nouvelle gamme 75 GXP DTLA 
integre des plateaux qui tournent 
a 7 200 tours/minute et supportent 
evidemment la norme UDMA 100. 
Avec 9 millisecondes de temps 
d'acces, ce sont les disques durs 
les plus rapides en IDE. 
Optez pour le modele DTLA307040, 
largement suffisant avec sa capacite 
de 30 Go. Son prix se situe aux 
alentours de 1 300 francs. 

Reste le lecteur de DVD et la, 
pas d'hesitation, le Pioneer 



DVD-115comblera 
toutes vos attentes 

(environ 1 000 francs). Les 16x 
de la lecture DVD ne vous seront 
sans doute d'aucune utilite mais sa 
velocite en lecture CD est tout aussi 
excellente avec un temps d'acces 
de I'ordre de 80 millisecondes. 
De plus, ce lecteur est le seul 
du marche en slot-in, vous pouvez 
done inserer vos disques directement 
dans la fente. Enfin, il reconnaTt 
les CD immediatement et lit sans 
difficulty tous les CD-R. 

Pour cette configuration, il ne 
faut pas lesiner sur les peripheriques. 
Voila de quoi completer votre 
machine si vous devez changer 
ce que vous avez deja. 
Un moniteur 19 pouces constitue 
un investissement rentable. 



L'essentiel 


Processeur AMD Athlon 1 GHz 


1 700 F env. 


Carte mere MSI K7T Turbo 


1 200 F env 




Memoire 128 Mo PC133 


500 F env 




Carte graphique Creative Labs GeForce 2 GTS 


2 200 F env 




Disquedur DTLA307040 30 Go 


1 300 F env 




Lecteur de DVD Pionneer DVDH5 


1 000 F env 




Boitier tour ATX 


300 F env 




TOTAL 


8 200 F env 






Meme si une telle surface reste 
chere, les jeux prennent une tout 
autre dimension. Nous vous 
recommandons le liyama Pro 452 
(environ 4 200 francs). Equipe 
du tube Mitsubishi Diamontron NF 
completement plat, il s'agit 
du meilleur ecran de sa categorie. 
L'image est d'une nettete absolue 
et ne presente aucune deformation. 
Pour le son, une Sound Blaster Live 
Player se trouve aux alentours 
de 400 francs et, combinee 
aux enceintes 4.1 FPS 2000 (environ 
850 francs), elle vous restitue 
a la perfection le son 3D 
dans les jeux. Pour la souris, 
prenez de I'optique sans boule 
et done sans nettoyage. La Microsoft 
Optical Wheelmouse de base vous 
coutera guelque 250 francs. ■ 
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Le PC de la mort qui tue 



Plus de concessions ! Vous etes 
riche, vous depensez sans 
compter et votre passion du jeu 
vous devore. Voici le PC uitime sans 
compromis, la machine de reve, 
en un mot, ce qui se fait de mieux. 
Pour un prix somme toute 
raisonnable compare a une voiture 
(surtout si c'est une Ferrari...}, 
vous allez pouvoir epater la galerie 
et lancer des defis de benchmark 
sur le Net. En route pour le pays 
oil la vie est plus chere. 

On reste chez AMD pour le 
processeur. Evidemment, on aurait 
pu opter pour un Pentium 4, mais 
pour la majorite des jeux, I'Athlon va 
aussi vite, sinon plus. Et puis, il vous 
sera vraiment difficile de trouver 
au detail un P4 et de la memoire 
Rambus a un prix acceptable. 
On ne voudrait pas non plus jeter 
I'argent par les fenetres. Nous avons 
done opte pour un Athlon 1,2 GHz 
a bus 266 MHz. II vous en coutera 
tout de meme la coquette somme 
d'environ 2 900 francs. 

Pour la carte mere, le choix est 
vite fait. A ce jour, la Asus A7M266 
est la seule carte mere disponible 
en DDR. Elle est architecture^ autour 
du chipset AMD 761. Vos echanges 
entre le processeur et la memoire 
se feront done a 266 MHz. Elle 
dispose evidemment d'un controleur 
disgue UDMA 100. Son prix devrait 
avoisiner les 1 800 francs. 

Pour la memoire, il faut 
evidemment choisir de la DDR qui 





tourne a 266 MHz, soit, 
en terme de 
denomination, 
la PC 2100. 
Ce type ^ 

de memoire, 
associee a la 
carte mere DDR, 
offre un gain de 
vitesse de I'ordre de 
15 a 20 % par rapport 
a une plate-forme 
SDRAM. Comme on n'est 
pas mesquin, on achete 
directement 256 Mo, 
ce qui devrait se facturer 
environ 2 800 francs. 

La carte graphique se doit 
evidemment d'etre la plus rapide 
du marche. Pour cela, il nous faut un 
processeur GeForce 2 Ultra, cadence 
a 250 MHz, et de la memoire DDR 
a 2 x 230 MHz. Nous avons, 
une petite preference pour 
la Hercules Prohet II Ultra. Elle est 
tres belle dans sa livree bleue et 
son ventilateur est particulierement 
efficace sans etre aussi bruyant 
que celui de la Creative. Le petit 
bijou qui dispose d'une sortie TV 
et DVI pour ecrans LCD se negocie 
autour de 4 200 francs. 

La f olie des grandeurs 

Nous autres les riches, nous 
n'aimons pas vivre a I'etroit. 
Un disque dur IBM de la gamme 
75 GXP DTLA qui offre 75 Go 
ne sera pas de trop pour installer 
I'integralite de notre ludotheque qui 
compte tous les titres 2000. 
Un temps d'acces de 

9 millisecondes, un 

debit maximal 
en UDMA 100 
et le prix 
encore correct 
de 3 800 francs 
environ en font 
le disque dur ideal. 
Pour le lecteur 
de DVD, nous 
restons sur le modele 
Pionneer Slotin DVD- 
5 de la configuration 
raisonnable, il n'y a 
pas mieux. 

Evidemment, il ne 
s'agit pas de lesiner sur 
les autres peripheriques 
pour constituer une machine 
homogene. Le moniteur doit 



*>>/ 



boitier doit etre au 
format ATX. 
Preferez une 

i grande 



alimentation d'su 
loins 250 watts. 



etre grand, 
tres grand, pour 
afficher les jeux en 
1 600x1 200. Le liyama 
5*3 22 pouces plat (Pro 510) avec 
un tube Mitsubishi Diamondtron 
est un bon choix puisqu'il s'agit tout 
simplement du meilleur ecran connu. 
Sa nettete est parfaite, avec 
des contrastes prononces et 
des couieurs d'une fidelite extreme 
(environ 6 500 francs). Comme nous 
ne dedaignons pas un petit DVD 
video de temps a autre, il nous faut 
un ensemble sonore 5.1. Et comme 
nous n'aimons pas nous baisser pour 
brancher des fils, I'ensemble sonore 
Game Theater XP de Hercules sera 
parfait. La carte son est compatible 
avec les normes son 3D et le rack 
externe permet de brancher 
les manettes de jeu ou autres 
accessoires USB en fagade 
(test dans le n° 142). II vous 
en coutera guelque 1 500 francs. 
Pour seconder cela efficacement, 
prenez le systeme d'enceintes 
5.1 Creative DTT 3500. Vous aurez 
un excellent decodeur Dolby Digital 
et une qualite de son exceptionnelle 
(environ 2 800 francs). 
Pour la souris, il vous faut une 
Microsoft Intellimouse Optical 
a guatre boutons (environ 
350 francs) et un clavier sans fil 
Trust (environ 400 francs). ■ 
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Processeur AMD Athlon 1,2 GHz 


2 900 F en v. 


Carte mere Asus A7M 266 


1 800 F env 




Memoire 256 Mo PC 2100 


2 800 F env 




Carte graphique Hercules Prophet II Ultra 


4 200 F env 




Disque dur IBM 75 GXP DTLA 75 Go 


3 800 F env 




Lecteur dc DVD Pionneer 115 


1 000 F env 




Boitier tour ATX 


300 F env 




TOTAL 


16 800 F env 
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Changer sa carte 

Manuel du petit joueur | Assembler ou faire evoluer son PC. 



Vous voulez faire evoluer votre 
machine ou en assembler une 
nouvelfe, seule {'installation 
de la carte mere est une 
operation delicate. Ce n'est 
pas complique en soi, mais 
il faut etre meticuleux 
et suivre un ordre def ini. 
Consultez vos doigts pour 
la precision et suivez le 
guide pour la procedure. 

II faut bien se decider 
un jour ! Apres avoir 
gonfle son bon vieux 
PC avec de la memoire et une 
nouvelle carte 3D, il faut se resoudre 
a changer le couple carte mere 
et processeur. L'operation est plus 
simple qu'il n'y paraTt. 
Si vous optez pour une carte mere 
de qualite, il n'y a plus de cavaliers 
a configurer, la carte detecte 
tous les parametres et les ajuste 
automatiquement. II faut juste 
etre soigneux dans I'assemblage 
physique des composants. Pour ceux 
qui assemblent un PC neuf, ces 
pages pratigues les concernent tout 
autant, demontage en moins. 

Commencez par deconnecter 
I'alimentation electrique (fig. 1). 




II faut appuyer sur la petite 
protuberance et tirer en meme 
temps. Retirez maintenant toutes 
les cartes additionnelles PCI et AGP. 
Profitez du changement pour 
condamner vos dernieres cartes ISA, 
s'il vous en restait, et remplacez-les 
par des PCI. Retirez les barrettes 
memoire en baissant les leviers 
situes a I'extremite des barrettes. 
Enlevez le processeur, meme si vous 
ne le changez pas, cela facilitera le 
demontage. Commencez par retirer 
I'alimentation du ventilateur, 
puis le ventilateur lui-meme, 
avant d'enlever le processeur. 



Deconnectez maintenant toutes les 
nappes et les fils du boTtier pour le 
bouton de demarrage, celui du reset 
et ceux des temoins lumineux. C'est 
ne bonne idee de les etiqueter pour 
les remettre plus facilement par la 
suite. Enfin, enlevez les vis et 
retirez I'ancienne carte mere. 

Installation de la carte mere 

Nous partons du principe 
que vous avez une carte mere 
avec un support processeur 
Socket A pour AMD ou 
Socket 370 pour Intel. 
II n'est plus tres rentable 
d'installer une carte avec un support 
Slot a moins d'avoir un Pentium Ml 
assez recent que vous voulez 
conserver pour I'instant. 
Rappelons qu'il est possible 
d'utiliser un adaptateur Slot vers 
Socket pour les plates-formes 
Intel mais pas pour AMD. 

Si votre boTtier est neuf ou 
recent, vous devez avoir des petites 
grilles en metal qui s'adaptent aux 
connecteurs de votre carte mere 
(fig. 2). Si ce n'est pas le cas ou que 
vous les avez egarees, vous pouvez 
laisser un grand trou, il faut juste 
etre precautionneux en connectant 
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mere 



les peripheriques. Positionnez la 
carte mere dans le boitier pour 
verifier I'emplacement (fiq. 3). 
Si le boitier est neut, vous devrez 
sans doute fixer les entretoises 
fournies entre le boTtier et la carte 
mere (fiq. 4). Par acquis de 
conscience, placez les rondelles sur 
les vis et vissez. Utilisez toutes les 
vis pour une meilleure stabilite. 

Commencez par connecter les 
fils du boTtier (fig. 5). Comme c'est 
I'operation la plus delicate, autant 
avoir le plus de place et de visibility 
possible. Un groupe de connecteurs 
a I'extremite opposee au support 
processeur attend pour les accueillir. 
En fonction des cartes meres, leur 
usage est seriqraphie ou non. Meme 
si c'est le cas, les indications ne sont 
que rarement lisibles. Prenez le 
manuel de la carte mere et trouvez 
le schema de ces connecteurs, il est 
alors bien plus aise de reconnaitre 
le bon emplacement (fiq. 6). Soyez 
particulierement precautionneux 
pour le cable du bouton de 
demarrage et du reset. Respectez 
egalement les polarites. En general, 
le cable noir indique la masse. 
Si vous n'etes pas sur, branchez, 
et si au demarrage, un Led ou un 
bouton ne fonctionne pas, rectifiez. 

II est temps d'instailer le 
processeur. Mettez le levier du 
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Si vous optez 
pour une 
carte mere 
de qualite, 
il n'y a plus 
de cavaliers 
a configurer... 



support blanc en position verticale. 
Reperez le detrompeur biseaute 
a un angle du support et du 
processeur pour determiner la 
bonne position (fig. 7). Laissez 
glisser les pattes du processeur 
dans le support. Attention, ne forcez 
jamais ! Si le sens est correct 
et que le processeur ne rentre pas, 
retournez chez le vendeur pour 
echanger le processeur. II est 
possible qu'une patte soit tordue 
mais ne cherchez pas a ia redresser 
vous-meme au risque de la casser. 

Un coup de pate ? 

Une fois le processeur en place, 
abaissez le levier et securisez-le 
dans I'emplacement prevu. Etalez 
un peu de pate thermique sur le 
processeur. Un peu, pas des tonnes, 
il ne s'aqit pas de deborder. Placez 
ensuite le ventilateur et fixez-le sur 
le support a I'aide des deux pattes 
en metal. II ne vous reste plus qu'a 
connecter le fil d'alimentation du 
ventilateur au connecteur idoine sur 
la carte mere (fiq. 8). Attention, 
souvent a proximite du processeur, 
vous avez deux connecteurs, un 
pour le ventilateur du processeur 
et un autre pour un ventilateur 
externe. Reperez le bon sur ia 
documentation. Installez maintenant 
la barrette de memoire. Choisissez 
le connecteur serigraphie sur 
la carte ou indique dans le manuel. 
Regardez le support, il a des 
detrompeurs qui correspondent 
a des encoches sur la barrette. 



Une fois le bon sens repere, inserez 
la memoire dans son logement et 
relevez les leviers blancs jusqu'a ce 
qu'ils se verrouillent dans les demi- 
lunes de la barrette (fiq. 9). 
Le moment est venu de 
connecter les nappes. Regie d'or 
numero un, utiliser une nappe 
distincte pour le disque dur et le 
lecteur de CD/DVD. Placez les 
cavaliers sur le disque dur et le 
lecteur en position Lecteur seul 
(Single Drive) ou a defaut en 
position MaTtre (Master) (fig. 10). 
Ces positions sont le plus souvent 
serigraphiees sur le lecteur ou le 
disque, sinon consultez le manuel. 
C'est une bonne idee d'echanger 
les nappes IDE anciennes avec les 
neuves, fournies avec la carte mere. 
Si Tune des deux a un connecteur 
bleu, utilisez-la avec le disque dur, 
elle est faite pour I'UDMA 66 ou 100. 

Le fil noir ou le fil rouge ? 

Reperez maintenant, sur les 
nappes, le fil rouge ou raye rouge, 
il s'agit du connecteur 1. Sur le 
disque dur, le lecteur de CD et la 
carte mere, ce meme numero 1 
est serigraphie a une extremite 
du connecteur. Vous devez faire 
corresponds le fil rouge avec 
cette extremite (fiq. 11). 
Le plus souvent, les nappes 
neuves et les connecteurs sont 
munis d'un detrompeur et vous ne 
pouvez pas les inverser. Reliez la 
nappe du disque dur au connecteur 
IDE 1 et celle du lecteur de CD/DVD 
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au connecteur IDE 2. Installez 
maintenant la nappe du lecteur de 
disquettes (fig. 12). Comme elle est 
plus etroite que les nappes IDE, 
vous ne pouvez pas vous tromper. 
Pour ceux qui ont un qraveur 
IDE, le schema est un peu different. 
Dans ce cas, je vous conseille de 
relier le disque dur en maTtre et le 
lecteur de CD/DVD en position 
Escfave (Slave) avec la meme nappe 
au connecteur IDE 1. Reliez le 
qraveur en position sinqle drive 
au connecteur IDE 2. 

Les cartes et le reste 

II est temps de mettre 
le courant. Prenez le cable 
d'alimentation et branchez-le. 
II y a un detrompeur pour le sens. 
Enfoncez bien la prise jusqu'a 
entendre le petit bruit qui siqnale 
I'arrimage definitif (fig. 13). Installez 
ensuite vos cartes d'extension. 
Lorsque vous brancfiez la carte 
3D sur le port AGP, prenez vos 
precautions. Assurez-vous que 
la carte est bien enfoncee et vissez- 
la sur le boTtier. 

II ne vous reste plus qu'a relier 
le moniteur, le clavier et la souris. 
Un detail, installez d'office toutes 
vos cartes PCI, pour qu'a la premiere 
installation de Windows, la detection 
automatique se passe bien. 
Si jamais vous avez un probleme de 
demarraqe, il sera toujours temps de 
redemarrer apres les avoir enlevees. 
Procedure ultime, connectez le petit 
cable audio entre la sortie audio 
du lecteur de CD/DVD et la prise 
CD in de la carte son (fiq. 14). 



1 



Si, aii 

demarrage, 
le PC n'emet 
qu'un seul nip, 
vous pouvez 
sabrer le 
champagne ! 



Le moment est venu de mettre 
I'ordinateur en marche. Inserez 
la disquette de demarraqe de 
Windows 98 ou ME. Le PC demarre 
et vous devez entendre un seul 
« bip ». Si vous en entendez 
plusieurs ou que rien ne se passe, 
verifiez les points suivants. 
La barrette memoire est-elle 
correctement enfichee ? Dans le 
doute, enlevez-la et replacez-la. Si 
vous en avez plusieurs, commencez 
par n'en mettre qu'une. Verifiez les 
nappes. Sont-elles connectees dans 
le bon sens et reliees aux deux 
extremites ? Avez-vous connecte 
une alimentation aux lecteurs et au 
disque dur ? Votre carte 3D est-elle 
bien enfichee ? S'il ne se passe rien 
du tout au demarrage, meme pas le 
lancement des ventilateurs, verifiez 
le cable d'alimentation de la carte 
mere et les fils des boutons de 
demarraqe et de reset. Mais pas de 
panique, il y a toutes les chances 
que I'ordinateur demarre avec un 
bon gros « bip » du premier coup. 

Surveillez alors le charqement 
du Bios. Votre processeur et sa 
frequence doivent s'afficher (fiq. 15). 
Si ce n'est pas le cas et/ou qu'il y a 
un message d'erreur qui inclut 
le mot « processor » ou « CPU », 
entrez dans le Bios en pressant au 
demarrage la touche F1 ou Echap. 
Dans le Bios, en vous deplagant 
avec les fleches directionnelles 
et la touche Entree, trouvez 
la rubrique de la frequence 
processeur. La, vous pouvez 
entrer manuellement la bonne 
frequence (fiq. 16). 



Attention pour les processeurs 
Intel, il faut aussi regler la vitesse du 
bus externe qui est de 66 MHz pour 
le Celeron et de 100 ou 133 pour les 
Pentium III. Si la carte ne detecte 
pas le voltage de votre processeur, 
il faut le regler manuellement. Cette 
valeur est en general serigraphiee 
sur le processeur, sinon demandez 
au revendeur (en esperant qu'il ne 
soit pas ferme). Mais normalement, 
avec une carte mere neuve et de 
qualite, tout cela est automatique. 
Les reqlages par defaut du Bios 
conviennent generafement, mais si 
vous voulez les affiner, reportez- 
vous aux pages pratiques des 
deux derniers numeros. 

Y a-t-il un pilote dans la carte ? 

Si tout se passe bien, la 
disquette vous renvoie un message 
de demarraqe. Choisissez alors 
I'option « Demarrer ['installation 
de Windows » et suivez les 
recommandations a I'ecran. 
Une fois Windows installe, n'oubliez 
pas les pilotes de la carte mere, si 
necessaire. C'est obligatoire pour 
les cartes meres pour Intel, munies 
du chispet VIA 694X et c'est une 
bonne idee de telecharger les 
derniers drivers sur le site Web 
de VIA. Dans tous les cas, installez 
le dernier pilote pour votre carte 3D 
et DirectX 8. Voila tous les conseils 
gue nous pouvions vous 
donner dans le cadre de 
cette operation delicate, 
maintenant, c'est 
a vous de 
jouer... ■ 
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ie leurs produits fonde sur un vrai savoir faire technologique. 
Test la raison pour laquelle, avec plusieurs dizaines de millions de cartes meres "T^ /M" ^^1 T 
abriquees par an, MSI est maintenant Ie leader mondial dans ce domaine. X t^A l^^ -I 

Alors votre PC, est-il reellement bien equipe pour affronter sereinement Ie troisieme Link to the Flitur 

lillenaire ? 



/isitez notre site http://www.msi-computer.fr Infos : msi-info@msi-computer.fr 
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| Moins cher et plus 

ADSL pret a I'emploi | L'ADSL nouveau est arrive... Enfin presque! 



Vous en avez assez de vous trafner 
comme une tortue sur fe Net ? 
Ras le bo! des parties sans cesse 
interrompues ? Alors, optez pour 
I'ADSL nouveau. Vous utilisez 
votre liqne telephonique classique. 
II n'y a aucune installation 
et aucune modification, ni sur 
la ligne, ni sur le PC. C'est presque 
trop beau pour etre vrai. 

L'ADSL (Asymetric Digital 
Subscriber Line), c'est la 
solution miraculeuse pour accelerer 
I'acces au Net. L'idee est aussi 
simple que geniale. Le probleme 
de notre connexion Internet vient 
de la « boucle locale », soit des fils 
de cuivre qui relient notre domicile 
au central telephonique le plus 
proche. Au-dela, le reseau peut 
assurer le haut debit. L'ADSL 
a pour objectif de faire transiter 
le plus de donnees possible sur 
ces lignes existantes en utilisant 
une technoloqie de modulation 
haute frequence. On s'est apergu 
que les fils etaient capables de 
vehiculer ainsi des debits enormes 
sur une courte distance. Le telephone 
est transmis sur des frequences 
comprises entre 0,3 et 3,4 KHz. 

Pour I'ADSL, on utilise la plage 
300 KHz a 1 100 KHz. L'avantage 
de cette solution est d'utiliser 
les lignes existantes et il n'y a done 
pas de gros travaux de genie civil 
a prevoir, comme pour fe cable. 
La bande passante maximale de 
I'ADSL peut atteindre des valeurs cent 
fois superieures a une transmission 
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Ca va mieux sur le BAS d e Puteaux? 
felangoosta h atne FT en justi ce 

Mangoos-Chat 
Vous aurez le choix en 200 1 ? 
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■ RALEURS L'association des surfeurs leses par I'ADSL est une mine 
de renseiqnements : www.adsl-france.orq. 



L'ADSL 
propose une 
connexion 
illimitee, 
un bon debit 
et des couts 
d'abonnement 
raisonnables. 



analogique et, cerise sur le gateau, 
vous pouvez telephoner en meme 
temps car les frequences utilisees 
ne se recoupent pas. 
Le debit possible depend en premier 
lieu de I'eloignement de votre 
domicile du central le plus proche. 
Plus vous etes loin, moins le debit 
pourra etre eleve. De plus, il faut 
que chez vous, ainsi qu'au central 
dont vous dependez, soit installe 
un filtre qui separe et decode 
les donnees recues ou emises. 

En France, I'installation du reseau 
est assuree par France Telecom DSL. 
Pour pouvoir equiper une majorite 



de la population, les debits ont ete 
limites pour les garantir a tous ceux 
qui vont etre relies. La condition 
requise est d'etre situe a moins 
de cinq kilometres du central le plus 
proche. C'est le cas pour 75 % des 
foyers qui devraient tous etre relies 
d'ici fin 2002. Le quart restant 
represente la population la plus 
rurale et if est peu probable 
qu'ils soient relies ulterieurement 
en raison des couts trop eleves. 
Pour eux, il faudra envisager 
une autre solution. En fevrier 2001, 
environ un tiers de la population 
est couverte et d'ici fin 2001, 
ce devrait etre le double. 
L'ADSL represente done LA solution 
pour I'lnternet haut debit dans 
notre pays ou le cable ne se 
generalise pas. Pour savoir si votre 
commune est reliee, allez sur le site : 
www.netissimo.tm.fr. 

La prehistoire 

Vous savez sans doute que 
France Telecom n'a plus le monopole 
de la telephonie en France et cela 
concerne tout autant I'ADSL. 
L'ouverture a la concurrence se fait 
logiquement en partant des gros 
nceuds nationaux pour arriver 
progressivement a votre domicile. 
Jusgu'au deuxieme semestre 2000, 
France Telecom gerait la ligne 
jusgu'aux nceuds ou le fournisseur 
d'acces (ou provider) prend 
le relais. II fallait done souscrire 



\ francetele 



" Installez vous-meme 
votre ligne 





■ CONCURRENCE Les trois modems ADSL d'Olitec : la carte PCI ADSL/analoqique, la version 
USB ADSL seul et la version USB ADSL et analoqique. 
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simple 




■ TECHNOLOGY Le principe de fonctionnement de ['ADSL. 
Faites up effort, c'est comprehensible. 
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Informations previsionneHes indicatives 



un abonnement a France Telecom 
pour la ligne appelee Netissimo 
et un autre aupres du provider 
de votre choix. Pour un particulier, 
le tout revenait a environ 450 francs. 
Maintenant, France Telecom loue 
directement ses installations 
a un fournisseur d'acces qui peut 
ainsi proposer une offre qlobale. 

Le premier a saisir I'occasion fut 
I'operateur Mangoosta qui propose 
une offre depuis octobre. Etape 
ultime, au 1" Janvier 2001 est 
intervenu le deqroupaqe. France 
Telecom a perdu son monopole sur 
les iiqnes telephoniques locales 
et se voit oblige d'ouvrir I'acces a 
d'autres societes. Dans la pratique, 
France Telecom loue les lignes 
a d'autres operateurs. C'est d'ailleurs 
un point sensible et les operateurs 
alternattfs contestent des prix 
juges prohibitifs. Un accord final 
n'est pas encore intervenu. 
Mais les operateurs peuvent 
commencer a equiper le reseau 
de leur propre infrastructure. 
Ainsi, Manqoosta a deja commence. 
II s'aqit pour eux d'installer dans les 
centraux telephoniques leurs propres 
modems-filtres et 1'infrastructure 
qui va avec. Mangoosta estime 



couvrir une grande partie du reseau 
d'ici 2003. Ce n'est que lorsque 
tout cela sera en place qu'il y aura 
une veritable concurrence sur 
I'offre ADSL complete. Pour I'instant, 
France Telecom reste en charge 
de I'infrastructure. 

Passe-moi la cle de 12 

Venons-en a la partie materieile 
de I'ADSL. Au debut du deploiement, 
les abonnes ont connu pas mal 
de deboires. II y a eu des problemes 
de debit et de temps de reponse 
(ping). La technologie n'etait pas 
en cause. II s'aqissait de problemes 
de mattrise des nouvelles 
installations. France 
Telecom et les 
providers se 
rejetaient 
mutuellement 
la responsabilite. 
II y avait aussi de 
nombreux problemes 
de deconnexion que 
France Telecom assume. 
Comme d'habitude, les 
premiers utilisateurs ont fait 
les frais d'une technologie mal 
maTtrisee. II semblerait 
egalement que France Telecom 



Lorsque tout 
sera en place, 
il y aura une 
veritable 
concurrence 
sur Toff re 
ADSL 
complete. 



RAEE USB Le fameux 
dem Alcatel Manta 
ifonctionneenUSB. 



n'ait pas joue la transparence sur ces 
probleme vis-a-vis de ces premiers 
abonnes. II y a meme une association 
des surfeurs leses par I'ADSL 
(www.adsl-france.org). 

Aujourd'hui, ces problemes 
appartiennent au passe. Le reseau 
fonctionne de fagon satisfaisante. 
II subsiste juste queiques problemes 
de deconnexion mais qui, selon 
les dires de France Telecom, 
sont appeles a disparaTtre dans 
les prochains mois. Mangoosta 
s'est encore plaint en Janvier 
de problemes de deconnexion 
qui semblent se regler, mais il y a 
quand meme eu un recours 
en justice, ce qui montre que 
les relations de France Telecom 

avec la concurrence ne sont 
pas toujours au beau fixe. 
Du cote de 
I'utilisateur, jusqu'en 
fin 2000, il fallait faire 
venir un technicien 
qui vous installait 
un modem-filtre 
obligatoirement relie 
a une carte reseau. 
II y avait done des 
frais de I'ordre 
de 700 francs 
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et une modification du PC a prevoir. 
De plus, il fallaft louer ces modems 
environ 45 francs par mois. 
C'etait compligue et onereux, 
mais c'est desormais du passe. 

New generation 

Une nouvelle generation 
de modems pointe le bout de son 
nez. lis sont USB et ne necessitent 
aucune modification de votre PC. 
Vous pouvez done acquerir un 
modem autonome qui se connecte 
directement sur ia prise qigogne 
du telephone. Cela exclut les frais 
d'installation et de location du 
modem. Le modem Alcatel Manta 
est le seul disponible a ce jour 
chez les operateurs. II s'installe 
en quelques minutes et Ton vous 
fournit egalement trois prises 
gigognes qui servent en meme 
temps de filtre pour la voix. 
Vous connectez cette prise sur 
votre ligne, vous connectez le modem 
ADSL et vous branchez le telephone 
par-dessus. Si vous avez d'autres 
prises sur la meme ligne, il faudra 
toujours mettre une prise-filtre 
avant le telephone ou le repondeur. 

Olitec, fabricant de modems 
francais, propose egalement 
un modem ADSL a la vente mais 
il n'est pas valide par France 
Telecom, qui ne garantit pas 
le fonctionnement avec 
ses installations. Vendu environ 
1 500 francs, il se presente sous 
la forme d'une carte PCI et offre en 
plus un modem analoqique pour 
vous connecter au Minitel, ce que 
I'ADSL ne sait pas faire. 
Olitec sortira prochainement 
des modems USB externes 
pour environ 1 700 francs 
avec I'ADSL seul et 
environ 2 000 francs 
avec I'ADSL et 
I'analogigue. 
Les fabricants 
Alcatel et ECI 
se partagent pour 
I'instant le marche 
des grosses installations 
cote France Telecom et 
cote modem chez vous. 
Olitec viendrait-if jouer les 
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■ INFOS Mangoosta joue la transparence et vous renseigne en temps 
reel sur I'etat du reseau ADSL encore gere par France Telecom. 



Telechargez, 
surf ez ou 
jouez en 
moyenne dix 
fois plus vite 
qu'avec une 
connexion 
analogique. 










trouble-fete dans un club qui s'est 
repartile gateau ou s'agit-il de 
problemes techniques de son cote ? 

La consequence premiere 
de la diversification des offres, 
c'est une baisse des prix generalised. 
Comme quoi, ia concurrence, ca a 
du bon. Et encore, ce n'est qu'un 
premier pas. Lorsque vers 2003, 
la concurrence se fera aussi sur les 
installations, il n'est pas impossible 
de rever a I'lnternet haut debit pour 
tous. Mais les offres actuelles sont 
deja tres accessibles. 
Commencons par les points communs 
de toutes les offres qrand public. 
Vous etes connecte 24h/24 
et le cout des communications 

est inclus. Le debit descendant 
J 1 * du Net vers vous est de 

512 Kbits par seconde. 
C'est enorme, mais 
sachez qu'il existe d'autres 
gouiots d'etranglement : 
le trafic chez votre provider, 
les bouchons entre les pays 
et sur fes sites memes. 

Mais dans la pratique, 
vous telechargez, 
surfez ou jouez en 
moyenne dix fois plus 
vite qu'avec une connexion 
analoqique traditionnelle. 
Le debit ascendant de chez vous 
vers le Net est de 128 Ko, ce qui 
est suffisant pour les jeux en liqne. 
De plus, dans les deux sens, 



Les nouvelles offres ADSL 



il n'y a aucune limite de volume, 
contrairement au cable. Venons-en 
aux offres. France Telecom continue 
a proposer son acces Netissimo 1 
pour environ 265 francs par mois. 
Pour ('installation, il vous faut 
acheter le pack avec le modem 
Manta pour environ 1 300 francs. 
Vous pouvez aussi le louer pour 
environ 45 francs par mois et 
le pack vous coutera alors quelque 
490 francs. Vous prenez ensuite 
le provider de votre choix qui coute 
en moyenne 130 francs par mois. 
Mangoosta vous propose un forfait 
tout compris acces et provider pour 
environ 330 francs par mois. 
Ce prix inclut la location du modem, 
il n'y a done pas de frais initiaux a 
prevoir. L'installation du modem USB 
est vraiment simple mais si elle vous 
effraie, on vous envoie un technicien 
pour environ 500 francs. Pour savoir 
si vous pouvez profiler de I'offre, 
allez faire un tour sur leur site : 
www.mangoosta.com. 

Le fin du monopole 

Wanadoo, le provider de 
France Telecom, propose un acces 
global pour environ 298 francs 
par mois, appele X-Tense. Vous 
devez acheter le pack d'installation 
avec le modem USB pour environ 
990 francs dans les boutiques 
France Telecom. Club-Internet 
propose egalement une offre 
avec des tarifs comparables. 
Pour plus d'informations, voyez 
leur site : www.club-internet.fr. 

II est evidemment impossible 
de tester la qualite des differentes 
offres car tout depend de la 
locafisation. S'il y a un probleme 
a Paris, cela ne signifie pas qu'il 
existe a Lyon. De meme, il est 
impossible de savoir si le probleme 
vient du provider ou de France 
Telecom. Loqiquement, Wanadoo 
a bonne reputation (on n'est 
jamais aussi bien servi...), 
les premiers echos sur Mangoosta 
sont egalement positifs et 
Club-Internet n'avait pas ouvert 
son offre au moment de la redaction 
de I'article. On vous tient au courant, 
comptez sur nous. ■ 



Offre 

France Telecom Netissimo 1 Pack 
Mangoosta ADSL 
Club-Internet 
Wanadoo X-Tense 



Abonnement 
env. 265 F/mois + provider env. 130 F/mois 
env. 330 F/mois 
env. 300 F/mois 
env. 300 F/mois 



Location Modem 

env. 45 F/mois 

Compris dans I'abonnement 

Hon 



Cout total 
env. 440 F/mois 
env. 330 F/mois 
env. 300 F/mois 
env. 300 F/mois 



Frais d'installation 
Pack pret a installer env. 490 F 



Pack pret a installer env. 990 F 
Pack pret a installer env. 990 F 
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Vos jeux n'ont jamais ete aussi beaux et rapides ! 

Cartes graphiques ATI RADEON™ 

• Moteur geometrique "Transform & Lighting" de derniere generation 

• Implementation tres avancee des nouvelles lonctions DirectX™ 8 

• Lecture DVD 100% materielle 

• Versions 32 Mo et 04 Mo en bus AGP 4X/2X 

Le meilleur de la technologie par le N°1 mondial de la carte graphique 
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64 Mo DDR 
Sortie TV 
Acquisition video 



www.ati.com 
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Son 3D pas cher ! 

Carte son Terratec 1512 Digital Performances Qualite et prix. 



Terratec sort une nouvelle 
carte son parfaitement adaptee 
a nous les joueurs. Du coup, 
on tend 1'oreille... Elle propose 
du son 3D a toutes fes normes, 
une connectique complete et un 
prix assez sympathique. 
It y a mime une sortie optique 
pour les plus exiqeants. Mais qu'en 
est-ii de fa qualite sonore ? 

Terratec, c'est tout simplement 
le constructeur de cartes son 
le plus repute de I 'autre 
cote du Rhin. Et avec 
le passe musical 
de ces gens-la, 
de Wagner a Nina 
Hagen, on peut leur 
faire confiance. Bon, 
vous me direz que 
Terratec c'est allemand, 
et que du coup, ga aide pour se faire 
connaTtre en Germanie. Certes, mais 
ce constructeur merite vraiment 
qu'on s'y interesse ici aussi. 

Petit nouveau 

II est arrive en France depuis un 
an environ et propose une qamme 
complete de cartes son. Elles se 
distinguent surtout par une qualite 
de fabrication tres soignee qui evite, 
entre autres, tout parasitage du son. 
L'experience audiophile du fabricant 
rejaillit sur tous ses produits 
et meme nous, les joueurs, en 
profitons maintenant. Leur derniere 
production, la i512 Digital a ete 
taillee sur mesure pour le loisir. 
Pour le jeu, elle propose du son 3D 
en supportant les standards usuels 
EAX et Direct Sound 3D. On peut 
juste regretter que I'EAX ne soit 
supporte qu'en version 1 et pas en 2. 
Nous avons teste ces compatibilites 
dans les jeux et nous n'avons 
rencontre aucun probleme. 

C'est vraiment un plus 
d'entendre le monstre fourbe 
arriver derriere vous ou encore de 
pouvoir faire une queue de poisson 
preventive a la voiture qui s'apprete 
a vous doubler. Pour beneficier du 
son 3D, il faut evidemment quatre 
enceintes. Pour cela, vous disposez 
de deux sorties mini-jack stereo 
pour I'avant et I'arriere. A cote, se 
trouve une sortie numerique 




Son 3D, 
excellente 
qualite 
audio, sortie 
numerique 
optique, que 
d'arguments 
en sa faveur ! 



optique, 
ce qui est 
inhabituel dans cette 
gamme de prix. Pour peu que 
vous ecoutiez aussi quelques MP3 
et que vous disposiez d'un MiniDisc, 
par exemple, vous pourrez copier 
vos morceaux sans perte de 
qualite jusqu'au 48 KHz. D'ailleurs, 
le bundle software inclut le logiciei 
MusicMatch Jukebox qui gere 
efficacement vos MP3. II rippe vos 
CD audio, s'occupe du stockage 
et de ['indexation. A travers cette 
meme sortie optique, vous pourrez 
aussi connecter un systeme home 
cinema Dolby Digital ou DTS puisque 
la carte laisse passer le son venu du 
lecteur de DVD pour ressortir vers 
un decodeur. Si d'aventure, vous 




■ PRATIQUE La table de mixage fournie avec la carte se substitue 
avec bonheur a celle de Windows. 



avez aussi des velleites de 
creation musicale, vous avez le 
soft Synthetiseur XG-50 de 

Yamaha qui, en conjonction 

avec la carte son, 

vous permettra de jouer 

quasiment en temps reel. 
La carte au format PCI s'installe 
en un clin d'ceil et n'utilise que peu 
de ressources CPU, si precieuses 
dans les jeux. Au demarrage 
de I'ordinateur, Windows installe 
automatiquement les pilotes 
contenus sur le CD et la table de 
mixage maison. Elle se substitue 
avec bonheur a celle de Windows. 
Vous pourrez y regler tous 
les parametres, y compris le 
positionnement audio pour la partie 
son 3D. Evidemment, la carte 
propose egalement une entree liqne 
pour enregistrer de la musique et 
une entree micro pour le chat vocal 
en Multijoueur, tout comme un port 
joystick 15 broches. Nous avons 
teste la qualite du convertisseur, le 
rapport signal bruit, I'antiparasitaqe 
et la qualite des entrees/sorties. 
Sur tous les plans, la carte est 
impressionnante pour cette gamme 
de prix. Le son est pur sans aucun 
gresillement desagreable et la 
connectique ne soufre d'aucune 
critique. Pour le joueur qui ne 
dedaiqne pas le MP3, cette carte 
est vraiment largement suffisante 
pour un investissement tres 
raisonnable d'environ 350 francs. ■ 



130 Gen4 PC Mars 2001 



HA RDWARE 



Nouvelle memoire 

Carte mere MSI Pro 266 Master I Et le Pentium passe a la memoire DDR. 



Apres AMD, c'est au tour d'lntel. 
La memoire DDR debarque 
sur les cartes meres grace au 
chipset Apollo Pro 266. II fallait 
bien remettre le Pentium III 
dans le coup, mais le prix 
de ce changement est eleve 
car la nouvelle memoire necessite 
une nouvelle carte mere ! 
L'upgrade se justifie-t-elle pour 
nous, les joueurs ? 

En quatre ans, la memoire est 
passee de 66 a 133 MHz et les 
processeurs, dans le meme temps, 
de 100 a 1 000 MHz. Une conclusion 
s'impose, la memoire constitue 
le goulot d'etranglement du PC, 
ce n'est pas nouveau et de 
nombreuses solutions ont ete 
envisagees, sans succes. Pensez 
a la tentative avortee d'lntel pour 
imposer la RAMBUS. II existe 
pourtant une astuce utilisee depuis 
lonqtemps sur les cartes 
qraphiques, la 
memoire 

DDR 



te^ 




■ APOLLO 13 ? Le chipset VIA Apollo Pro 266 apporte 
aux plates-formes Intel. En voila une bonne nouvelle ! 



: Pro 266 Master 
r:MSI 
C a rac te rist i q we s 
techniques : 

chipset VIA Apollo Pro 
266, Socket 370. 
memoire DDR, AGP4x, 
UDMA100, son AC97 
Prix jenv. 1500 F 
Note: 16/20 





Double Data 
RAM. Comme son 
nom I'indique, on double 
la bande passante mais sans 
augmenter la frequence. 
Le principe n'est pas si complique. 
On peut ecrire et lire en meme 
temps alors qu'auparavant, c'etait 
I'un ou I'autre. Genial, non ? 
Certes, !a DDR est plus chere 
a fabriquer mais si les quantites 
sont suffisamment importantes, les 
differences de cout avec ia memoire 
SDRAM deviendront minimes. 
Si les plates-formes AMD 
integrent la memoire DDR depuis 
un mois, c'est maintenant au tour 
des processeurs Intel. Pour cela, 
il faut bien entendu de nouvelles 
cartes meres, equipees de chipsets 
capables de qerer la nouvelle 
memoire. C'est VIA qui a ete 
le plus rapide avec son dernier-ne, 



Lemploi de 
memoire DDR 
n apporte 
pas de gains 
suffisamment 
significatifs 
pourjustifier 
l'upgrade. 



repondant au doux nom d'Appolo 

Pro 266. II qere done la memoire 

DDR mais accepte aussi la 

classique SDRAM. Sinon, il 
supporte eqalement 
six ports USB au 
lieu de quatre pour 
son predecesseur. 
MSI nous a envoye la 
remiere carte mere 
architecture autour 
de ce chipset, la MSI Pro 266 
Master. II s'agit d'une carte 
mere Socket 370 capable de 
recevoir les Celeron et autres 
Pentium Ml. Elle integre un 
controleur disque dur UDMA 100, 
I'AGP 4x et le son a la norme AC97. 
Evidemment, il vous faudra 
egalement de la memoire. 
La carte accepte independamment 



de la Vitesse du bus processeur, 
de la memoire PC 1600 a 200 MHz 
ou de la PC 2100 a 266 MHz. 
Une barrette de cette derniere reste 
tout de meme tres chere, environ 
1 400 francs. Mais les prix vont 
chuter rapidement, comme toujours. 

Revenons a la vitesse du bus. 
Un processeur AMD Duron ou Athlon 
fonctionne en bus externe a 200 
ou 266 MHz. Les Celeron et 
Pentium III ne tournent qu'a 66, 
100 ou 133 MHz, On se demande 
evidemment si une memoire a 
266 MHz apporte quelque chose 
avec un bus aussi lent. Question 
legitime, puisque nous avons 

compare les resultats 
entre une carte mere 
a base de chipset i815 
equipee de 128 Mo de 
PC 133 et notre carte 
Apollo Pro 266, 
equipee de 128 Mo 
de PC 21000. 
Le processeur est 
un Pentium III 800 
a bus 133, et la carte 
qraphique est 
equipee du chip 
nVidia GeForce 2 GTS. Regardez les 
resultats par vous-meme dans le 
petit tableau. Le gain se situe entre 
5 et 10 % alors que pour la plate- 
forme DDR AMD, le qain est de 15 
a 20 %. Du coup, les conclusions 
sont faciles a tirer. Si vous avez un 
systeme Intel, il ne sert a rien 
d'upgrader vers la DDR, achetez 
piutot une nouvelle carte 3D. Si vous 
achetez un systeme neuf, pourquoi 
ne pas prendre une carte mere DDR 
et I'equiper de memoire SDRAM en 
attendant que les prix baissent ? 
Sinon, la carte mere MSI Pro 266 
Master est a ['image des autres 
produits de la marque. Elle est 
remarquablement bien finie avec 
une architecture iogique et une 
stabilite exemplaire, mais son prix 
est tout de meme assez eleve. ■ 



Les performances 



Sandra Z0Q1 - Bands passante memoire (Mo/s.) 



3D Mark 2000 [indicc) 



Quake III- 640 x480x 16 (im./s.) 



HARDWARE 



Disque dur WD 200 

Western Digital introduit a son 
tour une gamme de disques 
IDE a la norme UDMA 100 et qui 
fonctionnent a 7 200 tours par 
minute. La taille par plateau est de 
20 Go et le disque que nous avons 
teste affiche cette meme capacite. 
Ce nouveau record de densite 
se traduit par un silence 
de fonctionnement remarquable 
et des taux de transfert excellents. 
Avec un temps d'acces de I'ordre 
de 10 miliisecondes, le Western 
Digital se place dans le peloton de 
tete des disques IDE, juste derriere 
I'lBM. Le prix d'environ 1 100 francs 
sejustifie larqement au 
regard de ses excellentes 
performances. ■ 




■ DENSE Avec 20 Go sur un seul plateau, 
le disque dur Western Digital 200 depote ! 

Trust Race Master II 

II est massif et il inspire 
confiance, le nouveau volant 
a retour de force de chez Trust. 
A environ 800 francs, il reste 
abordable et sa qualite de 
fabrication semble serieuse. 
La fixation est solide a defaut 
d'etre pratique. Le volant comme 
le pedaliersont ergonomiques 
et ne fatiguent pas a I'usaqe. 
En revanche, la precision du volant 
laisse un peu a desirer dans les jeux 
de simulation. Cote action, les effets 
de force a la norme Immersion 2 
sont puissants mais 
pas tres subtils. Voici 
done un volant honnete, 
mais il y a mieux 
au meme prix. ■ 




■ HONNETE Pas de grosses iacunes, mais 
pas de guaiites extraordinaires non plus. 



Itop cher ? 

Processeur Intel Celeron 800 MHz Enfin un bus 100 MHz ! 



On n'y croyait plus ! Enfin, Intel se 
decide a passer son processeur 
economique a une frequence de bus 
decente de 100 MHz. II etait temps. 
Rappelons que le Celeron dispose 
en gros du meme cceur qu'un 
Pentium III avec un cache de second 
niveau limite a 128 Ko (256 pour 
le PIN). En revanche, ies 
Pentium III EB ont un bus 
externe a 133 MHz alors que 
le Celeron, jusqu'au 766, 
se contentait de 66 MHz. 
Avec le Celeron 800, 
on passe enfin 
a 100 MHz, cequi 
devrait impliquer 
des performances 
plus raisonnabies. 
Logiquement, nous 



i : Celeron 800 
Constructeur: Intel 
Caracteristiqucs 
techniques : 

processeur format 
Socket 370 FCPGA, 
frequence S00 MHz, 
FSB 100 MHz, cache L2 
128 Ko, instructions 
supplementaires SSE 
Prix :env.1 500 F 
« 12/20 





I'avons oppose au Duron 800 
de chez AMD, son homologue 
en gamme economique. 
Si effectivement, par rapport au 
Celeron 766 a bus 66 MHz, e'est 
proportionnellement mieux, on reste 
toujours a 10 % en dessous des 
performances du Duron. En terme 
de prix, le Duron vaut environ 
800 francs et le Celeron, environ 
500 francs. Si vous devez choisir 
pour un nouveau PC, 
e'est done tout vu. 
Si vous avez deja un PC 
Intel, prenez plutot 
un Pentium III 800 EB, 
qui est au meme prix, et 
qui est 15 % plus rapide. 
On a du mal a comprendre 
politique tarifaire d'lntel. 
V Le Celeron 800 ne pourrait 
i etre une bonne affaire que 
si on le trouvait aux alentours 
de 700 francs ! Attendons 
les futures baisses de prix. ■ 



Petit predateur 

Trust Predator QZ 500 I Le joystick d'un autre age. 



Nam : Predator 02 500 
Constructeur : 

Trust 

Caracteristaques 
techniques : 

manette USB, 
8 boutons, chapeau 
directionnel, molette 
des gaz. palonnier 
Prix :env. 250 F 
Note: 08/20 



Le milieu des joysticks universels 
performants est un cercle 
tres ferme et ce n'est pas avec le 
Predator OZ 500 que Trust pourra 
y entrer. Pourtant, il a fiere 
allure dans sa robe grise 
et noire. La prise en main 
n'est pas desaqreable 
puisque I'objet est lourd et 
que le manche tombe 
bien sous la main droite 
(gauchers s'abstenir). 
C'est en retournant la bete 
que les doutes se profilent... 
On y trouve des reqlaqes 
de potentiometres a 
I'ancienne. 



ANTEDILUVIEN Avec un 
systeme de calibrage d'un 
autre age, cette manette n'est 




Une fois installe, ies soupgons se 
confirment. II faut calibrer et la 
precision est franchement aleatoire. 
Puis, il faudra encore reqler 
manuellement pour obtenir un 
centrage a peu pres fiable. 
Cote ergonomie, le chapeau 
directionnel pour les vues est peu 
pratique et ne degage pas une 
impression de solidite. En revanche, 
les huit boutons sont faciles d'acces. 
II y a egalement une molette 
des gaz assez performante et 
un palonnier franchement curieux. 
Deja, n'etant pas inteqre au manche, 
I s'ecarte d'une norme 
aujourd'hui universellement 
reconnue. De plus, son 
deplacement est 

vertical, ce qui est 
| pour le moins 

deroutant. Voici done 
une manette certes 
complete mais 
peu precise et pas 
vraiment ergonomique. ■ 
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Clavier sans f il Trust 

Les fils et le PC sont des 
ennemis mortels. Aiors chaque 
peripherigue nouveau sans fil nous 
fait sauter de joie. Pour un clavier, 
c'est particulierement agreable 
de ne plus etre limite dans ses 
faits et gestes. Celui de Trust 
fonctionne en frequence radio et 
avec quatre piles qui devraient lui 
assurer plus d'un an d'autonomie. 
Les touches sont tres agreables 
et le cote massif inspire confiance. 
II y a meme des touches dediees 
au Web. Que du tout bon done, 
s'il n'y avait ce prix qui avoisine les 
400 francs, franchement 
excessif pour un clavier, 
meme sans fil... ■ 



ri'i-rn mi i mm 



■ LUXE Ce clavier sans fil est 
irreprochable mais un peu cher. 

DVD Memorex MAXX 

Ce lecteur IDE DVD 12x et CD 
40x offre des caracteristiques 
standard pour un prix qui Test tout 
autant {environ 900 francs). 
En terme de performances, nous 
passerons sur ies 4x reels DVD 
qui n'interessent personne puisque 
fes films se lisent en 1x (vu sous cet 
angle, c'est vrai que qa n'interesse 
pas grand monde, non ?). 
II vaut mieux s'interesser a la 
lecture CD. Le taux de transfert 
est de 25x et le temps d'acces 
de 105 miliisecondes, ce qui place 
le lecteur dans la moyenne, 
sans plus (certains auraient ete 
contents d'etre dans la moyenne 
a leur periode scoiaire). 
Les CD sont reconnus rapidement 
et le Memorex n'eprouve aucune 
difficulty a lire un CD enregistre, 

ce qui est loin d'etre le cas 
pour tous les lecteurs DVD. 
Allez, un bon point ! ■ 



1=3- oo 

■ HONNETE Le lecteur DVD de Memorei 
est un produit honnete. 



Pad vibrant. . . 

Trust Sight Fighter Vibration Feedback I Des talents caches 



Aceux qui se demandaient ce 
qu'on pouvait encore inventer 
en matiere de pads, Trust repond : 
le pad vibromasseur. Car en langage 
decode, « vibration feedback » 
signifie a peu pres « ga vibre quand 
on appuie sur le bouton ». II y a 
meme six frequences differentes 
que vous pouvez assigner au bouton 
de votre choix. II n'y a qu'un seul 
petit souci : c'est grotesque. 
Disposer d'effets geres par un jeu, 
c'est amusant, mais ce systeme 
est affligeant. 
Heureusement, 
vous pouvez 
desactiver 
la fonction 
massage... Sinon, 
ce pad est plutot gracieux. 
II tient bien dans la main et les 
croix, gachettes et autres 
mini-joysticks tombent bien sous 
les doigts. Autour de la croix 
directionnelle vous attend une petite 
nouveaute. II s'agit d'un anneau 



Norn: Sight Fighter 
Vibration Feedback 
Construct eur : 
Trust 

Caracteristiques 
techniques : 
pad USB, 10 boutons, 
mini-joystick, bague 
analogique, vibrations 
Prix : env. 250 F 
Note: 14/20 



analogique pour commander I'axe 
horizontal dans les jeux de voitures. 
Ca marche plutot bien mais il faut 
se limiter aux jeux d'arcade pour 
la precision. II en va de meme pour 
le mini-joystick analogique. 
Au final, void un pad tres complet 
et agreable a utiliser, a condition de 
desactiver la fonction vibromasseur. 
Enfin, c'est vous 

qui voyez... ■ 










#, 



MASSAGE Si on out 

la fonction vibromasseur, ce 

pad est agreable a I'usage. 



Vite et bien 

Carte mere MSI 815EP Pro I Celle qu'on attendait tous. 




techniques : 

carte mere format ATX, 
chipset iSl5ER 
processeurs Intel 
format Socket 370 
jusqu'au GHz et 
au-dela, 6 slots PCI, 

Prix : env. 1 000 F 
Note: 18/20 



Avec le chipset i815, Intel a enfin 
propose un chipset performant 
pour les cartes meres Pentium III. 
Seulement, il est cher, car il integre 
une video 3D de pietre qualite et 
qui n'interesse pas grand monde. 
Du coup, on paye cher pour une 
carte mere avec des fonctionnalites 
inutiles. Voici done enfin ie chipset 
i815EP qui n'a plus de video integree 
et qui, du coup, 




devient abordable et interessant, 
d'autant qu'il affiche les meilleures 
performances actuelles pour 
un processeur Pentium III. 
MSI architecture autour une carte 
mere Socket 370 des plus 
performantes. Tres bien assemblee 
comme d'habitude, elle propose 
six connecteurs PCi, quatre 
emplacements memoire et le son 
3D integre a la norme AC 97. 
Le controleur disque IDE est bien 
, entendu a la norme UDMA 100, 
le Bios offre des fonctionnalites 
ie mise a jour ameliorees 
et des possibilites d'overclocking 
sous Windows. Lors de nos tests, 
la carte s'est revelee 
d'une stabilite exemplaire 
et a montre des capacites 
d'overclocking tout en 
finesse. Pour 1 000 francs, 
voici sans doute la carte 
mere pour Pentium HI 
la plus interessante du moment. ■ 
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Science-Fiction, Fontostique, Paranormal, Horreur... puis elle ou 



de la peur. Attention vous etes sflreniem so prochaine victime. 
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: LE MEILLEUR DU NUMERIQUE I 



SOLUCE 



L'ile du docteur Kabuto 

Giants : Citizen Kabuto I Bottez les fesses d'un geant en trois legons. 



Diriger une escouade de 
Meccarynes bardes d'armes, 
une Marine lanceuse de sorts, 
ou un immense Kabuto a travers 
la serie d'iles du monde de 
Giants n'est vraiment pas de 
tout repos. N'hesitez done pas a 
jeter un ceil sur cette soluce pour 
aider les pauvres petits Smarties 
(non, pas les bonbons !). 



1™ PARTIE : LES M EC CAS 

CHAPITRE 1 - IL FAUT SAUVER TEL 
1 - Un garcon nomme Timmy 

Cette premiere mission n'est pas 
trop complexe, avec un seul chemin 
possible et peu d'ennemis vraiment 
dangereux. Attention, par contre, 
a ne pas vous retrouver dans I'eau, 
car des piranhas vous y devoreraient 
en quelques secondes ! Des le debut, 
ouvrez la carte avec le bouton C 
pour voir ou se trouve I'objectif. Je 
vous conseille de le faire a chaque 
debut de mission. Descendez dans 
la jungle sur votre gauche, oil vous 
rencontrerez les premiers petits 
lacereurs, pondus par des creatures 
destructibles enfoncees dans le sol. 
Vous avez un pistolet aux balles 
illimitees pour vous defendre. 
Ne faites pas attention a ces nabots 
et continuez a avancer. Poursuivez 
jusqu'au village ou vous verrez les 





■ HERDS MALGRE LUI En vous placant au bord de la falaise, vous pouvez recuperer les Smarties sans vous prendre 
trap la tete. Ramenez-en quatre pour terminer la mission et passer a la suivante. 



premiers vrais lacereurs. Ms peuvent 
se deplacer sous terre et cracher 
des boules d'enerqie a lonque 
portee. S'ils se cachent dans le sol, 
tirez a I'endroit oil ils devraient 
apparaTtre pour infliqer des 
dommages. Les lacereurs laissent 
un bonus de vie qui varie selon leur 
taille. Le village traverse, avancez 
jusqu'aux deux ponts de corde en 
prenant garde a ne pas tomber. 




■ NIDS DE BESTIOLES Detruisez ces nids (qui ressemblent plus ou moins a des creatures plantees dans le sol) 
avant d'etre submerge par ces infames bebes lacereurs pas vraiment miqnons. 



Vous verrez trois lacereurs qui ont 
piege Timmy dans une tour. Tirez 
de loin pour eviter de vous faire 
encercler. Timmy, reconnaissant, 
vous rendra votre jet-pack. 

2 - Les mannequins Smarties 

Avec le jet-pack, vous devez 
passer d'Tle en Tie et secourir les 
Smarties accroches au bord des 
falaises. II faut en ramener quatre 
dans le cercle a Smarties un peu 
plus au nord pour terminer cette 
mission. Vous ne pouvez vous faire 
mal qu'en tombant dans I'eau. Par 
contre, apprendre a utiliser le jet- 
pack peut prendre du temps. Vous 
ne pouvez pas atteindre une plate- 
forme tres en hauteur par rapport 
a vous. Grimpez done sur la colline 
la plus elevee et la plus proche du 
promontoire oil sont accroches les 
Smarties avant de vous y rendre. 
Sur une colline trop eloignee, vous 
tomberez a court d'energie avant 
d'atteindre la plate-forme. Attendez 
un peu avant de remettre les gaz 
pour pouvoir ralentir votre chute, 
et faites une marche arriere. 

3 - Tel en bien mauvaise posture 

Le lance-grenades va se reveler 
bien utile ici : il detruit les lacereurs 
de taille moyenne en un tir a courte 
portee ! En revanche, ses munitions 
sont limitees. Des le debut, 
grimpez sur la colline a droite et 
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combattez les lacereurs au sommet. 
Utilisez votre pistolet tant que les 
monstres sont en petit nombre et 
sufisamment loin, puis passez au 
lance-qrenades des que la situation 
s'envenime ! Au pont detruit, 
eliminez les ennemis qui vous 
attendent de ('autre cote avant de 
traverser. N'oubliez pas la caisse 
qui se trouve derriere le rocher. 
Continuez en escaladant la colline 
de qauche, tout en evitant les tirs 
au loin. Vous devriez etre proche du 
lieu du crash. Flinquez les derniers 
lacereurs en recuperant les caisses 
de munitions pres du vaisseau, puis 
ailez filer un coup de main a Tel. 
4 - Le nid des lacereurs 

C'est le premier niveau ou 
vous devez diriger un coequipier. 
Maintenez la touche Ctrl qauche 
(par defaut) enfoncee pour passer 
en mode Equipier, puis appuyez sur 
le bouton gauche en pointant un 
endroit pour iui ordonner d'attaquer, 
ou sur le bouton droit pour Iui dire 
de se mettre a couvert. Une pression 
sur la touche 2, et Tel revient se 
placer a votre droite, vous conferant 
une puissance de feu appreciable. 
Si i'energie de Tel tombe a zero, 
il disparaitra un moment 
pour recuperet S'il disparaTt trois 
fois de suite, il ne sera plus 




■ SNIPER SOURNOIS Ne leur laissez pas le temps de viser ou votre 
boite cranienne va servir de nid douillet a un morceau de plomb. 



disponible avant la mission suivante. 

Au debut, retournez-vous et 
allez vers la qauche, dans la zone 
que vous n'avez pas encore 
exploree. Avancez jusqu'au petit 
village en ruine, puis plongez dans 
la jungle au fond de la vallee. Enfin, 
avancez plutot de maniere a attirer 
un ou deux lacereurs, puis reculez 
en tirant. Chopez au passage les 
trois caisses de munitions. 

Vous vous trouverez ensuite 
face a trois Ties ; supprimez le qros 
lacereur sur la premiere Tie, puis 
servez-vous du jet-pack pour vous 
y rendre. L'Tle sur la gauche est 
occupee par deux qros lacereurs 



Le jet-pack 
estun 
element 
indispensable 
de votre 
inventaire. 
Soyez mobile 
pour gagner ! 



et une caisse de munitions. Sur la 
troisieme et derniere Tie, vous verrez 
deux lacereurs bien en evidence. 
Supprimez-les, puis flottez vers 
I'Tle, oil deux autres lacereurs 
caches dans les fourres vont surgir 
de leur cachette. 
5 - Vers Tile de Sorctia 

Les premiers sont des Verms, 
des creatures volantes qui crachent 
des boules de feu et pondent des 
ceufs. S'ils se mettent a pondre, 
detruisez-tout de suite les cocons. 
Passez ensuite sous I'arche a droite 
pour affronter une armada de 
lacereurs. Reculez (au besoin, avec 
le jet-pack et en tirant), puis sortez 
le lance-qrenades. Prenez ensuite 
I'arche de droite ; les combats 
y sont plus acharnes, mais 
il s'y trouve une boutique smartie. 
En plus des lacereurs, vous devrez 
faire face a de nombreux gardes 
marines. Dans la portion suivante, 
il n'y a que quelques lacereurs avant 
d'arriver a I'ecoutille. Par contre, ne 
reprenez pas le chemin de gauche 
(il ramene au point de depart). 

CHAFITRE 2 - J'AI FAIM ! 
1 - A bouffer ! 

Ramenez vingt morceaux de 
Vimp au pere de Timmy, presque 
mort de faim. Situez le troupeau de 
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Avec les 
Meccas, 
detruisez 
les tourelles 
aeriennes 
avantde 
lancer vos 
cocquipiers 



■ HOMMES INVISIBLES Merveille de la technologie smartie, le buisson 
mobile permet aux balourds Meccas de surprendre les gardes marines. 



Vimps qui se balade sur I'Tle, puis 
avancez vers eux en consultant la 
carte de temps en temps pour voir 
leur itineraire (ils tournent en cercle 
autour d'une montagne). Quand vous 
arriverez sur eux, approchez-vous 
pour tirer, car chaque Vimp 
produit quelques morceaux qui 
disparaissent rapidement. Retournez 
voir le pere avec vinqt morceaux en 
passant par les hauteurs pour eviter 
les lacereurs. Consultez la carte 
pour verifier le chemin. 
2 - Ma femme ! 

Le pere de Timmy a oublie un 
petit detail : sa femme ! Eile seule 
sait faire cuire la viande de Vimp. 
II vous demande de la retrouver 
et, pour se faire, vous confie un 
buisson de camouflage. Ce dernier, 
se declenchant avec Shift gauche, 
permet d'etre invisible aux yeux 
des gardes pour une duree 
representee par la jauge du jet-pack. 
A la sortie de la demeure de Timmy, 
allez a gauche vers le village 
(en amortissant la chute avec le 
jet-pack). Continuez en longeant 
I'eau sur votre droite pour voir une 
boutique bien defendue. 
Dans la boutigue, faites le plein en 
acquerant un fusil, une seringue, des 
fusees eclairantes et des grenades. 

Avancez ensuite en direction de 
la mare, face a la boutigue, oil vous 
detruirez une caserne de lacereurs. 
Continuez votre route en detruisant 
les tourelles sol-air des Marines. 
Quand vous repererez les premiers 
gardes, servez-vous du buisson pour 
avancer sans vous faire agresser. 
Tuez les gardes un par un en vous 
approchant d'eux, puis en leur 
tirant dans la tete avant de vous 
dissimuler a nouveau. Attaquez-vous 
ensuite a la caserne en vous 
servant du buisson pour vous replier 
si les gardes prennent le dessus. 



Retournez alors a la boutique pour 
vous reapprovisionner. Revenez 
ensuite sur les lieux avec le buisson 
pour reprendre une position 
avantageuse. Placez-vous sur la 
haute colline a droite et avancez 
petit a petit pour descendre chague 
garde marine. Nettoyez tout avant 
de vous risquer a I'interieur. 

3 - Qu'il est long le chemin 

La meilleure methode pour 
passer ce niveau est d'utiliser 
le buisson pour avancer le plus 
possible dans la bonne direction, 
puis, quand votre couverture 
disparaTt, de foncer sans repliguer 
avec le jet-pack. Ne faites meme 
pas attention au Sonak, car il vous 
reduirait en bouillie. Par contre, 
detruisez quelques lacereurs pour 
recuperer un peu d'energie. Ce n'est 
pas une methode tres honorable, 
mais elle est simple et efficace ! 

4 - Le haut-village 

Retournez pres de la mare non 
loin de la boutique et essayez de 
reperer un endroit ou la falaise est 
un peu moins haute. Placez-vous 
pres de la paroi, puis appuyez et 
maintenez le bouton de jet-pack. 
Des que vous prenez un peu de 
hauteur, appuyez sur la barre Espace 
pour mettre en route la nitro et 
atteindre le bord de la falaise. 
Eh oui, grace a la nitro, a vous les 
endroits auparavant inaccessibles. 
La « purification » du village doit 
etre planifiee : consultez (vite !) le 
plan, puis indiquez a Tel d'attaquer 
la caserne la plus proche. Couvrez-le 



en tuant les lacereurs qui 
apparaissent et en recuperant les 
bonus de vie qu'ils laissent. 
Le lance-grenades est parfait contre 
eux. Passez votre temps a esquiver 
tout en shootant tout lacereur 
a portee. Retournez souffler 
a la boutique avant de passer 
a la deuxieme partie du village. 
La mission suivante s'enchaine 
directement apres celle-ci. 
5 - Grand-pere Borjoyzee 

Rendez-vous la oil se trouve 
le grand-pere pour terminer la 
mission. II y a un ou deux Marines 
et quelques lacerateurs, mais pas 
de quoi s'arreter en si bon chemin. 
Pas besoin de tous les tuer ; 
avancez simplement jusqu'au milieu 
du petit village. 

CHAPITRE 3 - LA PRISON JODAS V 

1 - Reg en bien mauvaise posture 

Allez a gauche par-dessus la 
falaise en mettant un coup de turbo. 
Deux gardes marines surveillent une 
boutigue smartie. Vous trouverez 
dans la boutique le bouclier qui 
remplace le buisson de camouflage. 
Interceptez ensuite le Sonak sur 
lequel est entrave Reg. Cette 
imposante bestiole lance des ondes 
soniques parasitant votre jet-pack, 
puis frappe le sol pour vous 
transformer en bouillie. 
Son principal desavantage est le 
mangue de mobilite : tant que vous 
ne restez pas juste en face de lui, 
il ne pourra rien faire d'autre que se 
tourner lentement pour vous faire 




■ ET UNE CASERNE DE 

faire submerger par une 



MOINS ! Des gardes marines sortent a I'infini de ces casernes. Detruisez-les avant de vous 
horde de gardes armes de mitrailleuses. 
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■ ATTAOUE DU CONVOI Supprimez d'abord 
les gardes autour des Sonaks. 

face. Consuitez plusieurs fois de 
suite la carte pour voir dans quelle 
direction se diriqe le Sonak et 
arriver dans son dos. Attention a 
I'escorte deployee en arriere-garde. 
Vous pouvez d'abord supprimer les 
Marines avant de vous attaquer au 
Sonak, ou arriver sur I'arriere du 
pesant animai et le bombarder avant 
que I'escorte ne puisse intervenir. 
N'oubliez pas de passer par le haut 
du defile pour avoir un point de vue 
direct sur le convoi. 

2 - Borjoyzee attend 

Pour rejoindre le vieillard, ne 
prenez pas le chemin vers lequel 
vous etes tourne au debut ; passer 
par la qauche en lonqeant la paroi 
vous evitera bien des accrochaqes. 
Sur la plage, des nids sont apparus ; 
detruisez-les a coups de lance- 
grenades (activez le bouclier), puis 
allez vers la gauche pour retrouver 
le grartd-pere et un beau cadeau : 
le fusil de sniper. 

3 - La caserne des gardes marines 

Les casernes se trouvent sur les 
plateaux dans la zone oil vous avez 
attague le convoi. Occupez-vous 
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A L'ASSAUT ! Un bon tir 
de lance-missiles suffit pour 
calmer toutes les ardeurs. 



d'elies avant de vous charger des 
gardes qui les entourent. Le fusil 
de sniper est parfait pour supprimer 
les gardes immobiles, mais 
de peu d'utilite quand ils sont en 
mouvement. Servez-vous alors du 
fusil en question pour tirer sur les 
casernes et ordonnez a vos Meccas 
de les attaquer. Les trois casernes 
detruites, traquez les gardes. 
Utilisez le jet-pack avec la nitro 
pour rester a distance et faire de 
vous une cible mobile. 
4 - Les patrouilles Sonak 

Vous avez, des le debut, une 
position dominante, parfaite pour 
jouer du snipe sans risque. Attendez 
un peu que les patrouilles soient 



N'oubliez pas 
que le zoom 
est toujours 
disponible, 
meme si 
vous n'utilisez 
pas le fusil 
de sniper. 
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dispersees avant d'attaquer, pour 
pouvoir les detruire separement. 
Ordonnez aux Meccas de rester a 
couvert, puis tirez au fusil de sniper 
sur le convoi choisi. Une fois qu'ii 
est bien amoche, ordonnez a vos 
Meccas de finir le boulot. Au corps 
a corps, la mitrailleuse est capable 
de tailler en pieces un Sonak avant 
qu'il n'ait eu le temps de commencer 
a se tourner ! Repetez I'operation 
avec les autres convois. 
5 - A 1'assaut des lanceurs 

Appuyez sur « J » (par defaut) 
pour virer I'une de vos armes 
(la mitrailleuse, par exemple) et 
prendre le lance-missiles. Laissez 
vos Meccas et traversez le pont- 
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levis. Vous arriverez face a une large 
plaine sablonneuse qui comporte, 
sur votre gauche, un petit village 
et, au fond, des montagnes infestees 
de snipers. Commencez par 
flinguer le garde dans le village, 
puis fouillez avec le zoom les 
sommets pour trouver les snipers. 
Retournez a la boutique si vous 
manquez de munitions ou d'energie. 
Les montagnes nettoyees, prenez 
le lance-missiles et rappelez vos 
Meccas. Balancez des tirs de missile 
sur les groupes de quatre a six 
gardes marines, puis lancez vos 
hommes a I'assaut. Vous arriverez 
a la deuxieme plaine avec trois 
lanceurs. Lancez I'attaque 
uniquement si vous etes au 
maximum en terme de munitions 
et d'energie. Reduisez d'abord la 
caserne en miettes a I'aide du lance- 
missiles et de vos Meccas, puis 
repartissez les taches : detruisez les 
lanceurs pendant que Reg et Tel se 
chargent des derniers gardes. Soyez 
prudent avec le jet-pack, car il est 
tres facile de rater une plate-forme ! 

6 - L'ascenseur vers Jodas V 

II vous suffit juste d'avancer tout 
droit pour atteindre l'ascenseur. 
Bon, il y a bien guelques gardes 
avec lance-roquettes, mais ce n'est 
quand meme pas qa qui va vous 
faire peur, non ? 

7 - La prison Jodas V 

Vous debutez la mission dans 
une position surelevee, parfaite pour 



sniper sans danger et avec une 
boutique a proximite. Commencez 
par vous attaquer aux Verms poses 
sur le sommet des montagnes. 
Ne les laissez pas s'envoler, car iis 
sont alors beaucoup plus difficiles 
a atteindre. Cette etape accomplie, 
passez aux autres cibles immobiles : 
snipers, gardes avec lance- 
roquettes, tourelles, tout doit y 
passer ! Termine ? Bien, passons 
aux patrouilles qui requierent une 
strategie legerement differente : 
atomisez le groupe au lance- 
missiles, puis designez a vos 
Meccas les survivants. Maintenant 
que la zone est vide d'ennemis 
(ou, du moins, semble I'etre), prenez 
la bombe a pouf et descendez 
jusqu'a la prison. Posez la bombe 
dans I'encadrement du portail en 
gardant une seringue a portee de 
main, car des gardes peuvent parfois 
vous atteindre a travers la porte. 

CHAPITRE 4 - OU EST TIMMY ? 
1 - La place des tortures 

Defaussez-vous de I'une des 
armes de base pour pouvoir 
prendre le canon Millenium. 
Le missile s'enfonce dans le sol 
avant d'exploser, ce qui le rend 
quasiment inutile contre les Marines. 
Eh oui, vous allez devoir affronter 
ces creatures dotees de pouvoirs 
magiques. La bonne nouvelle, c'est 
qu'elles sont facilement reperables 
a cause du halo vert qui les entoure, 





■ FLAMMES PURIFICATRICES Le sort Mur de flammes est parfait pour 
faire griller les groupes de gardes marines. 



ce qui permet de commencer les 
hostilites en leur mettant une balle 
de fusil de sniper dans la tete. 
Elles vont ensuite se precipiter vers 
vous ; passez au canon Millenium ou 
au lance-missiles et anticipez leurs 
mouvements pour les toucher. 
Des le debut de la mission, 
servez-vous du zoom pour inspecter 
['horizon devant vous, legerement 
sur la gauche. Sortez le fusil de 
sniper et plombez deux gardes 
francs-tireurs, deux gardes avec 
lance-missiles, ainsi qu'une 
tourelle antiaerienne. Escaladez la 
colline sur la droite pour decouvrir 
une boutique entouree de 
casernes. Comme d'habitude, 
detruisez d'abord les casernes, 
puis les gardes. N'entrez pas dans 
la boutique smartie s'il reste des 
ennemis, car ils peuvent toujours 
vous blesser. Dans la boutique, vous 
trouverez un pistolet de reparation 
bien utile. Vous pourrez soigner vos 
Meccas en prenant cette arme et 
en I'utilisant sur eux, ce qui vous 
permettra de les conserver en vie. 

Grimpez ensuite la colline 
derriere la boutique pour detruire 
deux charmantes tourelles 
antiaeriennes sans defense. Dans la 
plaine suivante se trouvent trois 
casernes de gardes et de lacereurs. 
Refaites le plein, puis remontez sur 



Dans les 
scenarios de 
construction 
de base, 
commencez 
toujours par 
la boutique 
pour vous 
reequiper. 



~t\ 



1 



■ PARCOURS FLECHE Ces portails avec un halo rougeatre vous indiquent en general ou vous diriger pour continuer 
la mission. Sinon, pas de panigue, Delphi a elle aussi une carte. 



■ COMITE D'ACCUEIL Pour etre tranquille, 
truffez les environs de la base de mines. 
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les coliines vous separant de la 
plaine principale. De la, descendez 
les mechantes Marines en suivant la 
methode indiquee plus haut. Notez 
qu'elles iaissent un peu d'energie. 
Passez ensuite aux casernes, puis 
repiiez-vous pres de la boutique et 
massacrez ies qardes qui tentent de 
vous atteindre. Rendez-vous ensuite 
dans la boutique pres du portail 
dans la derniere clairiere pour 
prendre une bombe a pouf et faire 
sauter les pontes. 

2 - Des bebes ! 

Allez jusqu'au bord de I'arene 
circulate devant vous et visez 
le point faible que les bebes 
ont au ventre. Tuez-en d'abord un, 
puis I'autre, en vous servant 
d'armes a touche directe 
(done, pas le canon Millenium, 
qui est une arme a souffle). 

3 - Gordon et Bennett... 

Ici, vous allez devoir utiliser 
le booster de jet-pack pour 
proqresser d'Tle en fie. Placez-vous 
le plus pres possible du bord avant 
de sauter vers 1'Tle sur la droite en 
declenchant le booster au tout 
debut du saut (celle au nord, 
ou se trouve Gordon et Bennett, 
est encore trop eloignee). Vous ferez 
fatalement un petit bout de chemin 
dans I'eau. Descendez tout de suite 
le sniper poste dans une tour dans 
la clairiere toute proche, puis passez 
au canon Millenium pour detruire 
les casernes en ordonnant a vos 
Meccas d'attaquer. Les tourelles 
antiaeriennes doivent etre detruites 
en priorite. 

Cette Tie nettoyee, jetez un ceil 
sur I'Tle suivante ; elle est truffee de 
tourelles a missiles sol-air. Soit vous 
jouez la securite et retournez sur 
I'Tle de depart (partez du haut de la 
montagne pour ne pas tomber dans 
i'eau, cette fois) pour repasser par la 
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■ DESTRUCTION OPTIMALE Lancez d'abord le sort de Ralenti, puis lancez vos autres sorts, plus offensifs, pour detruire 
les ennemis en groupe. Finissez la discussion par un tir definitif d'Arc Plusplus. 



Soignez vos 
allies avec 
lepistoletde 
reparation 
pour 

qu'ils vous 
aecompagnent 
un peu plus 
longtemps. 




■ RACINES DU MAL Voici la base ennemie, d 
a autre des gardes ; un bon petit sort Tornade, 



'oujaillissentde temps 
et onn'enparleplus! 



boutique ou vous tentez le tout 
pour le tout et forcez le passage en 
esperant atteindre a peu pres entier 
la boutique sur le rivage de cette Tie. 
Quel que soit votre choix, utilisez 
le fusil de sniper pour eliminer le 
maximum de tourelles avant de 
tenter la traversee, et n'oubliez pas 
les fusees eclairantes pour leurrer 
les missiles (il y aura une alarme 
si les tourelles vous ont reperees). 

Vous trouverez dans la boutique 
le pistolet a reparation, a utiliser 
immediatement. Echangez-le contre 
le bouclier, puis descendez les 
dernieres tourelles. Attaquez-vous 
a la caserne, et, une fois celle-ci 
detruite, repliez-vous vers 
la boutique pour purqer I'Tle 
des derniers gardes. 

CHAPITRE 5 - LA BATAILLE 

1 - Le chargeur 

Vous devez vous debarrasser 
de cet encombrant animal, qui 
tourne en rond dans la clairiere et 
charqe tout ce qui bouge. Attirez 
son attention, puis prenez le canon 
Millenium ; des qu'il ouvre la gueule, 
tirez. Attention, si vous attendez 
trop, vous serez pris dans I'aire 
d'effet du canon. 

2 - Enfin un peu d'action ! 

C'est la premiere mission 
centree sur I'edification d'une base. 
Bien que ce ne soit pas clairement 
explique, vous devez construire 
tous les elements de votre base 
(boutique smartie de niveau 1, puis 



Smart'fouille, quartier general, 
murs en bois, puis murs en pierre, 
etc.) pour obtenir dans la 
Smart'fouille la bombe a pouf qui 
detruira la base adverse. 

Pour commencer la construction 
de votre base, vous aurez besoin de 
Smarties, a nourrir avec des Vimps 
(notez que vous avez deja vingt 
morceaux d'office). Vous trouverez 
des Smarties dans un petit village 
sur la gauche, defendu par des 
lacereurs, ou vers le nord, entre 
votre base et celle de I'ennemi. 
Servez-vous de vos coeguipiers 
pour ramener le plus de Smarties 
possible, puis laissez vos Marines 
dans la base pour la proteger d'une 
attaque imminente. Quand les 
gardes arrivent dans votre base, ils 
essayent d'y detruire les batiments, 
mais aussi d'enlever Borjoyzee. 
S'iis parviennent a le ramener 
a leur base, la partie est perdue. 
Cependant, meme si vous perdez, 
les batiments que vous avez deja 
construits restent sur place. 
Vous devrez par contre retourner 
chercher les Smarties. 

Des que vous en avez cinq 
ou six, concentrez-vous sur la 
construction de votre base. Quand la 
boutique est prete, prenez des mini- 
tourelles et placez-les a I'un des 
quatre points d'entree, au moins par 
qroupe de deux. Ordonnez des que 
possible la construction de murs 
pour bloquer les points d'acces non 
defendus. Prenez ensuite vos 
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■ THE RACE Voici une des portes par lesquelles vous devez passer; 
les lanternes vertes indiquent que vous etes sur le bon chemin. 

Meccas et allez detruire la derniere 
caserne (avec le pistolet de 
reparation en poche). Vous verrez 
que les derniers gardes sortent 
de la forteresse pour I'instant 
indestructible. 

Revenez a votre base et 
continuez la construction des 
batiments. Le Cuitodrome pret, 
entrez-y et prenez un Smartie 
pour construire i'immeuble de 
votre choix (touche « Activer objet 
Cuitodrome »). Attention, car les 
gardes lancent des attaques avec 
jet-pack pour bombarder votre base. 
Ordonnez a vos Meccas de s'occuper 
d'eux. La bombe a pouf disponible, 
prenez-ia et allez la poser pres 
de la citadelle. 



■ A LA LOYALE Essayez de depasser vos concurrents plutot que de leur tirer dessus, 
non par esprit sportif, mais parce que c'est bien plus pratique. 



2* PART1E : DELPHI 

CHAPITRE 1 

Delphi possede des sorts d'une 
portee limitee, mais tres puissants. 
Ralenti, reduction ou traqueurs 
doivent etre utilises avant les sorts 
offensifs comme Mur de flammes, 
Grele et Grenade a fragmentation. 
Teleportation et Brume ne servent 
qu'a se depiacer. 
1 - Yan, le samoura'f smartie 

Oubliez Tare de base, lent 
et qui inflige peu de dommages. 
A longue portee, utilisez plutot les 
fleches infernales pour abattre vos 
adversaires. Au corps a corps, 
le sabre peut trancher en deux un 
adversaire en un coup. Bien que 
ce soit risque contre des groupes 
d'ennemis, Delphi peut faire des 
ravages, puis piquer une tete dans 
I'eau et se regenerer. 

Au debut de la mission, avancez 
vers le portail avec la lumiere rouge, 
puis commencez a tailler dans 
le vif I Approchez-vous du 
Smartie pour le placer dans une 
bulle. Retournez ensuite vers le 
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Vous etes 
toujours 
vulnerable 
lorsquevous 
consultez 
la carte 
ou que vous 
etes dans 
une boutique. 



grand maitre pour terminer ce court 
niveau d'entraTnement. 

2 - Qa bulle ! 

Comme dans la mission 
precedente, passez par le portail 
avec la lumiere rouge. II y a des 
snipers dans des tours de garde 
contre lesquels les fleches infernales 
font merveille. Comme dans la 
campagne precedente, les casernes 
doivent etre detruites avant les 
gardes eux-memes. Votre objectif 
principal est le Smartie, alors ne 
vous acharnez pas sur les gardes. 
Servez-vous de ia carte pour 
retourner voir Yan. 

3 - Le pouvoir du turbo ! 

Entrez dans la boutique pour 
recuperer des sorts. Le bouton droit 
est maintenant devolu au turbo, 
similaire au jet-pack de Baz. Si vous 
consultez la carte pour voir ou se 
trouve votre objectif (ce qui est 
fortement recommande), vous 
verrez d'autres points verts entre 
Yan et vous. il s'agit de mechantes 
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■ EDIFICE FONDATEUR Reparez vite le convertisseur, car il est 
indispensable pour nourrir vos Smarties. 



, 



Marines, dotees des memes pouvoirs 
que vous avec quelques autres 
inedits (Ralenti, Mur de flammes). 
N'enqagez qu'une Marine a la fois, 
en commen^ant par une fleche dans 
la tete. Une fois en mouvement, 
elles sont difficiles a atteindre, mais 
vous pouvez toujours lancer des 
sorts, ou utiliser le turbo pour les 
attaquer au corps a corps. Si Tune 
d'elles est trop coriace, plongez 
dans I'eau et faites le tour des Ties 
environnantes ; avec un peu de 
chance, vous pourrez lui decocher 
une fleche pendant qu'elle est 
betement immobile. 

Ouand elles seront toutes 
mortes, passez a la desormais 
classique attaque de caserne avec 
elimination des gardes survivants. 
Vous pourrez ensuite retrouver 
votre maitre, qui vous donnera 
un nouveau pouvoir bien utile 
(et bien bourrin) : le Mur de feu. 
4 - Mantra de samourai... 

II vous faudra faire face a deux 
autres Marines : la methode la plus 
rapide est de les poursuivre avec le 
turbo, puis de leur infliger guelques 
bons coups de sabre. Ensuite, 
ne vous approchez pas trop de la 
maison de Yan et preparez vos 
sorts ; balancez trois boules de feu 
au centre de I'attroupement 
des gardes, puis lancez le sort 
de fragmentation. Ensuite, 
selon votre humeur, achevez les 
derniers gardes a coups de fleches 
infernales ou de sabre. 

CHAPITRE 2 - LECON DE REAPER-SKI 
1 - Massacre a la caserne 

Vous devez construire une base 
qui vous procurers le sort de 
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tornade pour detruire la base 
adverse. Vos Smarties, que vous 
devez aller chercher, sont par contre 
beaucoup moins terre a terre, 
et il leur faut une nourriture pius 
spirituelle, comme les ames des 
Vimps ou de vos ennemis. 
Ceci est d'ailleurs plutot un 
avantage, puisqu'en defendant vos 
bases, vous recuperez des ames 
a deposer dans le convertisseur 
(la jauge au milieu de la barre des 
sorts est un compteur d'ames). 
Des le debut, ailez tout droit en 
passant par-dessus les fondations 
de votre base pour trouver quelques 
Smarties. Si vous en voulez d'autres, 
vous en trouverez sur la gauche de 
la base. Commencez par construire 
la boutique de niveau 1, puis 
de niveau 2 (le magimarche), 
le bouclier, et enfin les champs de 
force (eux aussi en deux niveaux). 
Les escouades de gardes et de 
lacereurs arrivent en grand nombre, 
ce qui vous fournira de quoi 
nourrir fe convertisseur. Preparez le 
terrain en plagant des mines, puis 
accueillez-les avec les sorts de 
Mur de flammes et des Fleches 
infernales. Gardez toujours quelques 
sorts de teleportation pour 



La bombe 
a pouf est 
indispensable 
pour detruire 
les citadelles 
mais elle 
s'avere tres 
difficile a 
transporter. 



retourner a votre base si elle est 
attaquee. Quand le sort de Tornade 
sera disponibie, ne construisez pas 
d'autre batiment et allez rendre 
visite a la base adverse pour finir 
cette mission. 

2 - Le reaper-ski 

Juste derriere la base adverse 
s'est ouvert un passage etroit et 
borde de hautes montagnes. 
Si vous passez par le chemin prevu, 
vous aurez a combattre des tonnes 
de gardes et de lacereurs. II y a 
heureusement une autre solution. 
Consultez la carte pour voir que le 
bout de ce sinueux chemin ramene 
en fait juste derriere la montagne 
toute proche. Servez-vous du turbo 
ou de la teleportation pour arriver 
en haut de la colline, puis faites 
un carnage sur les Marines en 
contrebas. Toucher le jet-ski termine 
automatiquement la mission. 

3 - Evasion en reaper-ski ! 

C'est la premiere d'une serie de 
missions oil vous piiotez un jet-ski. 
Ce dernier a une certaine inertie, 
ce qui vous oblige a anticiper les 
virages. I! peut rouler sur le sol un 
court moment. Vous devez suivre 
le seul chemin possible pour vous 
enfuir, en declenchant la nitro pour 



briser les murs de glace qui se 
dressent sur votre route. II est 
inutile de ramasser les bonus autres 
que les turbos, puisqu'il s'agit 
d'armes dont vous n'avez pas 
vraiment besoin. Vous allez trop vite 
pour viser ou etre vise efficacement. 
Pour briser le dernier mur de glace, 
declenchez un turbo en vous 
mettant en face du tremplin. 

CHAPITflE 3 - COURSE DE JET-SKI 

1 - Tour de chauffe 

Snipez d'abord le garde pres 
de la boutique, puis nagez vers la 
tourelle pour la detruire a son tour. 
Faites un petit tour par la boutique, 
histoire d'avoir a portee de main 
le Sort de flammes et I 'A re 
Plusplus. Pour les groupes de gardes 
importants, lancez d'abord un sort 
de Ralenti, puis balancez des murs 
de flammes et decochez les fleches 
multiples et a tete chercheuse 
de votre nouvel arc. N'hesitez pas 
a plonger dans I'eau pour retourner 
a la boutique. 

2 - Les courses de jet-ski 

Les trois niveaux suivants sont 
des courses. Elles se deroulent 
en cinq tours avec des portails 
dissemines un peu partout, 
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par lesquels vous devez passer. 
Vous pouvez rater deux portes, 
mais, a la troisieme, vous perdez 
automatiquement. Des armes 
peuvent etre ramassees, mais 
concentrez-vous plutot sur les 
turbos. Elle vous aidera beaucoup 
plus a gagner les courses, car vous 
ne perdrez pas de temps a essayer 
de viser vos ennemis (qui ne seront 
presque jamais devant vous). 

Pensez aussi a prevoir votre 
trajectoire : declenchez par 
exemple le turbo dans un viraqe 
mal negocie pour repartir dans la 
bonne direction. Sinon, utilisez de 
preference le turbo dans les lignes 
droites. Cherchez aussi ie chemin 
le plus court en passant par-dessus 
des portions de sol. Ainsi, lors 
de la premiere course, prenez les 
embranchements a droite pour avoir 
les turbos, puis passez au miiieu 
(sur le sol en forme de demi-lune) 
pour en avoir un autre. 

A chaque course, vous devrez 
vaincre plus d'ennemis et des traces 
toujours plus sinueux, mais, si vous 
vous en tenez au turbo et si vous 
optimisez votre parcours, vous ne 
pourrez pas perdre. 

CHAPITRE 4 - L'ATTAQUE DE LA FLOTTE 

I - La flotte de Sappho 

Allez chercher des Smarties 
dans le village plus au nord. 
Apres avoir pris un Smartie, 
continuez sur votre lancee pour 
decouvrir un troupeau de Vimps. 

II vous faut de quatre a six Smarties 
pour que la construction de votre 



w:" 




■ COUPE-FAIM Comme la destruction d'immeubles est une activite fatigante, Vous pouvez tres logiquement avoir 
un coup de pompe. Grignotez des ennemis pour vous redonner du courage. Un garde, et ca repart ! 



base avance vite, nourri par les 
ames des ennemis qui vous 
attaquent. Si vous manquez d'ames, 
avancez dans les plaines pour 
intercepter les qroupes de soldats. 
Vous pouvez meme commencer a 
detruire les tourelles antiaeriennes. 
Continuez a defendre votre base 
en collectant les ames des ennemis, 
jusqu'a ce que le Cuitodrome soit 
disponible, ainsi que le sort Tornade 
dans le magimarche. Prenez ce sort 
et un Smartie avec une mini- 
boutique et allez a la base adverse. 
Tout pres de la base, vous verrez 
trois navires de la flotte. Posez la 




■ LE PREDATEUR Kabuto s'apprete a fondre 
lance-missiles. On va retrouver un gros corps 



sur une petite caserne, entouree de tourelles et de gardes armes de 
en morceaux dans peu de temps... 



mini-boutique, puis declenchez une 
tornade sur I'edifice ennemi. 
Les navires peuvent etre attaques 
normalement. Refaites le plein 
de sorts et de munitions dans 
la boutique si besoin est. 
La destruction des navires termine 
la mission. 

CHAPITRE 5 - LA REINE SAPPHO 

1 - Le championnat de reaper-ski ! 

II V a un peu plus d'ennemis et 
le parcours est plus long dans cette 
course. Vous allez trop vite pour que 
les gardes sur le bord du parcours 
represented un quelconque danger. 
Faites par contre attention a ne pas 
heurter vos concurrents, car vous 
perdriez un temps precieux. 

2 - Le palais de Sappho 

Dans ce niveau, le relatif 
manque de Smarties, ainsi que 
la proximite de la base ennemie, 
peuvent vous poser probleme. 
Au depart de la mission, vous 
devriez voir un portail sur une petite 
colline, au loin derriere votre base. 
En arriere-plan par rapport a celui-ci 
se trouve la base ennemie ; sur la 
gauche du portail, en contrebas, 
un village avec deux Smarties ; 
sur la droite, un troupeau de Vimps 
pas tres eloigne de votre base. 
Enfin, si vous regardez sur la haute 
montagne a droite du portail, vous 
devriez voir un petit batiment. 
Allez sur la colline du portail, 
puis utiiisez le turbo pour 
atteindre cet endroit oil vivent deux 
Smarties supplementaires. 
Ces quatre Smarties rapatries, 
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restez dans les environs de la base 
et construisez vite des batiments, 
car les vaques successives de 
gardes et de lacereurs peuvent 
reduire en miettes votre embryon 
de base. Des qu'un batiment est 
termine, rendez-vous sur le socle 
de commandement pour lancer la 
construction d'un nouveau batiment. 
Vous ne pourrez passer a I'offensive 
qu'une fois que le Cuitodrome 
aura ete construit. Une fois 
la tache achevee, prenez avec 
vous un Smartie porteur d'une 
mini-boutique, ainsi que le sort de 
Tornade dans le magimarche. Posez 
la boutique a mi-chemin, puis allez 
declencher la tornade sur le palais 
de Sappho, pour deloqer la megere 
et passer au combat final. 

3 - A la poursuite de Sappho 

Avancez du point de depart 
vers le qrand volcan. Utilisez le 
turbo pour vous approcher du bord. 
Si vous avez reussi ('exploit de 
vous perdre dans ce niveau de 
transition, consultez la carte pour 
localiser Sappho. 

4 - Rendez-vous au volcan 

Delphi a un gros avantaqe : 
eile peut se regenerer dans le lac au 
milieu du volcan. Les sorts favoris 
de Sappho sont Mur de flammes, 
Turbo, Ralenti et Reduction. 
Contrairement aux autres Marines, 
il ne faut pas chercher le corps 
a corps contre elle, puisque, si vous 
tentez de I'approcher, eile se 
deplacera sans cesse, ce qui la 
rend difficile a toucher. 

Restez a distance et tirez a Tare 
electrique tant qu'elle est immobile. 
Quand elle vole, prenez I'Arc 
Plusplus, qui pourra la blesser meme 
en mouvement. Quand vous en avez 
la possibility lancez un ou deux 
sorts, et n'oubliez pas de rester vous 
aussi en mouvement pour que 
Sappho ait du mal a vous atteindre. 

3 PART1E : KABUTO 

CHAPITRE 1 - LA NAISSANCE D'UN GEANT 

I - L'attaque des Smarties 

Acclimatez-vous des le debut au 
maniement de ce gros balourd ; 
vous pouvez sprinter pour un certain 
laps de temps, mais aussi sauter 
pour passer par-dessus un trou ou 
rattraper un ennemi. Bien sur, il est 
moins maniable que Baz ou Delphi. 

II est incapable de grimper sur des 
montagnes trop grandes et ne peut 
pas non plus plonger dans I'eau. 
Par contre, vous pouvez reprendre 
de I'energie en attrapant les 




I QUEL ATHLETE Non denues 
de grace, les sauts de Kabuto 
' ' permettent aussi de rattraper 
repas non cooperatifs. 



ennemis (bouton droit) et en les 
mangeant (bouton gauche), joignant 
ainsi I'utile a I'agreable. Vous pouvez 
aussi empoigner un ennemi, puis le 
jeter sur un autre adversaire {ou un 
batiment) pour qu'ils subissent tous 
deux des dommages. 

Comme d'habitude, commencez 
par regarder la carte pour localiser 
vos objectlfs : il s'aqit de mechants 
Smarties qui doivent etre manges 
pour entamer votre croissance. 
Quand ils vous voient, ils tentent de 
se cacher dans des batiments que 
vous devrez alors detruire pour 
pouvoir les attraper. Manqez tout de 
suite le Smartie le plus proche, puis 
allez a qauche pour devorer un autre 
Smartie, parti se cacher dans une 
des baraques. Avant cela, detruisez 
la caserne, puis croquez les gardes 
restants pour recuperer de I'energie. 

Comme vous ne pouvez pas 
grimper sur des flancs de montagne 
a pic, vous devrez trouver un chemin 
qui mene au sommet, la oil se 
trouvent les croustillants Smarties. 
En ce qui concerne les ennemis, 
vous pouvez tuer les lacereurs 
moyens d'un coup. Par contre, 
les gros lacereurs et les gardes 
necessitent plusieurs attaques, 
alors mieux vaut les empoigner et 
les devorer, ce qui vous fait en 
plus regagner de I'energie. Le mieux 
est de nettoyer le secteur de tous 
les ennemis avant de detruire les 
batiments pour avaler les Smarties. 
S'ils restent des ennemis, placez- 
vous de maniere a ce que leurs tirs 
touchent le batiment que vous etes 



Delphi est 
leseul 
personnage 
anepas 
avoir d'allies, 
mais elle 
compense 
avec une 
multitude 
de sorts. 



en train d'attaquer, ce qui vous 
protege et vous fait qaqner du 
temps. Les snipers doivent aussi 
etre traites rapidement, car ils 
peuvent vous infliger plus de 
dommages que les autres qardes. 
Detruisez d'abord la tourelle pour 
pouvoir leur mettre la main dessus. 
Les deux derniers Smarties 
se trouvent a droite dans les 
montagnes. Grimpez sur les parties 
les moins escarpees (en vert) 
en sprintant et en sautant pour 
atteindre leur village. Des que la 
transformation a eu lieu, allez briser 
le barrage en haut de la carte pour 
trouver de nouveaux terrains de jeu. 
2 - Par ici la sortie 

Comme dans le niveau 
precedent, les Smarties sont 
represented par des points verts sur 
la carte. Vous serez constamment 
derange par des gardes, alors 

i 




■ ESCALADE Kabuto ne grimpe que sur les parties vertes des parois 
comme celles-ci. L'Empire State Building, ce n'est pas encore pour lui. 
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■ LOUPE REFLECHISSANTE Ce cristal, merveille de la nature d'une incroyable complexity, va dans un instant 
etre reduit en miettes par Kabuto. Ah, elle est beile, la nature ! 



mangez-en quelques-un de temps 
en temps. En ce qui concerne les 
mechantes Marines, approchez-vous 
d'elles en sprintant et en esquivant 
leurs attaques, bondissez, attrapez- 
les et... Crunch ! Passez sur la 
gauche de la carte pour faire une 
bonne recofte de Smarties, et n'allez 
pas dans le defile ou se trouve le 
portail a defoncer avant d'avoir 
atteint la nouvelle evolution, 
car vous seriez submerge par le 
nombre d'ennemis. Votre nouvelle 
taille vous permettra d'ailleurs de 
projeter les ennemis avec plus de 
force. Vous aurez par contre besoin 
de plus de nourriture, alors faites 
attention avec vos grands pieds. 
Un garde ecrabouille, ga ne nourrit 
pas son Kabuto. 

CHAP1TRE 2 - ADOLESCENCE 
1 - Un grand petit monstre 

Dans ce niveau, les tourelles, 
les snipers et les gardes avec lance- 
missiles sont tenement nombreux 



Leau est 
une source 
inepuisable 
de vie, alors 
n'hesitez 
pas a en 
profiter des 
que possible. 




■ CHEMIN BRULANT Passez par cette coulee pour atteindre le sommet 
du volcan. Vous pourrez y recuperer un rocher. 



qu'ils sont tout a fait capables de 
vous tuer. Allez tout de suite 
detruire !a tourelle en haut de la 
montagne sur fa gauche. De la, 
vous pourrez voir qu'il y a d'autres 
tourelles sur des Ties. Elles sont hors 
de portee de vos grosses mains 
griffues, vous devrez done faire vite 
quand vous serez dans leur champ 
de tir ; attaquez et detruisez la 
caserne, puis reculez hors de leur 
portee et mangez les gardes qui 
vous ont poursuivi jusque-la. 
Passez ensuite par le chemin a 
droite pour progresses 

Detruisez la caserne, puis 
repliez-vous. N'ignorez pas les 
Vimps cette fois, car Us peuvent 
vous servir de nourriture ou de 
projectiles. Les tourelles sont trop 
loin, mais les snipers et les types 
portant des bazookas sont a 
eliminer en priorite. Foncez ensuite 
pour terminer le niveau, en vous 
debarrassant des geneurs. 
2 - Instinct maternel 

Commencez par manger les 
deux Smarties et les mechantes 
Marines. Rabattez-vous derriere 
les collines pour pondre vos ceufs, 
puis, pendant qu'ils eclosent, 
allez detruire les quatre tourelles. 
Ordonnez aux petits d'alfer 
manger les Vimps en maintenant 
le bouton du mode Progeniture, 
en selectionnant un petit avec 
le bouton gauche, puis reiachez 
le bouton sur la cible (un Vimp, 
si vous avez bien suivi). Repartissez 
les animaux de maniere a ce gue 
les deux petits atteignent leur taille 
maximale. Rappelez-ies (touche 2 
par defaut) pour passer a la clairiere 



suivante. Ordonnez-leur de manger 
des gardes avec lance-missiles 
pendant que vous vous consacrez 
a la destruction des casernes. Vous 
pouvez aussi foncer vers le portail 
pour terminer rapidement le niveau. 

CHAPITRE 3 - DESTRUCTION (1" PARTIE) 

1 - Les canyons de Kabuto 

Vous pouvez maintenant 
realiser des attaques d'adrenaline 
en maintenant le bouton 
correspondant, puis en appuyant 
sur le bouton gauche ou droit de 
la souris. Quand la jauge devient 
rouge, vous detruirez I'edifice 
vise d'un seul coup, ainsi que tous 
les ennemis environnants. 

Suivez la paroi de gauche 
(celle avec un mur indestructible 
pour I'instant) en detruisant les 
casernes de gardes et de iacereurs 
qui sont sur votre chemin. S'ils vous 
resistent trop, cherchez dans la 
paroi de gauche le passage indique 
par un petit portail pour debouler 
dans un village smartie sans 
defense. Suivez toujours le mur 
de gauche pour trouver une gorge 
menant a un mur rouge, dont la 
destruction avec une attaque 
d'adrenaline terminera le niveau. 

2 - Volcan Kabuto 

Vous verrez deux autres murs 
destructibles : celui de gauche 
mene a un village Smartie, pratigue 
si vous avez une petite faim, 
tandis que le mur de droite mene 
directement a la suite du niveau. 
La plaine est remplie d'ennemis qu'il 
faut croquer dans I'ordre suivant : 
d'abord les mechantes Marines, les 
gardes avec lance-missiles, les types 
en jet-pack et les Marines standard. 
Servez-vous des petits pour manger 
les ennemis les plus dangereux sans 
prendre de risque. Avancez ensuite 
jusqu'au volcan en passant par la 
coulee de lave, puis tapez une fois 
dessus pour provoquer une eruption 
et recuperer une pierre. Jetez-la 
ensuite sur la citadelle en visant 
un peu en hauteur, puisque le rocher 
a une trajectoire en cloche. 

3 - Un chemin brulant 

Avancez vers ia citadelle 
detruite en sautant par-dessus 
le trou. Arrive aux ruines de la 
citadelle, ordonnez a vos petits de 
manger deux des Marines tandis gue 
vous vous occupez de Ia troisieme. 
Le passage suivant est assez etroit, 
avec des gardes avec lance-missiles 
sur des petites plates-formes qui 
bordent le chemin. Occupez-vous 
d'eux en faisant bien attention a ne 
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pas tomber. Continuez sur le chemin 
jusqu'a arriver a un lieu circulaire 
avec le cristal au milieu. Frappez une 
fois dessus, puis prenez un morceau 
sur le sol. Reperez ensuite le point 
vert sur la carte : c'est la porte 
devant laquelle vous etes deja 
passe, que vous devez detruire 
avec le cristal. Pour ce faire, mettez- 
vous sur la plate-forme d'en face 
et maintenez la touche du cristal 
en appuyant sur (e bouton qauche. 
4 - Portail 1 

Dans cette mission, vous devez 
parvenir a detruire une serie de 
casernes pour atteindre un portail. 
Vous pouvez tout detruire, ou 
vous precipiter jusqu'a la porte 
pour passer rapidement le niveau. 
Kabuto est tres resistant, 
vous pouvez done subir les tfrs 
de nombreux ennemis pendant 
quelques minutes sans succomber. 

CHAPITRE 4 - DESTRUCTION (2 5 PARTIE) 

1 - La loupe 

Dans le premier passage sur 
la qauche, vous trouverez un village 
Smartie. Le second passage mene 
a la suite du niveau. Vous y verrez 
une Tie avec quatre qardes armes de 
lance-missiles, ainsi qu'une tour 
avec deux qardes. Avancez ensuite 
vers le volcan, puis prenez a qauche 
et arrachez un morceau de cristal. 
Revenez dans la qrande plaine de 
depart et suivez le cours d'eau pour 
prendre le passage dans le mur 
de droite. Detruisez la porte qui 
se dresse devant vous, puis vous 
aurez a eliminer une plethore 
d'ennemis avant de pouvoir utiliser 
le cristal sur le portail suivant. 

2 - La base des Marines 

Restez la oil vous etes et attirez 
les qardes sur le plateau que vous 
occupez. En meme temps, lancez 
vos petits a la chasse aux Marines 
et aux qardes avec lance-missiles. 
Mangez suffisamment de qardes 
pour rester en forme, puis attrapez 
les autres pour les Jeter sur les 
casernes. Une fois que tous les 
batiments sont detruits, descendez 
en personne pour finir le travail. 

3 - Portail Z 

Dans ce niveau, I'opposition 
est bien moins dangereuse. 
Vous pouvez detruire les casernes 
pour proqresser lentement, ou 
sprinter pour atteindre le portail en 
haut de la chaine de montagnes. 

CHAPITRE 5 - CITIZEN KABUTO 
1 - Citizen Kabuto 

Precipitez-vous pour pietiner les 




■ PLUIE DE MISSILES Kabuto est un enorme qeant d'une resistance a toute epreuve, mais mieux vaut tout 
de meme eviter les pluies de missiles, quand ils vous sont destines. 



premieres Marines, puis devorez 
les autres. N'essayez pas de les jeter 
les unes sur les autres, car elles se 
retabliraient. Sortez en sprintant et 
en sautant des spheres de ralenti, 
et, si vous etes reduit, mangez la 
Marine gui vous a lance le sort pour 
retrouver votre taille. Detruisez les 
casernes, puis attaquez-vous aux 
murs. Suivez ensuite la paroi 
sur la gauche, puis emparez-vous 
du crista! et tournez-vous vers 
le centre de la plaine. 
Prenez le passage qui monte dans 
la montagne pres de la mer. 

2 - Les eg outs de Kabuto 

C'est dans ce niveau que les 
troupes aeroportees vont attaquer 
en groupes compacts en faisant 
beaucoup de dommaqes. II est tres 
difficile de les frapper ou de les 
attraper, alors utilisez une attaque 
d'adrenaline pour tous les redutre 
instantanement en bouillie. 

3 - Vers le grand combat 

Vous arrivez dans une salle oil 
se trouve une demi-douzaine de 
Marines. Vous savez maintenant 
comment les combattre, elles ne 
devraient done pas vous poser trop 
de problemes. Defendez-vous 
des attaques aeriennes avec 
vos poussees d'adrenaiine, puis 
detruisez les malheureuses casernes 
sur votre route. Faites voler le 
dernier portail en eclats pour enfin 
affronter Kabuto. 

4 - Vainquez Kabuto ! 

Donnez-lui un coup. Kabuto 
s'ecroule immediatement. 



Mangez vite 
les Marines 
avec Kabuto, 
car ce sont 
vos pires 
ennemis. 



Vous avez bien merite de voir le 

qenerique de fin, non ? 

5 - Non... Vainquez Kabuto ! 

Allez vous placer pres de la 
porte par laquelle Delphi etait 
arrivee. Mettez-vous dans un coin 
et tirez sur le point faible de 
Kabuto, celui-ci ayant du mal a vous 
atteindre. Vous perdrez de I'energie, 
mais si vous utilisez bien votre 
seringue et que vous ne ratez pas 
son point faible a 30 centimetres 
de distance, vous etes sur de 
I'emporter. Prenez la fuite lorsque 
Kabuto cherche a vous attraper, puis 
reprenez cette tactique. II ne fera 
pas long feu et vous aurez alors 
droit a la vraie sequence de fin. 
S'il y met de la mauvaise volonte, 
allez vous cacher dans les bunkers 
du sol pour lui tirer dessus sans 
trop de risques. ■ 

- Gary Laporte 




■ MUR DE LAVE Void le genre de paroi de lave solidifiee que Kabuto 
peut briser avec une attaque d'adrenaline. 
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Bloody Alice 

American McGee's Alice [ Aidezla malheureuse Alice a vaincre ses delires. 




■ ALICE L'ATHLETE Notre frele petite heroine doit parfois savoir imiter Tarzan pour se sortir de 
toutes les situations. Tout est possible, au pays des cauchemars... 

Au Pays des Merveilles, il ne fait pas bon se promener, 
surtout quand on est une petite jeune fills en jupette 
- menrte avec un grand couteau. Alors pour survivre, 
ecoutez bien les conseils de grand-maman Gen4. 



LADEMENCE 

Allez tout droit, puis a droite pour parler a I'esclave. 
Ensuite, tournez a gauche et sautez dans le courant 
d'air chaud qui vous portera. Prenez le virage a droite 
et avancez vers la lueur verte, votre premier « jouet » : 
un couteau de boucher. Allez jusqu'au bout du passage 
et grimpez sur la gauche. Prenez ensuite a droite 
derriere I'esclave, puis restez sur la gauche. Sautez 
vers le rebord de gauche, juste apres le rocher, pour 
poursuivre votre route. Montez jusqu'a I'esclave, 
puis allez sur la premiere plate-forme sur la gauche 
et sautez vers ['entree de la mine sur votre droite. 
LETOHU-BOHU 

Avancez, sautez sur la corde a votre droite, 
deplacez-vous de maniere a etre assez haut, puis 
balancez-vous vers la corde suivante. Sautez ensuite sur 
la plate-forme a droite. Avancez vers le vieil homme, 
puis allez tout droit, tournez a gauche et continuez tout 
droit en passant sous le panneau. Un peu plus loin, vous 
trouverez les cartes a lancer qui constitueront votre 
seconde arme. Grimpez I'escalier a votre droite et 
passez par le portail. Prenez ensuite la porte en face. 
LA FORTERESSE DES PORTES (1 " PARTIE) 

Faites demi-tour pour aller a gauche. Revenez a 
votre position d'origine (sur le flanc gauche du chateau) 
pour passer par une breche dans le mur juste avant la 
gigantesque racine. Montez a droite en vous servant des 
blocs de granit, puis, arrive tout en haut, tuez les deux 
cartes rouges et allez prendre d'autres cartes dans 
la tour la plus eloignee. Retournez au niveau du sol a 
I'interieur des remparts, puis passez par le portail qui se 
trouve dans le rempart en face du chateau. Traversez la 



piece qui se scinde en deux et passez par I'escalier. 
Franchissez ensuite la passerelle brinquebalante. 
Avancez, puis prenez a droite. Allez a la derniere alcove 
sur la droite pour prendre un bonus. Dans la piece 
principale a gauche, sautez sur le socle central pour le 
bonus de rage. Passez par le portail en face de I'autel et 
ouvrez les portes en bois. Vous devez passer sur quatre 
morceaux de dalles qui s'imbriquent les uns dans les 
autres pour atteindre le portail d'en face. Attendez que 
les morceaux torment un carre la ou vous vous tenez, 
puis sautez sur les deux pieces suivantes avant que 
celles sur lesquelles vous vous tenez ne disparaissent. 
Pour le dernier saut, attendez que les pieces torment 
un carre devant le portail. Prenez I'escalier en spirale 
a gauche pour arriver face a trois leviers, a declencher 
dans cet ordre : celui de droite, celui de gauche puis 
celui du milieu. Remontez : des pieces apparaissent au 
fur et a mesure de votre avancee. Avancez ensuite vers 
le portail. Vous arrivez face a de nombreuses plates- 
formes mobiles. Sautez de I'une a i'autre lorsque celle 
sur laquelle vous etes est au sommet de sa trajectoire. 
A la fin, sautez pour vous accrocher a la plate-forme 
du portail. Si vous n'etes pas en grande forme, allez 
chercher le bonus dans la piece non loin. 
La porte du milieu vous menera a la forteresse. 
LA FORTERESSE DES PORTES (2* PARTIE) 

Vous reapparaissez en haut des remparts. 
Allez vers la fenetre oil les Boojums sont apparus 
(sur la gauche de la batisse) et sautez a I'interieur. 
A LEKOL 

Sur la gauche se trouve un nouveau jouet. Pour 
I'atteindre, sautez sur le haut de la cheminee pour 
prendre le maillet. Prenez ensuite la porte a gauche 
de la cheminee. Apres la cinematique, utilisez le maillet 
sur les deux cartes rouges. Retournez dans la piece 
precedente et montez les escaliers pour prendre la 




■ CARTES ATTACK L'attaque specials du jeu de cartes est devastatrice, mais consomme 
beaucoup de volonte. Attention, la folie vous tjuette... 
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t Alice soit sur le point de disparaitre, 
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porte a droite. Restez a distance des gardes et tirez-leur 
dessus. A ['intersection des etaqes, prenez a gauche. 
Approchez-vous du grand livre dans I'alcove, qui va 
former une plate-forme a I'etage superieur. Revenez 
dans le couloir principal et prenez I'ascenseur a droite. 
Touchez le livre directement sur la gauche. Montez sur 
la bibliotheque renversee sur la qauche, allez encore 
a qauche. Dans la partie droite de la piece se trouve 
un livre. Prenez i'ascenseur dans le fond de la piece 
derriere le bouquin. II y a un autre livre directement 
devant I'ascenseur. A I'etage superieur, servez-vous des 
livres pour atteindre le gros livre du fond. Ensuite, 
servez-vous des livres pour revenir au niveau du sol. 

LEKOLESTFIN1E 

Prenez la porte sur la gauche sans passer par 
I'escalier, puis sautez sur la plate-forme de gauche avec 
le de diabolique. Avant de le prendre, mettez-vous 
dos au mur pour ne pas tomber lorsque les Boojums 
attaquent. Revenez dans la piece principale, ou vous 
attendent une masse d'ennemis. Prenez la porte a 
droite (sous le panneau « 1 5t grayd »). Prenez ensuite la 
porte de droite ou de gauche. Prenez I'escalier et 
I'essence sur la qauche, puis actionnez le levier sur 
la droite (ce qui met les qradins en position). Montez 
dessus et sautez sur la partie basse du toit sur la droite. 
Allez parler au vieillard sans prendre la rage, 
puis prenez celle-ci lorsque les Boojums attaquent. 
Retournez dans la salle principale et qrimpez les 
escaliers pour passer par la seule porte non barricadee. 
Prenez ensuite la porte avec le panneau « 2 nd Grayd » et 
sauvez le vieiliard. Prenez la potion dans I'armoire face 
a la porte par laquelle vous etes entre. Sortez du labo et 
prenez la premiere porte sur la droite. Prenez a nouveau 
la porte sur la droite (attention aux cartes). Prenez le 
maillet dans un coin si vous ne I'avez pas 
deja, puis franchissez la porte a double battant. 
Approchez-vous des fleurs pour recuperer une des 
plantes, puis retournez dans le couloir et passez par 
Tune des portes adjacentes pour retourner au labo. 
Prenez les objets que le vieil homme vous laisse, 
puis passez le portail sur la qauche. 



AUEKOL 

Tuez les deux cartes noires, puis montez I'escalier, 
allez a droite dans la bibliotheque et prenez I'ascenseur 
pivotant a gauche, puis passez par I'etagere renversee 
de qauche. Franchissez la porte avec le panneau 
« Observatory » a cote de I'ascenseur pour en prendre 
un autre. Allez vers le telescope. 
LAMAREDELARMES 

Avancez vers le panneau a gauche, puis sautez la 
ou se tenait le lapin. Suivez le chemin en sautant 
par-dessus les trous. Ouand une fourmi vous lance un 
rocher, attendez sans bouger que celui-ci passe devant 
vous. Pour le deuxieme rocher, revenez en sautant 
au rebord precedent. Suivez la riviere jusqu'a la tortue 
hybride. Apres la cinematique, sautez sur une autre 
feuille pour suivre la tortue. Attendez que la feuille 
passe sous la racine pour prendre le bonus et bougez 
pour eviter les bombes. Ouand vous tomberez a I'eau, 
nagez vers la gauche et appuyez sur le bouton de saut 
pour aller sur la berge. Passez ensuite par les feuilles 
de nenuphars pour reprendre votre route. Sautez 
par-dessus les racines ou evitez-les. Ouand vous voyez 
la tortue, sautez a gauche (si vous ratez le bord, 
accrochez-vous a la liane). Suivez la tortue, puis prenez 
la feuille pour arriver au niveau suivant. 

LA CACHETTE CREUSE 

Suivez le cote droit de la riviere. Vous pouvez 
retourner en arriere prendre deux bonus si vous avez 
perdu beaucoup de vie. Sautez ensuite sur les feuilles 
de nenuphars jusqu'a la racine. Sortez vite de I'eau si 
vous y tombez, car vous risquez d'etre gobe par un 
poisson geant. Montez sur la feuille pres d'une autre 
racine. Evitez les racines, puis tuez le champignon pres 
de la meta-essence. Sautez ensuite sur la feuille. 
Passez quelques nenuphars pour atteindre la maison. 

JUSTE DU DESSERT 

Prenez la bombe ressort et gardez en permanence 
la table entre I'ogresse et vous. Posez la bombe la oil 
vous vous tenez pour gu'elle explose quand la duchesse 
essaye de vous atteindre. Calculez bien votre coup pour 
ne pas vous faire sauter vous-meme. 



Old 

Pour ces cheats, 
vous devez avoir un 
editeur hexadecimal 
et modifier le fichier 
« persist.dat » dans 
le repertoire du ieu. 
Faites d'abord une 
sauvegarde de ce 
fichier, puis allez a 
l'aff set hexadecimal 
0x44, ou x est 
un chiffre, et 
remplacez-le par 7. 
Sauvegarde?, 
puis lancez le jeu. 
Pendant la partie, 
appuyez sur F1 et 
entrez les codes 
suivants (entrez-les 
a nouveau pour 
annuler le cheat). 
shapeshifter Autre 
personnage (F8) 
liveforever 
Invincibilite 
touch of death 
Tuer taus les 
ennemis en un coup 
canttouchthis 
IntGuchable 
fat loot 

Vieet munitions 
winlevel 
Finir le niveau 
loselevel 

Echec de la mission 
biqhead 
Grosse tete 
minime Mode Mini 
superammo 
Munitions plus 
puissantes 
reservoirdoqs 
Mode Last Man 
Standing 
rouqhjustice 
Mode Catling Guns 
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■ LIVRES MIGRATEURS Touchez ces livres dans la bibliotheque pour qu'ils forment une 
passerelle que vous pourrez ensuite emprunter. 



LETERRITOIRE UNIFORME 

Suivez la tortue en respirant dans ses bulles et en 
evitant les stalactites. Ne la perdez jamais de vue, 
oil vous mourrez asphyxie. Ne cedez pas a la tentation 
d'aller prendre la vie dans les clams. Attention aussi 
aux cou'rants qui vous jettent contre les pics du plafond. 
Prenez des raccourcis par rapport a la tortue. 
LATERRE FERME 

Suivez le chemin a gauche. Traversez la mare en 
faisant attention aux ennemis. Passez par les deux 
nenuphars et servez-vous de la corde sur la gauche. 
Avancez ensuite a droite et servez-vous du champignon 
luminescent comme d'un trampoline pour atteindre la 
corde. Allez voir ie lapin, puis sautez sur le champignon 
en contrebas et servez-vous de la corde pour atteindre 
le nouveau passage. Suivez le chemin de gauche, 
prenez le bonus sur le champignon et faites demi-tour 
pour voir le lapin s'enfuir. Laissez-vous tomber sur la 
plate-forme de gauche. Utilisez ensuite le champignon 
luminescent ou les cordes pour aller la oil se tenait la 
fourmi. Avancez, grimpez a la corde, puis sautez sur le 
champignon luminescent. Prenez les bonus de vie et de 
rage. Tournez a gauche a Intersection apres la fourmi. 
Ouand le pont s'ecroule, sautez sur les champignons 
luminescents (sans mettre de direction) pour sortir 
de cette mauvaise passe. Passez vite la serie suivante 
de champignons et de cordes pour tuer la fourmi-chef 
tout en haut. Avant de traverser la riviere, tuez tous 
les ennemis, puis sautez sur les deux rochers et allez 
vers I'arche pour terminer le niveau. 
LE FOSSE HERBU 

Sautez dans le trou derriere la rose. Utilisez le 
courant d'air pour arriver a la paroi d'en face. Allez a 
droite au croisement et marchez jusgu'au milieu du 
pont. Ignorez les fourmis et sautez sur le champignon 
luminescent vers la gauche (avec les cristaux violets). 
Vous y verrez le chat. Sautez sur le premier rebord et 
prenez la meta-essence, puis utilisez le courant d'air 
chaud pour arriver a deux cordes. Abattez les deux 
bombardiers avant d'utiliser la corde pour traverser. 
Faites le tour de I'arbre, puis sautez vite dans le trou 
pour eviter les fourmis-lions. 
LES PIERRES QUI ROULENT 

Courez sans vous arreter tout le long du chemin, 
puis sautez sur le champignon luminescent jusqu'a la 
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plate-forme du milieu pour atteindre un deuxieme 
champignon, ce qui vous ramene dans un tunnel. 
Passez sur la colonne vertebrale et allez sur la 
droite de la paroi gelee pour eviter le rocher. 
Traversez les morceaux de glace en restant pres 
d'un mur pour ne pas tomber. 
RECEPTION CLACIALE 

Le sol est glissant dans presque tout le niveau, alors 
deplacez-vous de maniere a etre arrete par les murs 
pour ne pas tomber dans un gouffre sans fond. 
Allez a gauche, puis montez sur le promontoire de 
droite. Descendez par le chemin qu'a detruit le rocher, 
puis allez a droite (vers le jouet) et montez sur le rocher 
de gauche. Prenez la baguette de qlace, puis revenez 
sur le passage et sautez sur la gauche pour pouvoir 
atteindre un nouveau passage. Quand le rocher vous 
poursuit, courez toujours tout droit et mettez-vous sur 
la gauche pour ne pas etre ecrase. Apres avoir prts le 
jouet, allez a droite et utilisez les courants d'air chaud 
pour aller dans la zone remplie de champignons. 
LA FLORE FONGIFEROCE 

Tuez les deux champignons du milieu avec une 
bombe ressort pour pouvoir passer, puis nettoyez la 
plaine suivante, remplie d'ennemis, en commencant 
par les plus proches. Plus foin prenez a gauche dans 
la flaque sous la racine. Prenez le de en grimpant dans 
I'alcove sur la droite. Tenez votre droite jusqu'au bout 
du chemin. Tuez vite les deux champignons en veillant 
a ce qu'ils ne vous attrapent pas. 

LE SANCTUAIRE DU MILLE-PATTES 

Dans cette arene, vous devez combattre un mille- 
pattes qui vous attaque au corps a corps et cree de 
petits insectes. Utilisez la baguette de glace sur les 
petits (et recuperez les bonus). Quand il se prepare 
a vous attaquer, essayez de geler le point rouge qui 
apparaTt quand il souleve le ventre. Servez-vous ensuite 
des petits piliers pour atteindre le pilier central. 
CENIGME DU BOMB YX 

Tuez les deux diablotins avec la baguette, puis 
prenez un morceau du baton de I'ceil du bredouiocheux 
au centre. Passez par ia porte qui vient de s'ouvrir, allez 
a qauche, avancez jusqu'a I'entree de la caverne. Prenez 
la meta-essence sur la droite et retournez au debut du 
niveau en gelant un nouveau demon de lave. Prenez la 
direction qu'indique le panneau « Pale Realm ». Passez 
entre les pieces d'echec que vous voyez, allez sous la 
case de la premiere piece d'echec pour trouver un petit 
passage avec f'invisibilite. Revenez et foncez vers le 
palais en profitant de votre invisibilite temporaire. 




■ REPAS SUR PATTE Pour eviter de finir dans I'assiette de 
la duchesse, lancez-lui quelques bombes ressort. 
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tout le monde veut votre mort. 




LE ROYAUME BLAFARD 

Approchez le fou sur la gauche, ce qui change 
Alice en fou. Vous ne pouvez plus vous deplacer qu'en 
diagonale. Passez en vue de dessous pour voir guelles 
cases contiennent des pieges et deplacez-vous, 
evidemment, sur les autres. Continuez jusqu'a ce 
qu'Alice reprenne sa forme. Montez les escaiiers, allez 
prendre le maillet pour regagner de I'energie, prenez la 
porte a double battant a droite de I'arrivee. Prenez 
I'ascenseur, puis la porte de droite. Evitez le piege 
a pieux en passant au bon moment et passez la porte 
a double battant a droite au fond. 

Apres avoir pris les cartes, empruntez la porte a 
droite en haut de I'escalier. Utilisez le levier du balcon 
pour ouvrir la porte derriere la tour. Laissez-vous 
tomber et ailez au fond a gauche pour franchir cette 
porte. La tour blanche pourra vous aider centre 
guelques ennemis. Traversez le pont, puis, plus loin, 
prenez a droite. Prenez ensuite a gauche, puis encore a 
gauche pour voir le cavalier qui vous metamorphosera. 
Avancez d'une case, puis de deux cases a droite ou a 
gauche, ou inversement. Evitez les trous et les pics 
en vous mettant en vue de dessus. Allez ensuite 
a droite, puis encore a droite pour franchir une porte. 
Montez ensuite par I'escalier a gauche, puis 
prenez la bombe ressort et ouvrez I'unique porte. 
Si vous voulez, jetez une bombe sur la fissure pres des 
tonneaux pour recuperer un bonus. Actionnez ensuite 
le levier, sautez dans I'eau et allez dans la direction 
opposee a celle de la roue. Sortez de I'eau par le 
rebord de gauche. Passez ensuite par une porte 
a double battant sur la gauche. Descendre I'escalier 
termine ie niveau. 

ROpUE 

Sortez par la porte a double battant et allez a droite, 
montez les escaiiers jusqu'a la porte a double-battant 
derriere laquelle se deroule une bataille. Aidez les 
blancs sans perdre trop de volonte. Prenez la rampe de 
gauche, puis la premiere porte sur votre gauche. Gelez 
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la tour qui tente de vous arreter. Dans la piece suivante, 
prenez la grande porte double en haut des escaiiers. 
Suivez les indications du roi. 

ECHEC ET MAT ROUGE 

Affrontez les pions rouges au bas de I'escalier. 
Traversez le pont, puis sautez dans I'eau et cherchez 
un passage au fond de I'eau avec des bonus. Montez 
ensuite a la corde et tuez vite le fou et le pion. Prenez 
alors a gauche dans la tour suivante. Allez dans la piece 
d'oii venaient les pions et prenez un autre de diaboligue. 
Continuez par ici jusqu'a un couloir. Prenez la porte 
a double battant au fond a gauche, sautez dans le trou, 
traversez le pont-levis qui se referme derriere vous 
et creez un mur de glace pour vous proteger du roi. 
Tirez-lui dessus en tournant autour du mur. 

LE REFLET 

Allez a droite au debut et prenez le chemin le plus 
a gauche pour avoir un bonus, puis I'autre chemin. 
Jetez les des pour vous combattre les automates, 
puis prenez a droite en passant devant des tuyaux 
et des mecanismes. Prenez encore a droite pour trouver 
les osselets, puis suivez le tunnel. Prenez a gauche 
a Intersection, prenez une nouvelle fois a gauche 
au carrefour, retournez a la salle aux mecanismes 
et tuyaux. Envoyez un couteau dans I'horloge du fond 
et faites le tour pour prendre ce nouveau passage qui 
pivote, menant a deux autres chemins. Detruisez les 
horloges dans toutes les chambres, puis montez au 
deuxieme etage quand vous arriverez aux plates-formes 
mouvantes en passant par la gauche. Faites pivoter 
la plate-forme de maniere a atteindre la plate-forme 
de droite, puis passez par les chiffres romains pour 
atteindre la porte la plus en hauteur (ouverte si toutes 
les horloges sont detruites). Vous serez dans une piece 
ou les vents et les Boojums risguent de vous faire 
chuter. Passez d'un anneau a I'autre, pour arriver face 
a Tweedledume et Tweedledie. Tirez sur eux en priorite 
(avec les osselets). Ne visez ieurs clones que si vous 
avez besoin d'energie. 
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■ PARACHUTE INCORPORE Servez-vous des courants d'air chauds pour qu'Alice s'eleve 
gracieusement dans les airs. Par contre, attention a la chute ! 



LHORLOGE DEMENTE 

Prenez la porte sur la droite, tuez I'araignee, allez 
tirer les leviers a droite et a gauche : le mecanisme cree 
un nouveau chemin. Prenez la porte de gauche et, sous 
I'escalier, le bonus de sauterelle. Tirez le levier r puis 
revenez en arriere et allez a gauche. Allez ensuite tout 
droit au croisement, puis allez tout au bout a droite et 
laissez-vous tomber par le trou. Declenchez le levier 
sur la droite. Empruntez le portail et suivez le couloir de 
droite. Passez devant la serrure de gauche, puis prenez 
la rage dans le couloir suivant en haut a gauche, en 
sautant sur le mecanisme. Passez par la porte a 
double battant en face de vous. Apres avoir vu le 
griffon, ressortez et allez a droite pour traverser le 
pont. Franchissez le portail derriere la porte, puis tuez 
les quatre araignees sur la table. Sautez grace aux 
coussins des chaises dans les tasses et enfoncez le 
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sucre dans le the. Une fois ceci fait dans les quatre 
tasses, un portail s'ouvrira. Utilisez ensuite le levier. 
II est six heures : I'heure d'affronter le chapelier fou. 
FACE A FACE 

Prenez le morceau de baton, puts tournez autour 
du chapelier en tirant et en restant juste hors 
de portee de sa canne. Tuez le chapelier apres avoir 
affronte deux derniers automates. 
BRULANTE CURIOSITE 

Apres les diabiotins, allez a gauche sur les 
pierres qui emergent de la lave. Montez ensuite dans 
la montagne. Continuez jusgu'au sommet et avancez 
jusqu'a un couloir a gauche. Suivez le chemin vers la 
mare de lave a droite, continuez dans cette direction, 
allez vers les piliers de gauche et traversez la mare de 
lave en passant par une serie de rochers. Montez sur 
les rochers eboules pour sortir de la caverne, continuez 
sur le chemin de droite, avancez, et prenez a gauche 
pour voir le chateau. Passez sur sa droite, grimpez sur 
le rebord pour arriver a I'entree. 

LATANIERE DU BREDOULOCHEUX 

Utilisez une tactigue similaire a cede du chapelier, 
en vous eloignant pour gu'il se mette a sauter au lieu 
de vous attaguer, tandis que vous le criblez d'osselets. 
Tuez les petits ennemis pour reprendre de I'enerqie. 
LENIGME DU BOMB YX 

Allez a droite pour enfoncer dans le mur une brique 
a la droite de I'homme-ceuf. Allez dans le tunnel de 
droite ; au bout a gauche, vous trouverez le tromblon, 
une arme a ne pas utiliser a courte portee. 
Allez a gauche jusqu'au panneau « Majestic maze » 
au fond a droite (les cartes lancent des projectiles 
explosifs). Detruisez le mur d'ames avec le baton de 
I'ceil du bredoulocheux. 
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LE DEDALE MAJESTUEUX 

C'est un niveau tres difficile ou les ennemis arrivent 
par groupes. Utilisez les des, puis les osselets et la 
baguette de glace. Allez a droite au debut, puis a gauche 
a la premiere intersection, et a droite au bout. Prenez 
a gauche sous 1'arche, puis tout droit au croisement. 
Descendez jusqu'au portail, tournez a gauche, avancez 
jusqu'aux portaiis et suivez I'enfant fou. Aflez a gauche 
et encore a gauche au premier virage. Passez devant 
un escalier et ailez a droite a I'intersection. Ramenez 
I'enfant (dans une petite alcove a droite) jusqu'au grand 
portail et placez-le de maniere a ce gu'il vous garde le 
portail ouvert. Utilisez les courants d'air pour aller 
d'une passerelle a I'autre. Tuez des que possible 
les Boojums pour qu'ils ne vous fassent pas tomber. 
Mefiez-vous aussi des masques qui vous deportent 
hors des courants chauds. 

LA FOLIE MYSTIQUE 

Montez les escaliers, prenez a droite a I'intersection, 
prenez le chemin qui monte a droite, allez a gauche, puis 
passez a droite sous I'arche, le portail que vous devez 
ouvrir. Retournez la ou vous avez trouve des osselets 
et plongez dans le trou. Prenez le passage de droite 
jusqu'au bout. N'oubliez pas de respirer dans les poches 
d'air. Sortez par le boyau de droite. Traversez les rochers 
du mur de droite jusqu'a la passerelle pour actionner un 
levier. Prenez le chemin en face de la machine et montez 
I'escalier en spirale, puis allez jusqu'au bout du chemin. 
Sautez dans I'eau, nagez jusqu'a la porte ouverte, 
trouvez le tunnel a gauche sous la structure, jusqu'a 
pouvoir sortir de i'eau. A I'intersection, prenez a gauche, 
puis a droite, puis a nouveau a gauche vers le pont. 
Tirez le levier, faites demi-tour, allez a droite et 
laissez-vous tomber. Tournez-vous ensuite vers le portail 
et sautez pour finir le niveau. 

LE PIECE AQUATIQUE 

Allez a droite et plongez dans I'eau. Nagez jusqu'au 
bout, montez sur le rebord et sautez sur la plate-forme 
qui controle le niveau de I'eau. Retournez d'ou vous 
venez et sautez dans ie tuyau ouvert. Prenez a gauche 
au croisement en evitant les helices. Nagez vers 
la gauche jusqu'au bout, par I'helice cassee. Sortez de 
I'eau, sautez sur la troisieme plate-forme qui eleve 
le niveau de I'eau, passez par le dernier tuyau ouvert 
pour quitter le niveau. 
LA VENGEANCE DU LABYRINTHE 

Allez vers la carte noire, montez, puis allez a gauche 
deux fois et laissez-vous tomber sur le rebord. Sautez 
et montez, puis suivez le couloir jusqu'aux conduits de 
vapeur. Franchissez la roue et suivez le couloir jusqu'a 
la machine. Depassez les mecanismes pivotants en 
sautant dans le trou. Allez a droite et entrez dans la 
piece avec les ventilateurs, pour en sortir par la rampe 
aux diabiotins. Passez la porte suivante, descendez 
I'escalier, ouvrez la porte et passez le pont en evitant 
la vapeur et les dents. Utilisez les courants d'air chaud 
pour arriver en haut du rouage pivotant, sortez par la 
porte surplombant les rouages, sautez sur la passerelle 
a la carte noire et utifisez la porte. Franchissez 
prudemment les pics en forme de cceur. De I'autre cote, 
tournez a gauche et passez par la rampe jusqu'a 
d'autres courants d'air chaud. Au sommet, traversez 
le pont bloque par des rouages. 

MACHINATIONS 

Sautez vers le rouage en face de vous puis vers ceux 
de droite et le rebord. Deplacez-vous quand les rouages 




■ MON BEAU MIROIR Un regard dans cette glace et vous deviendrez invisible, ce qui vous 
evitera pas mal de mauvaises rencontres. Les rues sont peu siires, pour une jeune fille... 



seront en bonne position. La piece suivante est pleine 
de pedales tournoyantes. Traversez-la en sautant au bon 
moment. Allez a droite. Sautez sur la pedale suivante 
pour quitter cette zone. Dans la suivante, sautez sur 
le rouage mobile, puis sur celui glissant de gauche 
a droite. Traversez le pont du centre et sautez sur 
le rouage suivant. Continuez en passant de plate-forme 
en plate-forme jusqu'a la fin du niveau. 

LAFUREURROYALE 

II faut a nouveau vaincre le bredoulocheux. 
Reculez et esquivez en utilisant le baton de I'ceil pour 
martyriser votre adversaire. Restez pres des bords 
pour ramasser les bonus. 

LA BATAILLE ROYALE 

lei, vous devez juste vous frayer un chemin dans une 
armada d'ennemis. Avancez lentement en eliminant 
les ennemis a distance et en recuperant leur essence. 

LASCENSION 

Avancez vers la meta-essence, grimpez sur 
e bord, faites le tour du pilier par la droite, puis allez 
la ou se tenaient les cartes et montez sur la gauche. 
Montez a I'etage suivant et allez a gauche. 
Laissez-vous tomber du cote droit, suivez le chemin 
de I'interieur sur le pont en os et laissez-vous tomber 
sur la gauche pour le bonus de rage. Remontez sur le 
cote gauche de la plate-forme pour trouver la caverne. 
Dans la caverne, montez sur les plates-formes de 
gauche et flottez vers la gauche. Au sommet, trouvez 
la sortie du tunnel et laissez-vous tomber sur le pont. 
Ouvrez les portes du chateau et prenez vite sur 
la droite le bonus de sauterelle. 

VEILLEAU CHATEAU 

Entrez dans la chambre et laissez-vous tomber 
au centre. Retournez en haut et utilisez le levier pour 
ajuster la position des miroirs face a un portrait. 
Faites de meme pour les deux autres portraits, en 
notant la figure qui y apparatt. Retournez a la position 
de depart. II y a trois portes. Entrez-y et faites-y 
corresponds les portraits. 

LE CCEUR DES TENEBRES 

Eloignez-vous le plus possible de la reine pour eviter 
ses attaques. Utilisez le tromblon et recuperez les 
bonus. Le veritable boss final apparaTt. Foncez a droite 
et cachez-vous parmi les plates-formes en tirant avec 
le tromblon ou le baton de I'ceil. ■ 

- Gary Laporte 



Si une 
arme est 
indisponible 
pendant 
quelques 
secondes 
apres avoir 
ete utilisee. 
passez a une 
autre arme 
pourne 
pasetre 
depourvu. 
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TEIGNARD 



Courrier des lecteurs 




Ce mois-ci, le Teignard repond a un homo enerve 
et a quelques lecteurs qui n'ont rien compris. 



• «HSn,< 



Morceaux choisis 



Homo sapiens 

Serieux, 

va falloir que vous vous 
calmiez deux secondes. 
Pour qui se prend Remy 
Goavec ? Pour le defenseur 
dc la democratic ? Va falloir 
qu'il arrete la drogue. Je suis 
pas membre de Families de 

France et je le serai jamais : 
je suis gay, f NDLR : nous 
passons les details de sa vie), 
ma is je supporte pas quand tin 
mec se permel de critiquer pour 
faire jcune. Z'avez vu sa gueule 
a ce M. Goavec, il a une tete 
de bourgc qui essaie de faire 
iu». C'esl rate. Alors qu'il se 
la ferme. « Est-ce bien le role 
de I 'INC et du service public 
de laisser aiusi les clefs a un 
groupe polilise '.' » Et toi alors, 
hi fais pas de la politique de 
\^ petit anarchists en t'en 
prenant a FDF ? Je suis 
doctorant {sic) en droit, 
toi non, alors ne parle pas 
de droit s'il te plait. Arrelez de vous 
comportcr comme un journal 
politique en lutte contre I'extreme 
droite, vous etes un magazine sur 
les jeux video, point. Vous avez 
a faire etalage de vos 
Dions politiques et surtout 
quand eelles-ci soul dictees 
pour faire jeune. 
Et pourquoi pas un 
numero anti-FN ? Les 
jeux video sont de plus 
plus realistes et violents. 
c'est normal que FDF reagisse. 
Personnellement, des jeux comme 



I Je ne veux pas passer pour un de ces stupides lecteurs, mais bun la vous exagere. 






I La gravure de jeux et de logiciels est-elle vraiment illegale ? 



veux a la sauvette 



I Mon reve serait de travailler dans ce domaine mais comment ouvrir les portes ?! 



Medal of Honor me derangent. 
C'est simple, je peux pas y jouer. 
Entendre crier les Allemands 
me rappelle les histoires que 
me raeontait mon grand-pere. 
C'est malsain et degueulasse de se 
faire du fric sur un evenement aussi 
important. Rappelez-vous qu'il y a 
dix ans les jeux video etaient 
gentils : Frutty Franck. Bomb Jack... 
Aujourdliui, on assiste a une 
flambee de violence, done FDF se 
doit de reagir. Vous trouvez ya bien 
qu'un gosse joue a un jeu oil les tetes 
explosent ? Alors shut up. Et arretez 
de jouer les demagos, vu vos gueules 
de premiers de la classe, ca vous va 
pas, mais alors pas du tout. 
S candy 

Hum, 

un homo qui defend Families de 
France el leur donne ralson. Je crois 
que c'esl la meilieure de Vannee. 
Tu es quand meme au courant de 
leur action anti-PACS ? Et tu sais 
que le PACS, ben pour toi, c'est 
phttdt interessant ? Ah, on s'ecarte 
du sujet ? Ben un peu comme toi 
alors. Avec Families de France, 
chacun salt a quoi s 'en tcnir, aussi, 
le papier de Remy n'en remettait 
pas une couche sur leur action 
disculable, mais sur le fait que seul 
leur point de vue soft evoque dans 
une emission sur les jeux diffuses sur 
le service public. Comme objectivite. 
on a vu mieux non ?! Ben vuila, 
le Point de vue de Remy portait 
uniquement la-dessus et n 'impliquait 
aucun engagement politique. 
Mais visiblement, c'est quelque 
chose qui fa echappe... 
De plus, tu trouves demago el tu 
penses que « c'est pour faire 
"jeune" » que nous tapons sur 
FDF ? Non, c'est simplement 
que nous so/nines, comme tu le 
precises, un magazine de jeux video 
et que nous sommes les mieux places 
pour exprimer noire disaccord avec 
cette association dans nos pages. 
Mais peut-etre que cette lettre est 
complelement bidon, signee 
par un gamin frustre de se faire 
consiamment allumer sur Counter. . . 
Quoi qu 'il en soil, les jeux d'il y a 
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Salut Teignard ! 

Je t'ecris pour te parler d'un probleme grave. Hier, je 

recois mon Gen4, je saute dessus comme d'habitude, 

je I'ouvre rapidement et... premiere page, une pub pour 

L'Oreal {Madrid ha ha !!). Pendant I'espace d'une seconde, 

j'ai eu un doute... non c'etatt bien Gen4 qui etait dans mes 

mains et pas un magazine feminin. Certes, un magazine se 

doit d'avoir des pubs pour (sur)vivre, mais de la a avoir 

des pubs qui n'ont rien a voir avec lesjeux video, c'est 

totalement absurde. J'espere vraiment ne pius voir dans le 

metlleur mag en la matiere des pubs de la sorte. 

En attendant 



tes insultes, 

je te souhaite une 

lonque vie a toi 

comme a Gen4. 

Zak 



VOUS ETES NDMBREUX 

A VDUS PLAINDRE 



Parce queje le veaiix bien 



Hum, 

ben siors Zak, 

tu te laves jamais 

les cheveux 

ou quoi ? C'etait une pub pour un shampooing, ga 

s'adresse a tout le monde ca, le shampooing, non 7 

Figure-toi que ces pubs sans rapport avec le sujet 

qui nous occupe, ga s'appelle du hors captif, et que 

nos commerciaux s'y investissent a fond : Us 

pensent que c'est I'avenir. Et vu comment Us sont 

coiffes (top tendaaaance), je peux te dire que le 

shampooing, ils doivent aimer ga. Les scooters aussi 

d'ailleurs (a moins qu'ils circulent en tondeuse... ?). 

Bref, ce sont des gens en osmose totale avec le 

magazine, alors s'il te plait, arrete de les critiquer 

hein, parce que c'est pas bien, non non non. 



dix cms n 'etciient pas tout beans el 
tout gentils. Tu te souviens de 
Bomb Jack, c'est bien. Mais quid de 
Commando, de Green Beret, dlkari 
Warriors ? Ah ben alors, on a perdu 
la memoire ? C'est un pen ca ton 
probleme fmalement . 



Je le note 

6 Teignard venere, 
voila, je ne trouve pas voire notation 
logique. Je m'explique : la note 
tolale devrait etre la moyenne des 
trois autres. je t'apprends rien de 
nouveau (ou alors ce serait tres 
grave...), MAIS il y a un petit 
probleme... Dans le numero 141 . 
la note de Fifa 200 1 est 1 2/20 et le 
jeuaeu 15. 15 et 17/20. Bigre ! 
Bon. Faudra m'expliquer, puisque 
dans le meme numero. Gunman 
aeu 12 alors qu'il avait 14, 16 et 
14... Mais j'ai une autre question 
a te poser 6 Grandissime Teignard, 
la voilou : dis-moi quels sont les 
orientations zel diplomes neeessaires 
pour etre scenariste de jeux et a qui 
s'adresser ? C'est sympa de me 
repondre, je savais bien que t'avais 



Je lance un 
appel : les 
internautes 
parlent aux 
internautes, 
ilest 

desormais 
permis de 
nous mefier 
de vous. 




an bon fond, 
quelque part. Tres 
loin... Bon. Sinon, 
du bien, du tres bien 
meme, votre mag en 
est bourre : mise en 
pages, demos, redaction et 
j'en passe. Mais voila, du mauvais, 
eni'in, du moins bon, il y en a aussi... 
Parexemple, un site Internet 
pauvre (mais bon, rien n'est ' 
fige pour rinstant), une page 
Hors-Sujet ridiculement petite 
(c'est dommage...) et puis un Coup 
de gueule transforme par la nouvelle 
version en UN SEUL lamentable 
Point de vue par mag ! Oil est passe 
mon p'tit mag re-belle d'avant ? 
Bien amicalement, 
J. Kapler 

Cher J., 

alors comme ga, tu pensais 
iimoceminent que la note globule 
etait la moyenne des trois autres ? 
Ah ah, mais tu te crois oil, dans 
Tele 7 Jeux ?! Desole de briser tes 
certitudes mais ga n 'a jamais etc 
le cos ! Je t'explique {et aux autres 
ampules du cervelet dans ton 
genre) : la note generale est une 
note d'interet qui reflete le plaisir 
que nous avons pris djouer. 
Un jeu pent etre tres reussi 
graphiquement sans pour autani 
etre particulierement amusant, 
et inversement. II nefaut chercher 
aucun lien entre les notes, elles sont 
la pour quantifier des elements 
disTincts. Alors arrStez avec vos 
moxennes et vos equations, quand 
vous fcKGen4PC, vous pouvez 
oublier vos cours de maths. Si tu 
veux etre scenariste, commence par 



faire des etudes de lettres, histoire 
d'avoir une bonne culture et de 
savoir ecrire correctement. Ensuite, 
si ton imagination suit, lance-toi et 
envoie tes chefs-d'ieuvre aux 
editeurs, ils en ant toujours besoin. 
En ce qui concerne les Points de 
vue, il s 'agit parfois de coups de 
gueule, done je te trouve limite de 
mauvaise foi. Continue comme ga. 

Mongol fier 

Ah ah vilain. 

alors Monsieur le Teignard se 
retrouve sur la toile et Monsieur 
le Teignard se prend des aires 
(Note du Teignard : d'autoroute ?) 
de megalomane a la Bill Gates el 
pourquoi pas Marilyn Manson en 
poste de president pendant qu'on 
y ai (sic), mais c'est le monde 
a l'envers qu'on se le dise si 
maintenant les « lecteurs killers » 
se retrouvent avec la possibilite 
d'apposer leur critique a Tensemble 
des internautes on part vers un 
suicide collectif mondial, 
l'apocalypse, Tanarchie et pis quoi 
encore ah non non et non il faut 
stopper lout ca hein, maintenant et 
rapidement ! Pour ce faire je lance 
un appel comme en quarante : les 
internautes parlent aux internautes, il 
est desormais permis de nous mefier 
de vous.jeunes incultes, le mal dans 
toule sa puissance vous surveille du 
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i-o«sooe Se: 




Je trouve la 
3D actuelle 
atroce: 
les zombies 
sur voltes 
evoluent 
dans des 
paysages 
a la bizarre 
precision 
chirurgicale. 



haut de son rrone prenez 
garde ! PRENEZ 

GARRRRRDE ! 

Stephane 

Hum, 

j'ai term a publier ta 

let! re telle que je I'ai 
recite. J'aurais pu la 
corriger, la censurer 
ou tenter d'y trouver 
une quelconque 

gnijication mais 
on y aurait assortment 
perdu en sincerite. 
En f'etat, 
meme si 
ta lettre 
n 'a aucune 
¥ ' aspect: de 
logique, qu'elle 
est depourvue de tout interet et 
qu'elle tie vent strictement Hen dire, 
on ne pent lui contester une certaine 
poisie de Vabsurde. Ta lettre, c'est 
un pen coinme si Vhomme le mains 
intelligent du nionde avail decide 
d'ecrire ses memoires. Un pur 
moment de rock'n roll en sonnne. 



Lourd, y es-tu ? 

Bonjour, 

je me suis amuse a noler a ma fa^on, 
de a 5, les jeux testes dans vos 
pages. Voila ce que 9a donne : 
Starlaneer : 1 , Dens Ex : 0, 
Diabloll :2,Baldur\sGatelI : 2. 
Sacrifice : 2, [suit la liste de 89 jeux 
plus ou moins recents notes pour la 



plupart entre et 2.) Si je repugne 
a dormer des 4 et des 5, 
c'est pitrce que je trouve la 3D 
« revohilionnaire » actuelle 
graphiquement atroce : en gros, 
les zombies survoltes evoluent dans 
des paysages a la bizarre precision 
chirurgicale. J'attends l'evenement 
d'une 3D baleze arlisliquement. 
equivalents a ce qu'ont ete par 
exemple Van Gogh ou Goya pour 
la peiniure. A ce moment-la, les 
notes augmenteront certainement. 
Salut. 
Francois 

Bon, 

ca commence a bienfaire. 
Ca fait des armies qu 'on regoit 
regulierement les petites lisles de 
jeux avec tes notes a la noix, redige'es 
dans une petite ecriture serree 
de serial-killer. Vu I 'interet de la 
chose, j'avais tou jours rechigne 
a les publier, mais pour que ca cesse 
enfin, pour que tu saches ce qu'on 
en pense vraiment (et pour faire 
marrer tout le monde je I'avoue), 
je public ta derniere lettre. Ma que ! 
Quel festival ! Une 3D artistique ! 
Goya, la peiniure. a Deux Ex, des 
zombies sun'olte's ! Mais de quoi, an 
juste, est done compose ton cerveau ? 
Yaourt bulgare a 99 % ? Tu m 'en 
mettras un pack de cote, get a I 'air 
ban. Sinon, tu forms bien dejeter un 
coup d'mU sur Giants et Sacrifice, 
avant de critiquer la 3D actuelle 
(et de f'acheter une GeForce et des 
lunettes par la meme occasion). ■ 



Lapin compris 

Bonjour Teignard, 

passons les preliminaires, aflons de suite au fait 
(note du Teignard : c'est ta copine qui doit etre 
contente...) : j'estime que les pages en moins 
du numero de fevrier auraient pu contribuer 
a I'achat d'un jeu complet potable pour 
une fois (en effet, mon numero ne comptait que 
150 pages auxquelles on peut enlever I'interview 
bidon de Molyneux et la soluce de vingt pages 
de Tomb Raider, alors soit mon numero a ete 
tronque a I'impression, soit vous manquez 
cruellement de papier toilette). Sincerement, 
je pensais a un jeu, meme vieux, de la qualite 
de Commandos a la place de votre « super 
champion cinq etoiles best of annees sixties », 
j'ai nomme : Incubation, dont I'interet m'a 
echappe ! Rooooh !!! vous avez pas honte ? 
On est en Tan 2000 ! Proposez des jeux qui ne 
soient pas risibles a I'avenir, merci d'avance. 
Sandra 



Tiens done ! 

Tu manques pas d'air toi ! Tu lis Gen4 PC 
et tu te fous royalement de ce que raconte 
Peter Molyneux ?! Tout ce qui t'interesse, 
j'imagine, c'est de jeter un ceil sur les notes 
des tests sans meme les lire, de regarder 
les captures de Percolator sans t'attarder 
sur les bulles et de compter les pages ? 
Bref, une fagon intelligente de lire un 
magazine... Mais sais-tu seulement qui est 
Peter Molyneux et comment il a revolutionne 
le jeu video ? Non ? Normal, tu ne t'es 
meme pas apergu qu'on etait en 2001. 
Probablement un bug au fin fond du neant 
qui te sert de boite cranienne. Faut quand 
meme le faire. Normal que tu ne trouves 
aucun interet a Incubation qui, malgre son 
age, reste une reference. Tu veux qu'on 
arrete de proposer des jeux risibies ? OK 
mais cesse d'etre risible toi-meme. Ah mais. 



■ ACCLAIM 

Technique : 01 41 06 59 97 de 17h a 1911, 

dumardi au vendredi. 

Cheats, lips : 03 36 6B 24 66(223 F/mn]. 

■ ACTIVISION 

Technique : 01 41 06 59 95 de T7h a 19h. 

les lundi. nwdi, mercredi et vendredi. 
Cheats, tips : 03 36 68 17 71 (Z.23 F/mn). 
Minitel : 3615 ActMsion. 

■ SIERRA/HAVAS 

Technique : 01 46 01 46 50. 24h/24h. 7j/7. 
Cheats, lips : 08 36 68 46 50 (2.23 F/mn). 

■ CODEIYI ASTERS 

Technique: 04 72 65 81 91. 

lundi el mercredi de i7h a Zlh, samedi de I6h a ZOh. 

Cheats, tips ; 08 36 69 59 19 (2.23 F/mn). 



■ EA 

Technique : 04 72 53 25 00 de %-a I8h, 
du fundi au jeutfi et le vendredi de 9h a !7h. 
Cheats, tips ; OS 36 68 55 15 12,23 F/mn). 

■ EIDOS 

Technique: 01 41 06 9675 

du lundi au vendredi, de 9h a 18h30. 

Cheats, lips : 08 36 68 19 22 (2.23 F/mn), 

■ GT INTERACTIVE 

Technique: 01 41 06 59 95 
du mardi au vendredi de 9h a 19h 
et les lundi et samedi delOh a IBh. 
Cheats, tips: 08 36 68 17 71 (2,23 F/mn). 
Miniiel : 3615 ActiYiston. 

■ INFQGRAMES 

Cheats, tips: 04 72 53 32 00 

du lundi au vendredi de 14h a 19h. 

Adresse : Iniogrames France, Service Hot line 

4, rue des Draperies, 

69532 St-Cvr-au-Mont-ct'Or Cedex ■ France. 

Fax: 04 72 53 32 50. 

Miriilel:3615 INFQGRAMES. 

E-mail : supportfinlogrames.lr. 

fi INFQGRAMES FRANCE 
EURO INTERACTIVE 

Service consommateurs 
84, rue dul™-Mars 1943. 
69625 Vilfeurbanne Cede* 
Technique : 0B 25 15 80 80 (0,98 F/mn) 
du lundi au samedi de lOh a 20h 
5oluces:O8 92 683020 
1 3615 Iniogrames (2,21 F/mn) 24h/24h 
Fax: 04 78 66 48 12: 
E-mail : supports lr.infogrames.com 
: www.fr.infogrames.cDm. 

■ MICROIDS 

Technique: 01 46 01 54 21 

Cheat Codes : 08 36 68 8S 81 (2,23 F/mn) 

Minitel 3615 MicroTds 

■ MICROSOFT 

Technique: 01 69 86 10 20 

Ju lundi au vendredi de 9h a !9h et le samedi de lOh a I 

■TAKE 2 

Technique: 01 41 06 59 95 
du fundi au vendredi de lOh a 13h. 
Cheats, tips: 06 36 68 57 75. 
Muffle! ;3615 Tate 2. 

■ TLCEDU50FT 

Toutes questions : 01 46 73 03 00 du lundi au jeudi 
i(l ai8h el les vendredi et samedi de 9h a 17h. 

■ UBISOFT 

Technique: Tel: 02 99 08 90 77. 
Fax.: 02 99 08 96 45. 

Ou lundi au vendredi 10n30 a ;2n30 =\ mm = 1 Q h.=0 
Cheats, tips : 0B 36 6B 46 32 (2,23 F/mn). 
Miniiel: 36 15 Soft (U9F/mnj. 
E-mail: hotiinePubisoftfr. 



Vous pouvez m'envover vos lettres 

a I'adresse suivante: 

Gen4 PC - Teignard 

261, rue de Paris 

Immeuble Le Melies 

93556 Montreuil Cedex 

Et pour ceux qui n'ont ni stylo, 

ni imprimante, nl timbre... ni rien, 

ils peuvent m'ecrire un e-mail a cette 

adresse : teignard@computec-media,fr 
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ABONNEMENT GEN4 PC CD-ROM - ABONNEMENT GEN 




POUR VOUS 599 FtUUEUDE 1267 



SOIT UNE ECONOMIE DE 668 F 



Merci de renvoyer ce coupon 
d'abonnemem complete a : 



BONN 



A..! , je m'abonne a GEN4 PC pour 1 an (12 mimeros), avec en plus le GEIM GAME [GAM], qui me 
UUI parviendra separement en Colissimo suivi au prix exceptionnel de 599 F (France uniquement). 

"i Nouvel abonnement "i Reabonnement 

□ Pour un abonnement simple sans le GEN4 GAME : 339 F (elranger et DOM-TOM 479 F) 



Nom: 
Adresse : 
Code Postal : 
Pays: 
E-mail : 



Adresse de reception du magazine 



Prenom : 



j Ville : 



Tel: 



^PC CD-Rom 

Service abonnement 

BP6 

59718 Lille Cedex 9 

Tel. 825 000 332 (0,99F/mn) 

DtfFE valable dans la We das slocks disponibles. D'aulies Date et Signature (obHgatOife) ! 

offres d'aaannsment sont dis jnnitles dans ee maaazine. 

Offre valable jusqu'au 
31 mars 2001. 



Ci-joint mon reglement : Cheque a I'ordre de Computec Media France 
aCartebancairenumeroiLJ-'-'J " ' ' ' ' ! l U ~ L - 1 



expire fin : J... 



Its donnees de ce bulletin etanl traitees infnniabiiuement, ions dispose! d'un droll d'acces el de recMcation, 
Vous pouvei egalemenl vous opposer a leur cession ulterienre en nous le precisanl par ecrtl (ctmfonnement a la loi Hrtatkp el liberies du 06/01/78). 



£1 PfeKCOUTOR 



LE ROI DU FUMIGENE 
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PERCOLATOR. LES FI/MIGENES. C'EST PAS SON TRUC .' 
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EN EXCLUSIVE : 
LA DEMO FRANCAISE 
D'INDIANA JONES'" : 
PLONGEZ DANS 
LETESTCDMPLET! 
EN CADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLEX : 
ULTIMATE RACE PRO + 
5JEUXCOMPLETSINEDITS! 
3CD-ROM DES MBLLEURE5 DlilVMK 




Vous avez ratS 
GEN4 PC ? 



vn 



COMMANDEZ-LE TOUT DE SUITE 

depechez-vous les stocks s'Spuisent / 




EN EXCUJSMTE : INCARNEZ UNE EXCUJSMTE : JULIE STRAIN 



3 CD-ROM DES MEILLEURES 
DEMOS 



JEMONE ! 
EN CADEAU, 
1 GRAND JEU COMPLET : 

OUAND LE HOCKEY DEVIENT 
CRUEL ET SANS LIMITE 



INCARNE HEAVY METAL FAK.K. 2 ! 

EN CADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLEX : 

SUB CULTURE. 

PLONGEZ DANS DES OCEANS 



3 CD-ROM DES MEILLEURES DEMOS TOURMENTES GRACE A CE JEU 



EN EXCLUSIVITE : LES FOURMIS. 

LE JEU DE STRATEGY ET 

DE GESTION EN DEMO JOUABLE. 

EN CADEAU. 

1 GRAND JEU COMPLET : POD GOLD. 

LA COURSE DU FUTUR ACCELEREE 3D. 

LES SOLUCES DE NOX ET 



D'ACTION. D'AVENTURE ET DE GESTION ! TOUT SUR LES EXTENSIONS 
3 CD-ROM DES MEILLEURES DEMOS. DE FLIGHT SIMULATOR ! 



EN EXCLUSIVITE : TAXI 2. V.I.P.. PAMELA. ANDERSON JOUE LE JEU. 

DECOUVREZ LE JEU EN AVANT- EN CADEAU, 

PREMIERE AVEC UNE DEMO VIDEO, j GRAN [) jfjj COMPLET : 

EN CADEAU, FALLOUT 

1 GRAND JEU COMPLET : 'V 1 VA | NQUEUR DES 4 rjoR 1998. 

hiS^iSJiIS^ m s0LUCES DE smM3m ' 

D^K^ILI^ET ™EMACH,NEETDARKPROJECTIl 
m:- SSS RECALL: SUR 

LES MEILLEURS JEUX DE DEMA1N ! 




DIABLO Jl, 21 PAGES DE TEST PLUS BALD'JTS GATE II. CHAUD DEVANT 
UN GUIDE STRATEGICS COMPLET! EN CADEAU, 



EN CADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLET : 
iANA6EH98. 
UN DOSSIER SUR LE WAP ET 
UNE ENQUETE APPROFONDIE 
SUR L'ART ET LA MANIERE DE 
GAGNER DES SOUS EN SURFANT 



1 GRAND JEU COMPLET : 

3-D LtOTW PINBALL : CREEP NIGHT. 

UN DOSSIER SUR LE BUSINESS DU 

JEU VIDEO. 

EXCLUSIF ! LES DEMOS DE HEAVY 

METAL FAK.K. 2. 



HrTMAN TUEUR-NE 

EN CADEAU, 

1 GRAND JEU COW FT 



SACRIFICE 

STRATEGIE ET SORCELLERIE I 
EN CADEAU, 
EVIL QUAKE AU 1 GRAND JEU COMPLET : 



1 CD-R IMATiON OFFEHT. _J^ . , „ PRFM|FRq 

DOSSiFR LLS RMADLURS MP3. j^^^SS. 

24 PAGES DE SPECIAL HARDWARE. 
HITMAN. HflMLWORI D CAIACl V SM. exclusif i LES DEMOS DE 

CULTURES, METAL GEAR SOLID, 
RESIDENT EVIL 3, BREAKOUT. 



CHICKEN RUN 


AMERICAN MCGEE'S 


ELEVESAUX HORMONES! 


ALICE AU PAYS DES HORREURS 


EN CADEAU 


EN CADEAU 


1 JEU COMPLET : 


1 JEU COMPLET; 


FOWL SOCCER 


INCUBATION 


EXCLUSIF ! 


LES DEMOS EXCLUSIVES DE 


LA DEMO DE SACRIFICE 


AMERICAN MC GEE'S ALICE, 




COUNMCRAE RALLY 2.0. 




DIABLO II 



Bon de commande a retourner, accompagne tie votre reglement a : 
GEN4 PC 

Service commande anciens mimeros 

2, impasse Boudeville 

BP 1121 - 31036 Toulouse cedex 1 

Tel. : 825 15 00 22 (0.98 F/mn) - Fax. : 05 61 43 49 66 



Bon de commande 


References 


Nore 


Prix * 


TOTAL 








F 








F 








F 








F 








F 


"rojouterlOFde 
Total anciens nu 


rais de port per revue - 
neros TTC 



Merci de me falre parvenir ma commande a I'adresse suivante : 



Norn : 

Prenom : , 
Adresse : 



Code Postal : Ville : 

Pays : Tel, : 

Je regie par : cheque a I'ordre de Computec Media France 
□ carte nancaire n° L_U_U I I I I I I I I I I I I I I I 
expire fin: I I I I I <■> 

Date:.../.../... Signature obligatoire ; 2 



NEXT 



En avril, 
trop facile 

Record battu : quatre tests dans Gen4 PCce mois-ci ! 

A priori, on devrait en avoir plus a se mettre sous la dent le mois 

prochain, sauf si les developpeurs attrapent la grippe ! 



Evil Twin 



Jeu d'aventure et de plates-; 
formes inspire par L'ttrange 
Noel de M. Jack, de Tim Burton, 
Evil Twin a ete un peu retarde 
mais on n'en voudra pas 
a I'equipe d'ln Utero, 
si le jeu tient ses promesses. 
Sublimement beau, dr6le et 
sombre a la fois, Evil Twin est 
sans doute le jeu le plus 
attendu de ce printemps frileux 
- a conseiller a tous ceux qui 
ont flashe sur Alice, et meme 



Mais aussi. 



Les Bitmap Brothers travaillent 
d'arrache-pied sur 22, qui sera peut-etre 
la nouvelle reference en matiere de strategie 
en 3D. lis nous le promettent pour le numero 
d'avril : on leur fait confiance et on crojsetes 
doiqts. Sinon, on pourra se consoler avec le nouveau 
diablo-baldur-like Evil Island (annonce le mois dernier mais 

la Russie, c'est loin), ou Le Destin du dragon, clone asiatique et passionnant de The Age of Kirv 
Les strateges se jetteront aussi sur Hostile Waters, tandis que les aventureux se promene 
compagnie du Dr Jekyll et de M' Hyde. Les cloches de Paques vont etre chargees, cette annee 



VPC CD-Rom 
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L'aventure au bout des doigts 
Avec IkBouianGER 







369 FRS 

Les 3 royaumes 

E1D0S 

Decouvrez I'une des 
periodes les plus 
celebres et tourmentees 
de I'histoire chinoise, 
grace a ce jeu de 
strategie. Un rendu 
impressionnant et 
realiste. 



149 FRS 
Pack 



Devenez un 

aventurier sans 

sortir de chez vous ! 

Voci trois pack qui 

vous feront tout 

oublier par la 

richesse des 

scenarios, les 

animations a couper 

le souffle et les 

aventures 

fantastiques 



249 FRS 

Championship Pro Surfer 

TLCEDUSOFT 




Partez affronter 
I'ocean ! Choississez 
un surfer, sa planche, 
un type de 
competition, une 
plage, les conditions 
climatiques 
Retrouvez toutes les 
sensations de ce 
sport avec toutes ses 
figures, attaque de 
vagues et dangers. 





249 FRS 
America 

MICRO APPLICATION 

Vivez la grande epopee 

de I'Ouest 

et plongez dans 

I'ambiance du 

Far West. 

Indiens, Americains, 

Mexicains, 

Desperados : 

choisissez votre camp ! 



LE PRODUIT DU MOIS 



299 FRS 

Les secrets d'Alamut 

HACHETTE 




Plongez dans une 
aventure digne 
des "Contes des 
1001 nuits" 
Ce jeu vous 
propose enigmes 
& interactivite, le 
tout presente par 
des scenes de 
toute beaute et 
des decors riches 
et varies. 



199 FRS 
GAME BOX 

POiNTSOFT 

Specialiste dans les collections de CD-Roms a petits prix. 

Poinsoft nous offre sa nouvelle gamme de 10 titres qui 

reunit les jeux les 
plus celebres de 
ces 10 dernieres 
annees. 

Caesar 2, Prince 
of persia 2, King 



H Fans de logiciels, 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 




Of 



Quest> 
Footba 



Rally, 

.... Excellent 

moment de 

bonheur en 

perspective. 



I 98 
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AMIENS • ANGERS • AUBAGNE • AULNAY-SOUS-BOIS • AVIGNON LE PONTET • BETHUNE • BORDEAUX LE LAC • BOR 
BOULOGNE ST MARTIN . CAEN • CALAIS • CAMBRAI • CREIL • DOUAI • DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE • ENGLOS • FONTENAY-SOUS-BOIS 
GRENOBLE ECHIROLLES • GRENOBLE ST EGREVE . LA ROCHE SUR YON • LEERS • LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN • LE MANS SUD • LENS 
VENDIN-LE-VIEIL • LOGNES • LORIENT • LYON LIMONEST • LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY • MASSY . MELUN CESSON • MONTIGNY LE! 
CORMEILLES • MULHOUSE KINGERSHEIM • NANTES ATLANTIS • NANTES PARIDIS • NANTES REZE • NIMES • NOYELLESGODAULT • ORL 
ORMESSON • OSNY • PAU • PLAISIR • PLAN OE CAMPAGNE • RENNES • ROANNE • RONCQ • ST BRIEUC • ST EMILION LIBOURNE • TOUL 
PORTET S/GARONNE • TOURS • TROYES • VALENC1E"'"" ocnTB.tAae*- . »1MNFS PI OERFN . VII LENEUVE DASCQ - VITR 



BcxiianGER 



INTERNET EN FETE AVEC WANADOO DU 2 AU 25 MARS 



france tele 







DECOUVREZ LES NOUVELLES OFFRES WANADOO 
ET QAQNEZ DES VOYAGES* 



age au bout du monde. Embarquez 
vite auec Wanadoo et decouurez 1'acces Internet de qualite qui vous conuient le mieux : 
les nouveaux forfaits Wanadoo Integrates (acces + communications) ; Acces Libre (acces 
sans abonnement et sans engagement) ou Wanadoo Haut Debit* 



tpisusm* 



wanadoo.fr 



